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i€ La revista de PLAYSTATION 2 y PSOne más vendida en España 




¡YA LA TENEMOS! 


PSP: ¡LA NUEVA 
BOMBA BE SONY! 

Descúbrelo todo sobre la 
portátil que va a marcar época 


ÜMB • St 


MIDNIGHT CLUB 3 DUB EDITION 
SNOWBLIND • ACE COMBAT 5 


RUMBEE ROSES, 


► ¡LOS MEJORES DE 2004! 

Ayúdanos a elegir los mejores 
juegos del año y gana una PS2 

► COMPARATIVA 
DE PLATAFORMAS 

Jak 3, Ratchet & Clank 3, Sly 2, 
los Increfliles, Sonic Heroes... 

► GUÍAS Y TRUCOS 

• Need For Speed Underground 2 

• Mortal Kombat Deception 


¡¡¡GRAN PRIMICIA! 












La vida es móvil. Móvil es Vodafone. 



Gusanos armados que sólo necesitan 
un móvil para acabar contigo 

Disfruta del videojuego Worms Forts con tu 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone live!-* Juegos. 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


o 

vodafone 


Disfruta en tu móvil de WORMS FORTS, un fántástico 
videojuego de acción en el que tendrás que defender 
tu fortaleza de unos gusanos armados hasta los dientes. 







PORTADA 


La última epopeya de 
Capcom mezcla acción, 
intriga y aventura en una 
gran recreación de la Roma 
clásica... ¿pero “mola”? 




El juego de acción más 
explosivo de 2005 ya está 
en la- parrilla de salida, y 
nosotros os adelantamos 
todas sus virtudes... 


& 

79 GUIA 

*L NFS UNDFRRROUND 2 


ACTUALIDAD 4 

-^REPORTAJES 

Devil May Cry 3 16 

Dante ha vuelto, y lo hace en la que probablemente 
será su mejor aventura de acción hasta la fecha... 

PSP 22 

La consola portátil de Sony es ya una realidad en 
Japón. Nosotros tenemos una y os lo contamos todo. 

Los Mejores 2004 28 

Con el año 2004 ya finiquitado, llega el momento de 
mirar atrás y elegir, con tu ayuda, los mejores juegos 
del año. Si participas puedes ganar una PS2... 

^NOVEDADES 

■ PSone ■ PS2 • Precio Especial Platinum 


Athens 2004 47 

■ Bob Esponja y sus amigos 45 

■ Capcom Fighting Jam 44 

Dynasty Warriors 3 47 


■ King Of Fighters Máximum Impact 40 

■ Una Serie de Catastróficas Desdichas 38 

■ Mercenarios: El Arte de la Destrucción.. 34 

■ Shadow of Rome 36 

Smash Court Tennis ProToumament 2. 47 
Socom II: U.S. Navy Seáis 46 

■ Sonic Mega Collection Plus 42 

■ UEFA Champions League 2005 32 

-►COMPARATIVA 

Los Reyes del Salto 48 

Si dudas entre el último juego de Jak, Ratchet & Clank 
o Crash, tranquilo: hemos enfrentado a los mejores 
exponentes del género para ver cuál es el mejor. 

->BATTLE ZONE 54 

PERIFERICOS 58 

^GUÍA DE COMPRAS 64 

GUÍAS Y TRUCOS 

Need for Speed Underground 2 72 

Mortal Kombat Deception 78 

-►PREVIEWS 

Midnight Club 3 Dub Edition 86 

Project Snowblind 88 

Rumble Roses 90 

Ace Combat Squadron Leader 91 


-> VÍDEO DVD 92 

^PASATIEMPOS _ 94 


NOVEDAD 
SHADOW OF ROME 


REPORTAJE 
DEVIL MAY CRY 3 


Si quieres ser el mejor 
piloto de coches 
tuneados, no te 
pierdas nuestra guía 
y todos sus consejos. 


Ya tenemos una PSP 
en nuestras manos, 
y compartimos con 
vosotros todos sus secretos. 


M REPORTAJE 
PSP 


Cómo puní 

® al Q Deficiente. 

Un juego que no merece la pena , 
mejor ni lo tengas en cuenta 

llISMlftQ Pdía puntuar ,os J ue 9° s nos basar 
lUnillUO para que apreciéis a primera viste 

5 Aprobado. Cumple sin más 
o Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos 
7 Notable. Un juego interesante para los fans del género 

nos en una escala del 1 al 10 y un código de color 
i la calidad del juego 

I Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género 
| Sobresaliente Te encantará, te guste o no el género 
10 Matrícula de Honor. Un imprescindible Tienes que tenerlo 

Para valorar periféricos y características concretas de los juegos, ^ ^ 1 1 ' 

^utilizamos el ciguiente sistema, basado en el mismo codigo de colores: ^ Muy ma, ° ™ Mal ° R Regular ^ B 6ueno W Mu * bueno W Encélente 



Cuando veáis este sím- 
bolo, significa que es un 
producto recomendado 
por la redacción de 
Play2Mama 

Este símbolo acompaña 
a productos recomen- 
dados por Play2Manía, 
atendiendo a su rela- 
c lón calidad-precio 


descriptores I 


El código de regulación europeo PE6I indica la edad recomendada y fpTJl 
la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: LL¿Sl I 


EDAD 

RECOMENDADA 


T 


CONTENIDO 

DISCRIMINATORIO 


[®*nSE DICEN 
DROGAS umm PALABROTAS 


Si SEXO 
EXPUSO 


JUEGO NF2 CONTENIDO 

DE TERROR VIOLENTO 
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Cambia el curso de la II Guerra Mundial en «Medal oí Honor Dogs of Hilar» 

LA ACCIÓN BÉLICA VUELVE A EUROPA 





El próximo mes de marzo, la famosa saga de juegos de acción en primera persona nos trasladará a 
Europa en el año 1942 con un difícil objetivo: frenar el avance de las tropas nazis en nuestro continente. 


Si hace poco más de un año Medal of Honor 
Rising Sun nos trasladó al frente asiático de 
la II Guerra Mundial , la próxima entrega de 
la famosa serie nos devolverá al frente euro- 
peo. En Medal of Honor Dogs of War toma- 
remos el papel del agente especial esta- 
dounidense William Holt, quien viajará 
a Europa durante 1942 (antes de que su 
país entre oficialmente en guerra), pa- 
ra intervenir en secreto en crucia- 
les batallas y frenar así la expan- 
sión del ejército alemán por el 
continente. Las misiones, que Holt 
desarrollará en solitario o acom- 
pañado de una unidad aliada, 
contarán con las habituales 
dosis de acción y la rigurosa 
recreación histórica de la sa- 
a. Las novedades en el de- 
sarrollo se mantiene en 
secreto, pero se ha 
revelado que habrá 
una muy mejorada IA, 
tanto de los soldados 
aliados como de los ene- 
migos, una estructura de jue- 
go más abierta y por supuesto 
un “lavado de cara” gráfico. 

El lanzamiento del juego está 
previsto para marzo en Europa. 


ga 


En la piel de William Holt, un agente especial del gobierno de los USA, com- 
batiremos en las batallas más importantes del frente europeo en 1942. 


Medal of Honor Dogs of War será la tercera entrega de la saga en PS2. La 
acción y la calidad gráfica que caracterizan estos juegos seguirá presente. 


La ambientación volverá a ser una de las grandes bazas del juego. Expertos 
veteranos del ejército de los USA han asesorado a los desarrolladores. 


Las mejoras en la IA de los soldados enemigos serán notables. Y también en 
la de los soldados aliados que nos acompañarán en muchas misiones. 









*Lista facilitada por *Lista facilitada por <*, &&&&? *Lista facilitada por 


UN ARMA IEIAL CON FORMA Di MUIR 

Death By Degrees, el juego protagonizado por Nina deTekken, llegará en marzo. 


I 


Uno de los personajes más atractivos de la legendaria saga de lucha Tekken, la ex- 
plosiva Nina, será la protagonista del nuevo juego de acción de Namco, Death By 
Degrees. La aventura será una "precuela” que narrará hechos anteriores a! torneo 
de lucha del primer Tekken , cuando Nina ejercía de agente especial. El objetivo de 
la luchadora será desmantelar una organización criminal llamada Kometa, para lo 
cual contará con una arma infalible: sus increíbles capacidades para el combate 
cuerpo a cuerpo y con armas de fuego. El sistema de lucha será muy original, ya 
que golpearemos moviendo el "stick” derecho del Dual Shock 2 en la dirección de- 


seada, y esquivaremos con el "stick” izquierdo. Además, Nina ejecu- 
tará golpes especiales directamente contra los órganos vitales de 
sus enemigos, momentos en los que una visión de rayos X mostra- 
rá los escalofriantes efectos de los ataques. La posibilidad de usar 
armas blancas, pistolas y hasta rifles de francotirador, y los to- 
ques aventureros que nos obligarán a explorar y usar objetos, 
completarán una prometedora aventura que aspira a ser mu- 
cho más que un simple preámbulo para Tekken 5. 



Nina será protagonista de un juego en el que hará lo que mejor sabe: 
luchar. Pero en esta ocasión contra grandes grupos de enemigos. 


Los ataques especiales de Nina, en los que dañará directamente órga- 
nos vitales del enemigo, se mostrarán con visión de rayos X. 


Los más alquilados PS2 



Nina también demostrará su habili- 
dad con las armas de fuego. 


(del 1 al 31 de diciembre) 







«agí «5?» ÍJftSAN KILLZONE PRO EVO- DRAGON JAK3 LE1SURE REA 2005 
MJND2 PERSIA2 ANOREAS LUT10N 4 BALLZ SÜÍT LARRY 

BUDOKAI 3 


ESDIA; LA 
TERCERA 
EDAD 


Los más vendidos PS2 
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üfl 


10 


(del 1 al 31 de diciembre) 







™SAN NFS ÜNDER- PRO EVO- DRAGON KILLZONE PRINCE 0F JAK3 CALI 0F FIFA 2005 EYET0Y 


ANDREAS GR0UND2 LUT10N 4 BALLZ 
BUDOKAI 3 


PEBS1A2 


DUTY 

FINEST H0UR 


PLAY2 


Los más vendidos PSOne 


(del 1 al 31 de diciembre) 
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«GTA SAN ANDREAS» 
ARRASA EN VENTAS 


Ya es el juego de Playstation 2 
más vendido en España. 


Se veía venir que, con la enorme expectación que había le- 
vantado, GTA San Andreas iba a ser el juego de las Navida- 
des... pero su éxito ha superado hasta las previsiones más 
optimistas. Con más de 400.000 copias vendidas apenas 
dos meses después de su lanzamiento, Grand TheftAuto 
San Andreas ya se ha convertido en el juego de PS2 más 
vendido de la historia en España. Y es que, desde su llega- 
da a las tiendas, las aventuras de Cari Johnson no han ba- 
jado del primer puesto 


de las listas de ventas 
de juegos de PS2, y 
además han eclipsado 
a los lanzamientos 
más potentes de PC o 
cualquier otra conso- 
la. Un récord más pa- 
ra un juego que ha 
pulverizado las ya exi- 
tosas marcas de los 
anteriores títulos de 
la saga, aumentando ' 
aún más su leyenda. 
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LOS HIÍS 
ESPERADOS 


GRAN TURISMO 4 

El rey vuelve a principios de marzo. 

Sony ha tranquilizado a todos los seguido- 
res de los juegos de velocidad concretan- 

J do la fecha de 
lanzamiento del 
juego. Parece 
que finalmente 
~~ será lanzado el 

m * 2 de marzo en 

España... 


-»PSP 


Como pronto, llegara en mayo. 

La enorme demanda de la portátil en 
Japón ha hecho que Sony no pueda 
tener antes suficientes unidades pa- 
ra el lanzamiento europeo 



ASI LUCIRA «SPUNTER CEU 
CHAOS THEORY» EN PS2 

El espía Sam Fisher volverá con nuevos e impresionantes efectos gráficos. 



El mes de marzo, Sam Fisher se enfrentará a un nuevo 
grupo terrorista experto en 
alta tecnología en su terce- 
ra aventura en PS2, y lo hará es- 
trenando un potente motor gráfico, 
como demuestran estas primeras imágenes 
del juego para PS2: agua mucho más realis- 
ta, luces y sombras más trabajadas, nuevos 
efectos de distorsión de la imagen por el 
calor... Por lo que respeta al desarrollo, 
como es habitual en la saga volverá a 
traernos la infiltración más realista pero 
con interesantes novedades, como 
técnicas más contundentes para 
eliminar a los enemigos por la 
espalda (Sam usará ahora 
un cuchillo), o misiones 
en las que se potencia- 
rán caminos alternati- 
vos. El sistema de objeti- 
vos será más flexible y, 
aunque no cumplamos algu- 
nas metas secundarias, podre- 
mos superar la misión. 



El espía más sigiloso de PS2 volverá con un nuevo motor gráfico 
que mostrará agua y efectos de luz mucho más realistas. 



El desarrollo de las misiones será más abierto, y Sam estrenará 
técnicas más letales para eliminar a los malos por la espalda. 


PESADILLA ANTES... 

. de la Navidad del año que viene. 

El juego basado en la película "Pe- 
sadilla antes de Navidad” ya esta a 
la venta en Japón, pero aquí no ve- 
remos esta aventura de acción has- 
ta octubre de 2005. Toca esperar. 


> GLUR F00TBALL 

Parón indefinido para esta saga. 

Codemasters ha confirmado que, de mo- 
mento, no va a lanzar más continuaciones 
de su saga Club 
Fútbol. La razón 
es la gran com- 
petencia que 
hay en el sec- 
tor. Y es que en- 
tre FIFA y Pro... 


-> JUICED 




Finalmente saldrá en mayo. 

Parece que el "culebrón” Juiced lle- 
ga a su fin THQ ha anunciado que fi- 
nalmente lanzará este juego de velo- 
cidad y tuning en mayo, y con más 
coches y circuitos que los que iba a 
llevar la versión origina! de Acclaim 


GANADORES DEL BAZAR DE NAVIDAD 



Estos son todos los 
ganadores de los 50 
lotes del Bazar de 
Navidad que apare- 
ció publicado en el 
número 71 de 
Play2mania. 
¡Enhorabuena! 


PRIMER PREMIO 

Roberto Pulpillo Barez Madrid 

LOTEA 

Iván Papio Alonso Alicante 

LOTE B 

Sergio Train .Zaragoza 

LOTE C 

Javier García Glez Cantabria 

Martín Frieyro Alicante 

LOTE D 

Guillermo Cubillo Madrid 

Rafael Lasarte Córdoba 

LOTE E 

Joan Camps Barcelona 

José María Gómez Alicante 

Víctoi Calvo Ramos Zaragoza 

José Luis Vergara ... . Murcia 

Manuel Mingo Díaz . Madrid 

LOTE F 

Iruntze Zurita . Bizkaia 


LOTE G 

Francisco Periquet Granada 

Pol Altimira Mujal ... . Barcelona 

Francisco García Soto Cádiz 

Aritzeder Sainz Glez Bizkaia 
Borja Pérez López ... Bizkaia 
LOTE H 

Luis Arcas Valencia 

LOTE I 

Eduardo Manzano Valencia 

Iván Fernández Álvarez . Asturias 
Antonio Cuenca Roldán Málaga 

Nicolás Contreras Valencia 

Montse Guillén Peñalver .. Madrid 
J. Luis Herrera Serna ... Cantabria 
LOTE J 

Antonio Romero Molina .. Córdoba 
M a José León Picón .... Barcelona 
Raúl Murcia Benítez . Barcelona 
Feo Pedro Jiménez Madrid 
Roberto Vicente ... Valencia 




Alvaro García-Majuelos... Córdoba 
Gustavo Naranjo . .Toledo 

Miguel Angel Gutiérrez ... Madrid 

Mario Barrachiria Barcelona 

Alex Peralo . Barcelona 

Rubén Avellanas . Huesca 

Daniel Pache Valencia 

María Villena La Rioja 

LOTE K 

Adrián Estrela Valencia 

Florentino Godmo Egea . Madrid 
Jesús Moron Barrón Asturias 
Miriam Mancera Hdez . Málaga 
Alvaro Benítez Lajas . Madrid 
Leandro Moran de la Torre León 
Ángel Jiménez Flores .... Castellón 
Adrián Sotelo Cal ... Pontevedra 
Jessica Cabrera Baena . Girona 
Manuel Comín Bielsa ... Teruel 
Iván Chesa Moreno Alicante 
Patricia Torralba Valencia 


GANADORES 

CONCURSOS 

Estos son los ganado- 
res de 10 juegos DBZ 
Budokai III que se sor- 

tearon entre los 
acertantes de 
los pasatiempos 
del n° 71. 

Francesc Larrosa 
Rodríguez . 


Barcelona 

Dam Bore 

Quero 

Barcelona 

Lionel Borbón 

Carmona 

Pedro Rodríguez 

. Zaragoza 

León .Ciudad Real 

Hugo Martos 
Lozano 

Castellón 

Rafael Carrasco 
Cariñana . . 

Valencia 

José Antonio 
Juárez Díaz 

Almena 

Iván Chesa 
Moreno 

Alicante 

Sergio Peña 
Sánchez 

..Madrid 

Alejandro Castro 
Meana 

Asturias 







¡DIOS MIO, ESA BOIA 
NO PARA DE CRECER! 

Katamari Damacy 2, la secuela del juego que ha arra- 
sado en Japón y EE.UU., sí será editada en Europa. 

Aunque ha sido un gran éxito de ventas en USA y Japón, los europeos no hemos 
podido jugar a Katamari Damacy, uno de los títulos más originales del catálogo de 
PS2, pero Namco ha confirmado que sí disfrutaremos de su segunda parte. La me- 
cánica será la misma que 
en el original: manejare- 
mos a un diminuto perso- 
naje que empuja una bola 
capaz de adherir todos los 
objetos de cada nivel y así 
hacer crecer hasta un ta- 
maño colosal.Todo ello en 
escenarios como una es- 
cuela, un zoo y hasta un 
circuito de carreras. El jue- 
go sale a la venta en vera- 
no en Japón, y aún hay que 
esperar un poco para sa- „ „ 

En Katamari Damacy 2, el objetivo es hacer girar una bola para 
ber la fecha europea. que recoja todos los objetos del escenario y crezca de tamaño. 




Eidos tiene casi listo 25 to Ufe , un juego de acción en tercera persona que 
nos sumergirá en una furiosa guerra urbana. Nosotros nos uniremos a cual- 
quiera de los dos bandos enfrentados, la policía y los gángsters, cada uno 
con sus propias armas y equipación. Además, podremos modificar el aspecto 
externo de nuestro personaje Y habrá tanto una aventura para un juga- 
dor como partidas Online para 16 jugadores, en un título que 
llegará a las tiendas en los primeros meses del año. 


Pronto disfrutaremos de la acción urbana de 25 to Ufe. 


CAMPO Di BATALLA: 
TODA LA CIUDAD 

25 to Life, “polis” y gángsters en plena guerra. 
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¡¡¡HARÁS EL MONO DELAN- 
TE DE TU TELEVISOR!!! 

Los simiescos protagonistas de Ape Escape se pasan a EyeToy. 



Prepara tu cámara EyeToy, porque Sony ya ha 
confirmado el lanzamiento en mar- 
zo de EyeToy: Monkey Manía , un 
nuevo título protagonizados por 
los simpáticos monitos de Ape Es- 
cape. Más de 30 minijuegos retarán 
nuestra habilidad, precisión y reflejos. 

El modo de juego estrella serán partidas 
de tablero, en las que cuatro jugadores 
se alternarán disfrutando de los mini- 
juegos, y hasta llegarán a hacer el mo- 
no a la vez delante de la pantalla. 


EyeToy: Monkey Manía tendrá 30 minijuegos prota- 
gonizados por los alocados monos de Ape Escape. 



Habrá que evitar goles, dirigir a un mono colgado de un globo, 
ayudarle a saltar los obstáculos de un camino... 


Los entornos gráficos estarán muy trabajados, y entre otras 
cosas disfrutaremos de animaciones de lo más "monas”. 


DESENVAINA TU 
ESPADA... LÁSER 

En febrero, la humanidad se enfren- 
tará a los robots de Nano Breakers. 



Konami ha confirmado el inminente lanzamiento 
de Nano Breakers , un juego de acción futurista 
en el que, en el papel de humanos equipados 
con las más potentes espadas láser, ten- 
dremos que enfrentarnos a cientos de má- 
quinas inteligentes y con las más varia- 
das formas que amenazan a nuestra 
especie. Esta apoteosis de la acción es- 
tará en las tiendas en febrero 


Nano Breakers sera un juego de acción frenética 
en el que nos las veremos con terribles robots 



Para sobrevivir, Fiona tendrá que esconderse de los 
horrores del castillo y dominar su miedo. 


TU CORAZÓN - 
LATIRÁ DE HORROR 

El terror psicológico volverá a PS2. 

Capcom ha anunciado el lanzamiento en España de Haun- 
ted Ground, una mezcla de aventura, puzzles y terror. Su 
protagonista, Fiona, explorará un tenebroso castillo con la 
ayuda de un perro, y cuanto más aterrada esté por los 
horrores que descubra, más difícil será para nosotros 
controlarla. El lanzamiento de Haunted Ground está 
previsto para la primavera de 2005... 


VDEIVE EL DASKET ESPECTÁCULO 

Las mejores jugadores se enfrentarán en NBA Street V3. 


Tras triunfar con una excepcional segunda entre- 
ga, la saga NBA Street tiene ya casi listo su re- 
greso a nuestras consolas. NBA Street V3 volve- 
rá a enfrentar a todos los grandes jugadores 
actuales de la NBA, y a otros muchos legenda- 
rios, en partidos callejeros 3 contra 3 llenos de 
mates y jugadas imposibles. En esta edición ha- 
brá novedades como un concurso de mates, nue- 
vos movimientos y muchísimas posibilidades pa- 
ra crear y personalizar un jugador. Lo podremos 
disfrutar a finales de febrero. 



Todas las estrellas actuales y algunas leyendas de la NBA se 
enfrentarán en partidos 3 contra 3 en canchas callejeras. 



En NBA Street V3 se mantendrán el genial acabado gráfico y el 
trepidante ritmo de juego que han hecho famosa a la saga. 



Entre las novedades, además de un concurso de mates habrá 
infinidad de nuevas virguerías imposibles con el balón. 



ÍM 




Kay es el nombre del héroe que pronto retomará en 
PS2 el género de las aventuras de plataformas. 


Este gato no sólo saltará y explorará, sino que tam- 
bién será un experto en el combate cuerpo a cuerpo. 


El gran atractivo del juego será convertirse en 
monstruos de enorme poder destructivo. 


Pero la acción no cesará ni cuando 
mos forma humana. 


NACI LA LEYENDA 


En marzo vuelve la aventura de plataformas 
en su estado más puro con Legend of Kay. 

¿Qué hace una gato aprendiz de artes marciales cuando unos malvados simios in- 
vaden su isla y raptan a sus seres queridos? Pues si se trata del joven Kay, se em- 
barca en la aventura de su vida recorriendo bosques, cavernas y montañas para 
rescatar a sus amigos. Este es el punto de partida de Legend of Kay, una promete- 
dora aventura que mezclará las plataformas y la exploración con el combate, ya 
que el protagonista exhibirá hasta 50 movimientos ninja de ataque, además de ha- 
bilidades como nadar o trepar. En marzo, tenemos una cita con este gato ninja. 


JSE ACERCA EL 
DIA DE LA BESTIA 

En Altered Beast nos transformaremos en 
las más horribles y poderosas criaturas. 

La mítica saga Altered Beast de Sega está a punto de renacer en 
convertida en un salvaje juego de acción en tercera persona. Alte- 
red Beast nos pondrá en el papel de un soldado al que le ha sido 
implantado un chip genético capaz de inducirle increíbles trans- 
formaciones. Así, en multitudinarias peleas contra decenas de mons- 
truos nos convertiremos en hombre-lobo, gárgola, minotauro u hombre- 
pez. Llegará a las tiendas a principios de febrero. 





Playstation g Playstation E 
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El PROFESIONAL HUÍS LETAL >- LA FAMILIA =, 
AUMENTA SU TARIFA BASICA 11 NECESITA 




Con Hitman: Blood Money aprenderemos el valor del dinero. 



El letal Agente 47 volverá pronto con su tercera 
aventura para PS2: Hitman: Blood Money. Su 
objetivo en este nuevo juego será descubrir 
quién está eliminando a algunos de sus 
“colegas” asesinos a sueldo, y le ha 
colocado a él como siguiente objeti- 
vo en la lista. Para ello tendrá que 
superar misiones en las que, 
de nuevo, podremos elegir en- 
tre la acción más salvaje o los mé- 
todos más sigilosos. La gran nove- 
dad de esta entrega será que con 
el dinero que ganemos compra- 


remos equipamiento, mejoraremos di- 
versas características de nuestras ar- 
mas y hasta podremos borrar nuestro 
rastro si en una misión hemos ar- 
mado demasiado "escándalo”. Es- 
ta última posibilidad será espe- 
cialmente útil, ya que nos 
facilitará explorar el terreno y pa- 
sar desapercibidos entre la gente 
para investigar antes de lanzarnos a 
la acción. El lanzamiento de Hitman: 
Blood Money está previsto para pri- 
mavera-verano de este año. 


La novedad de Blood Money será que, con la pasta 
que ganemos, compraremos equipo y armas. 



i 


Incluso podremos gastar dinero en tapar nuestro 
k rastro y pasar desapercibidos entre la gente. 


La película “El Padrino” convertida 
en videojuego. 

EA está imparable, y a su larga lista de licencias basadas en 
películas o personajes de cómics este año añadirá la de la 
famosa trilogía de Francis Ford Coppola "El Padrino”. To- 
mando como base la primera película, el juego nos meterá 
en la piel de un miembro de "La Familia” mañosa italiana del 
Nueva York de los años 30, a las órdenes de Vito Corleone. 
También podremos interrogar a otros personajes, manejar 
distintas armas y escondernos, por ejemplo. Poco más se 
sabe, pero lo que hemos visto nos ha dejado impactados... 



El Padrino en persona nos hará una oferta que no podremos rechazar... 





EL .TERRON VA 
MAS ALIA DE PS2 

La saga Resident Evil, ahora en novelas. 

Resident tvil no solo ha saltado de nuestra consola al cine, tam- 
bién lo hizo hace tiempo de la mano del escritor Steve Perry en 
forma de novelas Gracias aTimun Más, ahora podemos hacer- 
nos con los 6 títulos publicados y que recrean los videojuegos 
de PSone y PS2 hasta Code: Verónica X, además de otros dos 
nuevos. Con un formato muy práctico (de bolsillo) y a un precio 
que ronda los 8 euros por libro, seguro que más de un seguidor 
de esta famosa saga de terror ira corriendo a su librería más 
cercana para hacerse con ellos. ¿Eres tú uno de ellos? 



NADK ES MAS FUERTE QUE HUU 

El gigante esmeralda prepara todo su poder destructivo. 



Por fin un juego dará la medida de la auténtica fuerza de Hulk: el 
de Marvel podrá arrasarlo todo a su paso, hasta los edificios. 


Durante 2005, nuestras consolas volverán a ser golpeadas por el superhé- 
roe más fuerte de Marvel Cómics. The Incredible Hulk seré el título de 
una nueva aventura radicalmente diferente al primer juego del 
personaje en PS2: ahora nos desplazaremos dando gigan- 
tescos saltos por una gran entorno 3D en el que todos 
los elementos, incluso los más altos edificios, podrán 
ser destruidos durante los colosales enfrentamien- 
tos con los más poderosos supervillanos. 







GRANDES JUEGOS A 
PEQUEÑOS PRECIOS 

Cinco juegos de Sony bajan a 30 euros, gracias 
a la promoción “Big Game,Small Price”. 




Casi unos minutos antes del cierre 
de nuestra revista, Sony ha anun- 
ciado el lanzamiento de la promo- 
ción "Big Game, Small Price”, por 
la cual 5 importantes títulos pasan 
desde ya a costar 30 euros cada 
uno. Hay para todos: deporte con 
Smash Court Tennis 2, velocidad 
con Formula One 2003 y Gran Turis- 
mo 4 Prolo- 
gue, acción 
con Jackie 
Chan Adven- 
tures y sal- 
tos con Sly 
2: Ladrones 
de Guante 
Blanco. 
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Narc traerá acción a raudales. 


Midway se ha inspirado en la recreativa de 1988 Narc para 
crear un juego de acción en tercera persona pensado para 
el público más adulto Nosotros tomaremos el papel de 
dos policías que limpiarán las calles de narcotraficantes, 
empleando tanto armas de fuego como sus habilidades pa- 
ra la lucha cuerpo a cuerpo. El juego nos permitirá hacer de 
"poli bueno” y detener a los malos, o de "poli malo” y elimi- 
narlos de forma expeditiva, arriesgándonos a que nos de- 
graden o incluso detengan. Narc llegará a las tiendas en abril. 


En Narc la acción será la gran protagonista, ya El juego está enfocado al 
sea empuñando armas o usando los puños. publico más adulto. 
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Breves 
& Fugaces 

-*Los más vendidos 

En Japón Square-Enix mantiene su 
reinado con Dragón Quest & Final 
Fantasy in Itadaki Street Special, un 
juego que une las sagas estrella de la 
compañía. Les sigue de cerca Metal 
Gear Solid 3 Snake Eater. En Europa y 
en los Estados Unidos coinciden 
los gustos, situándose a la cabeza de 
los más vendidos GTA San Andreas y 
Need for Speed Underground 2. 

-*Forbidden Siren 2 

Sony ha mostrado algunas imágenes 
nuevas de la segunda parte de este 
juego de terror, que al parecer por los 
escenarios y personajes que hemos 
visto, seguirán siendo igual de terro- 
ríficos que en su primera entrega. Es- 
tá previsto para mediados de año. 


I 

\ i 
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Drakengard 2 



QUE LA FUERZA TE ACQMPAÑE 

Lego Star Wars recreará la nueva trilogía galáctica con la estética del famoso 
juego de construcción. 


Todos los héroes de los tres primeros episodios de la saga Star Wars van a tener 
su versión en muñeco de Lego gracias a este peculiar juego de acción. 


Lego Star Wars recreará algunas de las escenas más emocionantes de la nueva 
trilogía: las carreras de pods de Mos Espa, la lucha entre Obi-Wan y Darth Maul... 


El universo de las tres primeros capítulos de la 
saga Star Wars, incluido el “Episodio III: La Vengan- 
za de los Sith”, va a ser recreado con el aspecto de los 
muñecos y piezas del juego de construcción Lego en un 
juego de acción en tercera persona. Lego Star Wars re- 
cuperará las más mejores escenas de las tres pelis, y en el 
manejaremos a más de 30 personajes, incluidos Obi-Wan, 
Anakin o Yoda. También pilotaremos vehículos y naves del 
"Episodio III” aún no revelados. Lo disfrutaremos en el mes 
de abril, antes del estreno en mayo de la película. 



Square-Enix acaba de anunciar la se- 
cuela de uno de sus títulos, Draken- 
gard. Estará ambientada 18 años 
después de la primera entrega y la 
trama girará en torno al dragón del 
héroe Caim, llamado Legna. El juego 
ofrecerá un sistema de juego similar 
al anterior pero con mejoras, como 
poder intercambiarnos con los ami- 
gos que llamemos al combate. 

Llegan más zombies 

En breve podremos disfrutar de varios 
videojuegos con la firma de George A. 
Romero, director de películas de zom- 
bies tan famosas como "La Noche de 
los Muertos Vivientes” gracias a Virgin. 

Nuevos GTA a la vista 

Rumores apuntan a que la próxima 
entrega de la famosa saga podría es- 
tar ambientada en Europa. ¿Os ima- 
gináis un GTA Spain? PSP también po- 
dría tener su propio GTA. De 
momento sólo son eso, rumores, pe- 
ro cuando el río suena... 


HAZTE SOCIO DEL 
«CLUB BE LA LUCHA» 

Fight Club , ya a la venta en España. 

Fight Club, el juego basado en "El Club de la Lucha”, película 
de culto protagonizada por Brad Pitt y Edward Norton, ya es- 
tá a la venta. Se trata de un juego de lucha uno contra uno, 
en el que una veintena de personajes de la película ponen en 
práctica los puñetazos, patadas y agarres más sucios. Cru- 
das peleas recomendadas para mayores de 16 años. 



Las más sucias peleas callejeras uno contra uno protagonizan este juego. 


ELEKTBA VIENE 
APOBTI 

Tanto en el cine como en tu PS2. 



Mientras que Dar edevil va dejando de interesar a produc- 
tores de Hollywood y de videojuegos. habiéndose cancela- 
do su secuela cinematográfica y su videojuego, quién sí 
protagonizará ambas cosas será Elektra, la guerrera ninja 
qi e pudimos ver en la película "Daredevi!” THQ y Activi- 
sion acaban de firmar un acuerdo para adaptar la película 
en un espectacular juego de acción en tercera persona, y 
en el cual Elektra tendrá que hacer frente a un 
grupo de enemigos expertos en artes marcia- 
les y dotados de poderes, igual que en la pe- 
li. El juego saldrá a la venta a la vez que el 
DVD, ya que la película se estrena en todo 
el mundo es- 
te mes de ene- 
ro. Aquí podre- 
mos verla a partir 
del 25 de enero. Segui- 
remos informando. 



LA “OTRA” HBA 

ESPN NBA 2K5 ya está a la venta en España. 


MONSTRUOS EN LA MIRA 

El nuevo arcade de pistola se llama Guncom 2. 


Desde siempre, la saga de baloncesto ESPN NBA 2K5 ha vivido a la sombra de otra 
gran saga consolera, NBA Uve. Sin embargo, esta nueva entrega pretende hacer 
frente a su gran rival y hacerse un hueco entre los favoritos de todos los amantes 
del basket. Para ello, cuenta con nuevos modos de juego que llegan a enganchar, 
multijugador y Online entre ellos, cámaras nuevas, ítems de todo tipo para perso- 
nalizar a tus jugadores, una IA mejorada y un sistema de juego adictivo lleno de 
mejoras y contando también con todos los equipos y jugadores reales de la NBA. Y 
eso por no hablar de su precio: 29,95 euros, lo mismo que un Platinum, 

NBA 2K5 es una muy buena opción para todos los jugones amantes de este depor- 
te que no quieran gastarse mucho dinero en un juego pero no quieran renunciar a 
la calidad ni a su género favorito en ningún momento. 



2K5 ofrece realismo, una IA muy trabajada y un 
montón de novedades respecto a anteriores entregas. 


Todos los equipos de la NBA americana están 
presentes, incluido Gasol, como no. 


Si tienes una pistola G-Con 2 o 
G-Con 45, y hace tiempo que 
no le das uso, ya tienes una 
nueva opción en las tiendas. 

Se trata de Guncom 2, un nue- 
vo título editado por Play It en 
el que nuestra misión será sal- 
var a la raza humana del ata- 
que de un batiburrillo de cria- 
turas de mucho cuidado 
robots, espíritus samurai, es- 
queletos andantes... Y, si pien- 
sas que tanto bicho es dema- 
siado para ti solo, puedes 
enfrentarte a ellos con la ayu- 
da de un amigo en un modo pa- 
ra dos jugadores, y en modos 
de juego especiales como el 
que nos limita la munición. Ah, 
el precio del juego es todo un 
aliciente: 15 euros. 



En Guncom 2 daremos su merecido a todo tipo de 
criaturas usando nuestra pistola G-Con 2. 



El precio y la posibilidad de jugar |unto a un amigo son 
dos de los grandes reclamos es de Guncom 2 
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US MEJORES GUÍAS PORA 
IOS CLASICOS DE PS2 
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Todos los 
trucos, extras 
y pistas para: 

• GH Vice City 

• Metal Gear Solid 2 

• Harry Poner y la 
Cámara Secreta 

« 007 Wgfatfire 

• Los Slms loman la Calle 

• Timesplitters 2 

• Broken Sword 

Ya a la venta. 


REVISTA OFICIAL 


HAZTE ÍNVENCIBU CON U 
GUIA DE LOS INCREIBLES 



• Qué regalos. Un Pokémon Nox y un póster doble 
con Los Increíbles y la 2 a entrega del mapa de Kanto. 

• Elige los mejores de 2004. Debéis decidir qué juegos 
son los mejores del año. Participa, hay muchos premios. 

•Ya han jugado con DS.Ynos cuentan cómo son Mario 

DS, Metroid Prime y Pictochat. 

• Guías a tutiplén. Los Increíbles re- 
velan sus trucos. Samus hace lo mismo con 
Metroid Prime 2 Echoes. Link muestra los 
mapas de las mazmorras de Minish Cap. Y los 
últimos consejos de los 
Pikmin. 

•Y en la revista Poké- 
mon. Nueva entrega de la 
guía Rojo Fuego y Verde Ho- 
ja con más trucos, mapas... 

Ya a la venta. 
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¡¡VIVA ID ESTRATEGIA!! 

• COMPUTER HOY JUEGOS te presenta dos títulos de 
estrategia histórica que van a cosechar sonados éxitos: Alejandro 
Magno e ImperiumlU. Con ellos podremos emular las hazañas de los 
grandes conquistadores de la antigüedad. También analizan Prince of 
Persia Ei Alma del Guerrero , Sid Meier’s Pirates! y todas las 
novedades del mercado en 24 ordenadores distintos, de los que 
obtienen los mejores resultados a partir de 48 pruebas de rendimiento 
que te indican si un juego funcionará en tu 
PC. Disfruta de sus mejores trucos, 
aprende con un curso práctico a disfrutar 
de Los Sims 2 o ponte al día de las 

novedades de hardware. 

• Como juego de regalo, 
TOMB RAIDER El, con Lara 
Croft como protagonista. 
¡jjFeliz año nuevo!!! 

Ya a la venta. 



¡RATTLEFIELD 2 YA ESTÁ AQUÍ! 

• Age of Empires ID: Age of Discovery: reportaje exclusivo sobre 
la 3 a entrega de una de las series más emblemáticas de estrategia. 

• Battlefield 2: inspirado en la guerra moderna, el regreso de 
Battlefieldv ¡ene para poner patas arriba la acción bélica Online. Si 
quieres saber más, no te pierdas el avance que te ofrecen. 

• Imperivm ni: Las Grandes Batallas de Roma: El último episodio 
de Imperivm culmina la serie fiel a su estilo, pero con un montón de 
novedades que podrás conocer en su review. 

• En el DVD, un juego original completo de regalo, junto a las 
mejores demos jugables, actualizaciones y jugosos extras. 

A la venta el 27 de enero. 


H0SSY 

¡PRIMER ANÁLISIS DE 
METAL GEAR SOUD 3! 

• Vuelve Solid Snake: Hobby Consolas os ofrece, en 
primicia, el primer análisis de la aventura más esperada 
de PS2: Metal Gear Solid: Snake Eater. Además, podéis 
encontrar adelantos de juegazos como Gran Turismo 4, 
Resident Evil 4 o Devil May Cry 3, entre otros. 

• El rol pega fuerte: En un completo reportaje os 
acercan los mejores RPG por venir: Final Fantasy XH 
(PS2), The Legend of leída (GC) o Jade Empire (Xbox). 

• Japón juega a las nuevas portátiles: Primer 
contacto con los mejores juegos de PSP (Ridge Race t) y 
Nintendo DS {Super Mario 64). 

A la venta el 25 de enero. 









También disponita 
en PC, PS2, Xbo; 
y Game Cube. 
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¡Nuevas 1 
habilidades 
de combate! 


¡Desactiva 

mortíferas 

trampas! 


mpresionantes 

movimientos 

acrobáticos! 


TU MÓVIL! 


UBISOFT 

princeofpersiagame.com 


Q l 130“: 237“: 

¡Carreras ai límite al volante 
de los deportivos más lujosos! 


gameloft , — - — gameioft-r— 

mmmmm 


y sigue las instrucciones . Ej. JUEGO PL25 al 5525. 

Accederás a nuestro catálogo WAP y podrás elegir 
y descargar tu juego . El juego será memorizado en 
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tu teléfono y podrás jugar tantas veces como quieras . 


O llama al 806 556 555** y síguelas instrucciones . Atención: 

tu teléfono tiene que estar configurado para wap. 



Sony Sony 
Ericsson Ericsson 

K700 T610 


Nokia 

6230 


Nokia 

351 Oi 


Nokia 

6600 


Motorola Motorola 

V500 V80 


Sagem 

My X5-2 


Siemens 

C65 


(2) LISTA DE MOVILES COMPATIBLES 

Nokia 3100, 3200, 3220, 3300, 3410, 351 Oi, 3600, 3620, 3650, 
3660, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610. 6800, 6820, 
7200, 7210, 7250, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage 0D, Sony 
Ericsson K500, K700, T610, T630, ¿500. Z600.Z1 010, Motorola 
C380, C650, T720, V180, V220, V300, V500, V525, V600, Sharp 
■ * i GX-1 0, GX-15, GX-20, GX-30, Samsung E700. E800, E820, X450, 

e — 1 LG 53001, 5400, 7100, Sagem My V55, My-V65, My-V75, My X5-2, 

SgSJff 9 My X7, Siemens C55, C60, C65, CV65, CX65, CXV65, M50, M55, 
E800 MC60, SL55, S55, SX1, Panasonic X60. 

Más juegos de calidad en 
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I Compañía Capcom ■ Género Aventura de acción ■ Fecha 24 de marzo 


E n el año 2001 llegó a nuestro pa- 
ís un juego que revolucionó el 
panorama de las aventuras de acción. 
Su título era Devi 7 May Cry , y en él 
controlábamos a Dante, un investiga- 
dor de lo paranormal mitad humano 
mitad demonio que, armado con su 
espada y sus pistolas, debía derrotar 
él solito a toda una legión de demo- 
nios que amenazaba con conquistar la 


Tierra. Además del cansma de su 
protagonista, los frenéticos combates 
y la espectacular puesta en escena de 
los mismos enamoraron a los fanáti- 
cos del género. Dos años más tarde 
salió la segunda parte, bastante me- 
nos brillante de lo que se esperaba. Ni 
siquiera el hecho de incluir dos DVD, 
uno dedicado a Dante y otro protago- 
nizado por Lucia (una fémina de ar- 


¡ACCIÓN Y 
ESPECTÁCULO 
EN SU ESTADO 
MÁS PURO! 


El cazademonios Dante 
va a regresar a PS2 
con una espectacular 
aventura de acción que 
no te concederá ni un 
momento de respiro. 
Tras haberlo jugado 
en profundidad, y en 
rigurosa primicia, te 
contamos todos los 
detalles de este 
auténtico bombazo. 
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That’s none of my concern, 


Devil May Cry 3 será una impresionante áfrentina dv acción en la aue volveremos a ponerno% en la piel de Dante, un cazademonios con mucha "mala uva”. 


mas tomar) hizo que lograra alcanzar 
el éxito del primero. Afortunadamen 
te. todos aquellos fanáticos que se 
sintieran defraudados con Devil May 
Cry 2 van a tener la oportunidad de 
reconciliarse” con la saga gracias al 
estupendo trabajo que los chicos de 
Capcom han realizado con Devil May 
Cry 3: Dante '$ Awakening. Después 
de haberlo jugado en profundidad, 
podemos aseguraros que esta tercera 
entrega, que en un par de meses po- 
dréis tener en vuestras manos, va a 
estar a la altura de las enormes ex- 
pectativas que ha levantado. Estamos 


más joven y temerario, que deberá 
hacer frente a una terrible amenaza. 
Para empezar, descubriremos que su 
hermano gemelo, Vergil, y un oscuro 
personaje llamado Arkham se han 
aliado para conseguir el poder demo- 
níaco de Sparda (un poderoso guerre- 
ro demonio que es, como recordaréis, 
el padre de Dante) y abrir el sello que 
retiene a las hordas demoníacas a las 
puertas de nuestro mundo. Por si esto 
fuera poco, a la "fiesta” se une Lady, 
una muchacha "sin nombre” pero con 
muchos secretos cuya única motiva- 
ción es acabar con todos los demo- » 


Devil May Cry 3 será un 
espectacular torrente 
de acción que te 
atrapará sin remedio. 


seguros de que se convertirá en uno 
de los primeros éxitos de este recién 
estrenado año 2005. 


RETROCEDE EN EL TIEMPO. 

En realidad, Devil May Cry 3 es una 
precuela de los dos juegos ya conoci- 
dos. En él veremos a un Dante mucho 


El juego será una precuela de los anteriores DMC, con el atractivo de 
conocer el pasado de Dante, como el enfrentamiento con su hermano. 


fcn esta ocasión habrá que frustrar los planes de Vergil, el hermano ge- 
melo oscuro” de Dante, que se ha aliado con un siniestro personaje. 


EL ESTILO DEVIL MAY 
CRY ESTÁ DE MODA 
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EL ESTILO DEVIL MAY 


CRY ESTA DE MODA 


Creando 

escuela. 


La saga Devil May Cry se concibió casi 
como un "compensación” para todos 
los usuarios de PS2 por la "fuga” de los 
Resident Evil a GameCube. Sin embar- 
go, con el tiempo se ha convertido en 
todo un referente del género. El caris- 
ma de Dante, su increíble jugabilidad 
y su arrolladora puesta en escena han 
creado escuela. Ahí van unos ejemplos: 


•RYGAR: THE LEGENDARY 
ADVENTURE(mayo 2003) 

Un clásico entre los clásicos puesto al día 
con un estilo muy cercano a los DMC. 


•CHAOS LEGION (agosto 2003) 
Tenía una ambientación parecida, aun- 
que incorporó elementos propios. 


•CASTLEVANIA: LAMENT 
0FINN0CENCE (marzo 2004) 
El único Castlevania de PS2 se parece 
más a DMC que a su propia saga... 


•VAN HELSING (julio 2004) 

Las habilidades del protagonista, el de 
sarrollo... recuerdan inevitable a DMC. 
Vivendi aprovechó bien la licencia. 
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PLAY 



En el juego habrá cinco armas de fuego, 
como la escopeta, el láser o nuestras 
pistolas Ébano y Marfil. Como es habi- 
tual en la saga, la munición es infinita. 
Se podrá mejorar la potencia de fuego. 


PISTOLAS ÉBANO Y MARFIL. No han 
faltado a la cita en ningún DMC. 


ESCOPETA. Otra "clásica” y tan letal 
como siempre en las distancias cortas. 


ARMA LÁSER. De las cinco que habrá, 
es la más original.Y una gran elección. 


Las secuencias de video nos irán narrando ia historia. Serán especta 
ciliares y todavía más "Hipadas” que en los dos juegos anteriores. 


Otro de los momentos impresionantes del juego es el enfrentamiento 
contra Cerberus, este enorme perro guardián de tres cabezas. 


% 896050 : 


No podía faltar un personaje femenino. Responde 
al nombre de "Lady” y es de armas tomar... 


? 903427 


En el desarrollo nos aguardaran multitud de combates contra todo tipo de demonios. Como es habitual en la 
saga, no habrá ni un solo momento de respiro Menos mal que tenemos múltiples recursos de ataque. 


UN CLÁSICO EN LA SAGA 

-M 

d 

as armas 
le fuego 


» nios... incluido Dante. Ame este deso- 
lador panorama, nuestro cazademo- 
nios favorito no dudará ni un segundo 
en empuñar sus armas y lanzarse en 
persecución de estos dos siniestros 
personajes, eliminando de paso a las 
abominables legiones de monstruos 
que se encuentre en su camino. 

MUY FIEL A LA SAGA. 

De la victoria final nos separaran un 
total de 20 misiones (además de las 
secretas). El desarrollo de las mismas 
será muy parecido a lo que pudimos 
ver en los dos anteriores Devil May 
Cry : una aluvión de frenéticos comba- 


tes y un buen puñado de puzzles. La 
mayoría de estos últimos serán bas- 
tante sencillos (básicamente, encon- 
trar un determinado objeto y colocar 
lo en el lugar correcto), muy en la 
linea de la saga. En cuanto a los com- 
bates. también se ha mantenido el es- 
tilo característico de la saga, pero po- 
tenciándolo con un monton de 


La aventura ofrecerá 
multitud de intensos 
combates salpicados 
de sencillos puzzles. 


mejoras y detalles nuevos 
Dante seguirá contando con ataques 
cuerpo a cuerpo y a larga distancia, 
además de la posibilidad de trasfor- 
marse en demonio temporalmente, 
aumentando así su fuerza y velocidad. 
Comenzaremos la aventura con un es- 
padón llamado "The Rebellion" y 
nuestras inseparables y ya clásicas 
pistolas Ébano y Marfil. Eso sí, a me- 
dida que avancemos en la aventura 
conseguiremos nuevas armas, tanto 
de cuerpo a cuerpo (como los veloces 
M nunchakus" llamados Cerberus o los 
poderosos guanteletes Beowulf) como 
de fuego (una escopeta, un arma la- 


ser, etc ). En total podremos manejar 
un total de cinco armas de cada dase, 
aunque antes de empezar cada misión 
debemos elegir una pareja de armas 
de cada tipo, que es la que llevaremos 
durante la misma. 

MEJORA TU TÉCNíCA. 

Al igual que ocurría en los anteriores 
Devil May Cry. podremos canjear los 
orbes rojos que dejan los enemigos al 
caer (o que encontraremos en nuestro 
camino) por jugosas mejoras. Usando 
dichos orbes podremos tanto aumen 
tar nuestra potencia de fuego como 
conseguir nuevos y devastadores mo- 
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vimientos cuerpo a cuerpo. 

Pero la principal novedad en los com- 
bates estaré en la necesidad de elegir 
un "estilo” antes de empezar cada mi- 
sión Nos explicamos. Sin renunciar a 
ninguna de sus habilidades (siempre 
podremos usar armas de fuego, cuer- 
po a cuerpo, esquivar, etc.), Dante 
puede "destacar” más en alguna de 
estas disciplinas. Por ejemplo, si a la 
hora de pelear, preferimos usar la es- 
pada antes que las pistolas, debería- 
mos elegir el estilo llamado 'Sword- 
master”, que nos permitirá 
convertirnos en unos auténticos pro- 
fesionales de los ataques cuerpo a 
cuerpo y realizar alucinantes y exclu- 
sivos ataques. Si. siguiendo con el 
mismo ejemplo, preferimos las pisto- 
las a la espada, con el estilo "Gunslin* 
ger” podremos realizar autenticas vir 
guerías con las armas de fuego (como 
disparar a dos blancos distintos), aun- 
que entonces renunciaremos a los 
movimientos especiales reservados a 
los "maestros en el arte de la esgri 
ma Pero no os preocupéis por este 
detalle, ya que como al comenzar ca- 
da misión podremos elegir el estilo, 



Los múltiples ataques 
liaran las peleas muy 
variadas. No ludirá lugar 
para el aburrimiento. 

podremos alternarlos, según nos con- 
venga en cada momento. Es decir, que 
podemos adquirir un cierto grado de 
dominio en todos los estilos, pero sin 
dominar al 1009o ninguno de ellos. 

¿CUÁL ES TU ESTILO? 

Podremos elegir entre cuatro estilos 
distintos: 'Trickster" (con el que es- 
quivaremos mejor), "Swordmaster” 
(para ser un maestro de las armas 
cuerpo a cuerpo) Gunslinger” (lo 
mismo que el anterior, pero aplicado 
a las armas de fuego) y "Royalguard” 
(con el que seremos capaces de cu 
brirnos ante los ataques de los enemi 
gos). Pero éstos no serán los únicos 
estilos disponibles, ya que podremos 
elegir algunos más... 

Como veis, los combates estarán lle- 
nos de alternativas. A todas ellas hay 
que añadir un puñado de movimien- » 



Dut it’d be a waste if you ended up 
as just a pretty stain. 


El juego llegará traducido al castellano, aunque las voces se mantendrán en Inglés. 


Al terminar la aventura nos esperan jugosos e> 
tras, como trajes alternativos para Dante. 


Podemos trasformarnos temporalmente en de- 
monio, aumentando nuestra fuerza y velocidad. 





ESPADAS, GUANTELETES Y DEMÁS ARMAS “NOBLES” 

-4 En las distancias cortas, un 
cazademonios se la juega... 

Al igual que con las armas de fuego, en Devil May Cry 3 podremos llegar a manejar hasta 
cinco armas distintas para el cuerpo a cuerpo. Comenzaremos la aventura con la espada lla- 
mada 'The Rebellion”, aunque más adelante conseguiremos cuatro más, entre ellas unos 
"nunchakus” o unos guanteletes mágicos. Algunas nos las darán ciertos enemigos finales 
al caer, y otras las encontraremos si resolvemos ciertos enigmas. Todas son espectaculares. 


GUANTELETES BEOWULF. Llevando puesta esta arma, "repartiremos” puñetazos y patadas 
a diestro y siniestro. Eso sí, con la fuerza especial que nos otorgarán estos guanteletes. 


ESPADÓN “THE REBELLION”. No es Alastor (la espada que llevábamos en el primer Devil 
May Cry), pero con ella podemos causar idénticos estragos en las hordas demoníacas. 


“NUNCHAKUS” CERBERUS. Será el primer arma de este tipo que encuentres (sin contar el 
espadón, claro), y la obtendrás al derrotar a Cerberus, el enorme perro de tres cabezas que es 
el primer enemigo "serio” del juego. Un arma que bien vale ese peligroso enfrentamiento... 
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De nuestro objetivo final nos separan un total de 20 misiones, además de unas cuantas de bonus (son secretas 
y tendremos que encontrarlas en nuestro camino). Suficientes para engancharos durante una temporada. 



Entre los variados enemigos que encontraremos en DMC3 habrá demonios de srenj ¿nnodos con gusda- 
ñas, varios tipos de fantasmas, arañas, estatuas vivientes, seres deformes que explotan, rtc. 




» tos nuevos que sólo podrán realizarse des en el control. Nada más lejos de la mente con el sistema de control, al 

en determinados momentos, como realidad. Los distintos movimientos y igual que ya os ocurriría con los dos 

usar las columnas para golpear a los combos serán tan sencillos de realizar capítulos anteriores de Devil May Cry. 

enemigos o "surfear” usando el cuer- como siempre, ya que ningún ataque 

po caído de algunos de ellos. o movimiento especial usa más de PURO ESPECTÁCULO. 

tres botones (y ése es el caso más ex- Pero si por algo se debe caracterizar 
JUGABILIDAD ALUCINANTE. tremo). Estamos convencidos de que, un buen Devil May Cry es por su capa- 

Y no penséis que tanta variedad de con dedicarle unos quince minutos al cidad de ofrecer espectáculo. Y en es- 

golpes supondrá grandes complejida- juego, os vais a familiarizar perfecta- te vital apartado esta tercera entrega 



ei aiidíidiiu yrdiiüu sera 
impresionante, muy por 
encima de lo visto en los 
dos juegos anteriores. 


también tendrá la partida ganada 
Además de los alucinantes moví 
mientos que podremos ronzar, v 
sualmente será impresionante en J 
todos los sentidos. El diseño de / 
los demonios es sublime, tanto / 

en los enemigos “normales” / 

(criaturas de arena ar 
maclas con guada w 
ñas distintos tipos V / 
de fantasmas, seres i 

deformes, horribles 
arañas...) como en los 
de fin de fase (un enor 
me perro de tres cabezas, Y 
un aterrador gusano, una i! 
“atractiva” vampiresa, a 

etc., etc.), m 

Y si los enemigos serán 
impactantes, lo mismo 
se puede decir de los escenarios. Al- 
ternando paisajes “humanos” (las 
cercanías del local d<* Dante) y otros 
eminentemente demoniacos (como 
una torre colosal), los escenarios os- 
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En el juego también encontraremos puzzles, aun 
que de resolución bastante simple, en general. 
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yoría de las situaciones. Si a todo ello 
le sumamos una "cañera” (aunque algo 
repetitiva) banda sonora para acompa- 
ñar los combates, el espectáculo estará 
más que asegurado. Eso sí, la versión a 
la que hemos tenido acceso es ameri- 
cana. Confiamos en que la versión PAL 
que nos llegue aquí no pierda un ápice 
de su fluidez "original”... 


las armas en nuestro poder en otro ni- 
vel de dificultad de los cuatro que ha- 
brá disponibles. Merecerá la pena, 
aunque solo sea por disfrutar de los 
extras que esconderá el juego, como 
los distintos trajes alternativos para 
Dante, además de otras sorpresas. 

En fin, que con Devil May Cry 3 la sa- 
ga al fin volverá por sus fueros, ofre- 
ciéndonos una impresionante y frené- 
tica aventura de acción que lo tiene 
todo para encandilar a los fanáticos 
del género. Eso sí, todavía tenéis que 
tener algo más de paciencia, ya que 
para disfrutarla habrá que esperar 
hasta el 24 de marzo. Nosotros ya la 
hemos "degustado” y os aseguramos 
que será todo un bombazo. 


tentarán un grado de detalle exce- 
lente Y qué decir de su diseño: 
unos son grandiosos, otros 
francamente retorcidos; 
algunos están literal- 
mente "vivos” y todos 
resultan, en una pala- 
bra, sobresalientes. 
Además, la gestión de 
la cámara mejorará 
bastante en esta en- 
trega. Nos ofrecerá la 
acción desde un pun- 
to de vista mucho 
más cercano y ade- 
más nos permitirá 
moverla a nuestro 
antojo en la ma- 


SORPRESAS OCULTAS. 

En cuanto a la duración total del jue- 
go, sus 20 misiones (además de las de 
bonus, que son secretas) os manten- 
drán ocupados durante bastante tiem- 
po. Además, una vez que la hayamos 
terminado, siempre podremos volver 
a disfrutar de la aventura con todas 
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Una revolución tecnológica en la palma de tu mano 



El pasado 8 y 9 de diciembre viajamos a Londres para asistir a la primera presentación 
europea relacionada con la portátil de Sony, donde pudimos probar en primicia la 
primera hornada de juegos que acompañará a la consola en su debut en 



nuestro país. Sólo cuatro días más tarde la consola por fin se 
lanzó en Japón, y nosotros nos hemos hecho con 
una para contaros con todo lujo de 
detalle lo que podemos 
esperar de ella. 
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EL ÚLTIMO GRITO TECNOLÓGICO TAMBIÉN TIENE CABIDA EN TU BOLSILLO 




La nueva consola de Sony, al detalle 


Con la consola ya en las calles japonesas, ha llegado el momento de echar un vistazo a todo lo que la máquina en sí esconde. 
Puertos, botones, conexiones... aquí encontrarás toda la información relativa al diseño final de la consola. 



ENCENDIDO: es un "botón-palanca” parecido al de losVaio, los 
ordenadores portátiles de Sony.También sirve para bloquear todos 
los botones mientras utilizamos la PSP para oir música o ver vídeo. 


<?* RANURA PARA TARJETAS: nuestras partidas, vídeos, fotos y 
música podremos almacenarlas en las tarjetas Memory Stick Dúo, 
que se alojan en el lateral izquierdo de la consola, bajo una tapa. 



BOTÓN "HOME”. Ya estés 
jugando o viendo una pelí- 
cula, esté botón te llevará al 
menú principal de PSP. 


BOTÓN "EQUALIZADOR”. Al 
escuchar música podremos 
elegir entre ecualizaciones 
pop, jazz, rock... 


BOTÓN "PANTALLA”. Se- 
gún pulsemos este botón, la 
pantalla de PSP resultará 
más o menos brillante. 


: LA BARRA FRONTAL DE BOTONES, aquí encontramos algunos botones conocidos, como Select y Start y controlamos algunas funcio- 
nes, como subir o bajar el volumen.Tampoco faltan "nuevas caras”, como el botón para ajustar el grado de luminosidad de la pantalla. 



PUERTO MINI-USB. Para 
conectar la PSP a un PC. 


PUERTO INFRARROJO. Para 
cambiar datos con otra PSP. 
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BOTÓN DE APERTURA: situado en la parte superior de la con- 
sola, con él abrimos el compartimento de los discos, que encaja 
en la parte trasera de la consola. Recuerda a las videocámaras... 
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AURICULARES OFICIALES. Incluyen un pequeño mando para pasar 
de capítulo/canción, subir el volumen... una pasada. No se sabe si 
se incluirán de serie en un pack o si se venderán por separado. 
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Características técnicas 

Dimensiones 

170mm x23mm x74 min 

Peso 

180 grs. (con batería) 

CPU 

PSP CPU 333 Mhz 

DRAM 

4 MB. 

Pantalla 4,3 pulgadas, 16 9 Wide ScreenTFT LCD 

480 y 272 pixel, 16 77 millones de colores 

Sonido 

Altavoces estéreo 

Entradas/Salidas 

IEEE 802.11b (Wi-Fi) 


USB 2.0 

; Memory Stick PRO Dúo 


IrDA 


Infrarrojos 

Conectores 

Memory Stick Dúo 


USB 


Headset 

Batería 

Ión litio recargable 

Formato de disco 

UMD (sólo lectura) 

Formatos que reproduce 

Vídeo Mpeg 4 

Audio Atrac3 Plus y mp3 

Fotografías jpg, bmp 

lista de juegos confirmados 

• Rídge Racer 

• Gran Turismo 4 

• Ape Academy 

Mobile 

• Everybody's Gol! 

• Pro Evolution 

• Formula One 2005 

Soccer 

• Fired Up 

• Tiger Woods 

• Metal Gear Acid! 

PGA Tour Golf R 

• Wipeout Puré 

• Football 

• Puzzle Rubble 
Pocket 

• Dynasty Warriors 

• Tony HaiNk's 
Vnderground 2 

• Vampire Chronícle 
° Spider-Wian 2 

• NeedForSpeed 
Underground Rivals 

• NBA Street V3 
• EyeToy 

• Death Jr. 

• Armored Core 

• Colín McRae 

Formula Front 

• TOCATouring Cars 

• Gagharv Trilogy 

• Y muchos más... 


P arece que fue ayer, pero ya han 
pasado más de dos años desde 
que Sony anunció su intención 
de introducirse en el mercado de las 
portátiles, un notición que generó bas- 
tante movimiento en otras compañías. 
La más afectada ha sido Nintendo, la 
"dueña y señora” de esta parcela de 
los videojuegos gracias a GameBoy, 
que celebró la noticia diseñando una 
nueva consola, bautizada como Ninten- 
do DS. Esta nueva consola es ya una 
realidad en EE.UU. y Japón, donde ha 
arrancado bastante bien, con un millón 
de unidades vendidas en un mes. Y den- 
tro de esta "euforia portátil”, le ha lle- 
gado el turno a PSR que se ha estrena- 


do en Japón aún con más fuerza, y hoy 
por hoy es imposible conseguir una. 
Nosotros lo hemos conseguido y os 
adelantamos nuestras primeras impre- 
siones sobre la consola y sus juegos, 
tanto los primeros lanzamientos japo- 
neses como los desarrollos europeos 
recién presentados... 

TECNOLOGÍA PURA 

Con la consola en la mano, una cosa 
nos ha quedado clara: PSP es una joya 
de diseño, un aparato que sólo con su 
apariencia transmite la sensación de 
estar ante el último grito tecnológico. 
Destaca sobre todas las cosas la panta- 
lla, que resulta incluso más grande de 


lo que parece en las fotos, y su excep- 
cional acabado, que nos ha parecido 
muy compacto y robusto, alejando la 
sensación de estar ante un "juguete”. 
De hecho, nos ha recordado bastante a 
un reproductor multimedia de bolsillo... 
Además, en su diseño tienen cabida los 
puertos, conectores e interruptores 
más modernos del mercado, que os 
detallamos en esta misma página. 

OPCIONES Y OPCIONES... 

Y si la consola es impactante apagada, 
encendida es para alucinar en colores. 
La bienvenida nos la da el sencillo, 
efectivo y elegante menú principal, 
bautizado como X-Media Bar o XMB, 


que viene heredado de PSX, la "conso- 
la-grabador” de vídeo que Sony aún no 
ha lanzado fuera de Japón. Básicamen- 
te encierra cinco submenús: juegos, 
películas, música, fotos y opciones. Si 
empezamos por la última, encontramos 
de todo: acciones para ahorrar batería, 
conectar la consola a un PC con un ca- 
ble USB, configurar los accesos Wi-Fi 
(ya sea por Internet o zona local) o in- 
cluso actualizar la consola por Internet 
de forma automática para, por ejemplo, 
cambiar el aspecto de los menús. 

Vamos, que Sony no ha dejado nada al 
azar y PSP no será una portátil al uso, 
ya que muchas de sus opciones pare- 
cen hasta futuristas... » 
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EL 12 DE DICIEMBRE COMENZÓ LA FIEBRE “PSP” 


El debut en Japón... 


DISCOS UMD. Son similares a los minidisc, tanto en tamaño como 
en el acabado o la funda de plástico que protege el disco en sí. 


La consola se puso a la venta por 150 euros al cambio, y como casi siempre que se lanza 
una nueva consola en Japón, las colas de impacientes jugones fue la nota predominante en 
casi todas las tiendas. ¿El resultado? La consola agotada en las primeras horas de vida... 


LA CONSOLA "VOLÓ”. En apenas 2 horas se 
agotaron las 200.000 unidades iniciales. 


"VALUE PACK”. Por 180 euros al cambio, se 
pudo comprar la consola con estos accesorios. 


acciones como rotar o ampliar nuestras 
instantáneas, un añadido que convierte 
a PSP en algo más que una consola. 


MÁQUINA PARA JUGAR 

Pero sobre todo, PSP es una consola, 
y como tal también guarda sorpresas. 
Frente a PS2, que era una máquina de 
juego por sesiones de más de una hora, 
PSP tiene como máxima que cualquier 
momento es bueno para jugar. Por eso 
incluye un sistema de apagado o “sleep 
mode” que recuerda el punto en el que 
nos hemos quedado jugando, para que 
al volver a encenderla, podamos seguir 
desde ahí... Además, PSP también ofre- 
cerá opciones curiosas, como compar- 
tir parte de un juego con otra PSP para 
disfrutar de partidas multijugador o 
cargar demos desde la memory stick. 

Y si entramos a hablar de su potencial 
técnico, sólo diremos que PSP va a ser 
mucho más potente que PSone, y que 


seguro nos va a dejar títulos tan impre- 
sionantes incluso como los de PS2. 

¿Y PARA CUANDO? 

Esperábamos que Sony desvelara todos 
los detalles del lanzamiento de PSP en 
Londres, pero no se dijo nada en firme. 
De forma extraoficial, las cabezas pen- 
santes de Sony dejaron ver su intención 
de tener la consola en la calle en mayo, 
y quieren que salga a la venta por 150 
euros, datos que no son definitivos. 

PRIMERAS IMPRESIONES 

Prestaciones, diseño, juegos... PSP lo 
tiene todo para arrasar, aunque dos as- 
pectos podrían mejorar. Se trata de la 
breve duración de la batería y el frontal 
de la consola, que se ensucia con las 
huellas con demasiada facilidad. Por lo 
demás, PSP va a ser la portátil del siglo 
XXI, un concepto que irá más allá de lo 
que hasta ahora ha ofrecido Nintendo ... 


PSP también ofrece funciones de re- 
productor de música, y soporta los for- 
matos Atrac3 y Mp3, sin olvidar los po- 
sibles lanzamientos discográficos en 
UMD. Como reproductor de música, 
ofrece opciones muy básicas, como re- 
bobinar, pasar la canción.... y ver los 
datos de los temas (grupo, título...). La 
calidad del sonido, como en vídeo, es 
excepcional, y más con los auriculares. 

Para rematar sus funciones está el 
completo visor de fotos, que y permite 


PSP cabe perfectamen- 
te en una mano, pero no 
va a ser una máquina para 
llevar alegremente en el bolsillo 
del abrigo. Será muy importante 
tener una buena funda protectora... 


» FUNCIONES MULTIMEDIA 

La gran novedad es que PSP ofrecerá 
otras funciones. La más atractiva de to- 
das es que reproduce vídeo con calidad 
DVD de forma impresionante, gracias a 
la espectacular definición de la panta- 
lla, la cual podremos ver desde cual- 
quier ángulo y sin reflejos. Lo que aún 
no está claro es sí Sony recibirá apoyo 
de las compañías cinematográficas, 
aunque Columbia sacará sus mejores 
pelis en UMD. ¡Y lo mejor de todo, es 
que podremos convertir nuestros víde- 
os al formato MPG4 para verlos en 


UNA MAQUINA PARA VER FOTOS, OIR MUSICA, VER VIDEOS. 


PSP conectada 


Para explotar todo el potencial multimedia de PSP va a ser casi necesario disponer de un 
PC, ya sea para transferir las partidas salvadas al disco duro del ordenador, o meter nuevas 
canciones, fotos y vídeos en la Memory Stick Dúo que utilizaremos en PSP Para ello, el pro- 
ceso será tan sencillo como conectar la consola en el PC por medio de un cable USB, espe- 
rar a que el ordenador detecte la Memory Stick Dúo de forma automática, y acto seguido 
meternos en su estructura de carpetas para copiar, borrar o mover los archivos que nos in- 
terese del ordenador a la tarjeta o viceversa. Así de simple... 


./TV 

Memory Stick Dúo 
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MEMORY STICK DUO. Es es soporte de alma- 
cenamiento elegido por Sony, y lo usan sus cá- 
maras de fotos más modernas, por ejemplo. 
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CONEXIÓN A PC. Por medio de un cable USB 
podremos conectar la consola a un PC para 
copiar partidas, archivos de música, fotos... 














Si algo hace grande a una consolado cabe duda que esos son sus jue- 
gos... y en el caso de PSP no van a faltar los grandes títulos. Por el mo- 
mento, para el lanzamiento de la consola, ahora previsto para mayo, ha- 
brá más de una decena de títulos de distintos géneros, entre los que os 
destacamos los títulos más potentes que ya arrasan en Japón, junto 
con los primeros desarrollos europeos que se han dado a conocer... 
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LOS PRIMEROS TÍTULOS QUE LLEGARÁN A EUROPA 


-*Everybody’s Golf 

Género Deportivo / Compañía Sony 

Jugadores 1 (2-8 viaWi-Fi) 


-^Formula One 2005 

Género Velocidad / Compañía Sony (London Studio) 

Jugadores 1 (2-8 via Wi-Fi) 


La saga Minna No Golf, o Everybody’s Golf como se la 
conoce en Europa, ha sido uno de los juegos más vendi- 
dos de PSP en Japón. Gráficamente es muy sólido y vis- 
toso, y su sistema de juego, tan asequible y divertido co- 
mo siempre. Además, para prolongar su vida de juego, 
tiene cientos de extras y secretos para desbloquear. 


Fue uno de los títulos nuevos que se presentó en Lon- 
dres los días 8 y 9 de diciembre. Básicamente será un 
juego de combate de vehículos, pero que adoptará un 
sistema por misiones y una libertad de movimiento si- 
milar a la de la saga GTA. ¿Lo mejor? Sin duda alguna, 
su divertido modo multijugador por Wi-Fi para 8... 


F02005m a a ser uno de los juegos europeos más im- 
presionantes técnicamente hablando, aunque será más 
arcade que su “hermano mayor” de PS2. Como juego 
oficial, incorporará todas las novedades en pilotos, es- 
cuderas, circuitos... y será capaz de poner en pantalla 
los 20 coches contra los que competimos. 


1 Lys ¡ fpl í f¡ f Q I Géne ro Velocida d / C ompañía Namc o 

* IIIU50V IIUUUl Jugadores 1(2-8 via Wi-Fi) 


Novedades jugables tampoco le faltan, y según vayamos derrapando, 
rellenaremos una barra de turbo para aumentar nuestra velocidad. 


Si has jugado a otros RR, reconocerás muchos de sus circuitos y melo- 
días... aunque están puestos al día y con mejores efectos visuales. 


->Fired llp 

Gén ero Acción/Velocidad / Comp a ñía Sony (London Studio s) 
Jugadores 1 (2-8 via Wi-Fi) 


Es el mejor juego de lanzamiento de PSR, y conserva el talante arcade clásico en la saga, pero puesto al día con ma- 
niobras como trompos o la inclusión de turbos. Incluirá nuevos modos de juego, como 39 competiciones distintas, 
circuitos y bandas sonoras de todos los Ridge Racer habidos hasta la fecha pero puestos al día. Impresionante... 


Ver este juego en movimiento, en la pantalla de PSP es un verdadero lujo: 60 trames por segundo constantes, una gran sensación de 
velocidad, escenarios bastante complejos, efectos de luz tremendamente cuidados... ¡Si casi parece un juego de PS2! 









»Más juegos para PSP 




1 — -7/ / ü \ rTÍI / Ü \ i \ ^ | (fíl íy RMm Género Party Game / C ompañía Son y 

M n|||| HllUlllllliy Jugadores 1-2 (2-4 vía Wi-Fi) 

Fue otra de las sorpresas que vimos en Londres, uno de los títulos más divertidos y alocados para disfrutar en 
compañía, ya sea jugando dos personas en la misma PSP o por medio del Wi-Fi. Básicamente es una compilación 
con más de 40 minijuegos protagonizados por los simpáticos monos de Ape Escape, a cual más loco y gracioso. 



Torear, proteger un plátano de otros monos o partidos de golf o Ping Pong son algunas de las locuras que nos esperan a lo largo y 
ancho de sus más de 40 pruebas, muchas de las cuales se pueden disfrutar en modo Multijugador para hasta 2 ó 4 jugadores. 



EL juego derrochará simpatía en pruebas como "1 metro liso”, donde 
primarán los reflejos para pulsar un botón antes que los demás... 


También habrá pruebas que podremos disfrutar dos jugadores en una 
misma PSP, para potenciar los piques al máximo... 













-*Metal Gear Acid! 

Género Aventur a /Estrateg ia / Compañía Kona mi 

Jugadores 1 



Solid Snake no quería perderse el debut de la nueva 
consola de Sony y nos plantea una nueva aventura de 
infiltración con un planteamiento distinto, integrando 
cartas para decidir cuales son sus movimientos... 


->NFS Underground Rivals 

G énero Velocidad / Compañía EA Games 

Jugadores 1 (Sin confirmar multijugador) 
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Y cómo no, el tuning también quedará reflejado con la 
imparable saga NFS Underground, que se estrenará en 
la portátil manteniendo intactas las virtudes de sus her- 
manos mayores: coches reales, cientos de piezas... 


-*Colin McRae 2005 

Gé nero Velo cid ad / Compañía Code m asters 

Jugadores 1 (Sin confirmar multijugador) 



El simulador de rallies por excelencia tampoco va a 
quedarse atrás en PSR y ya tiene casi a punto la prime- 
ra entrega de la saga. Los detalles son escasos, pero 
podemos esperar las mismas virtudes que en PS2... 


-^Wipeout Puré 

Gé nero Velocidad / Compañí a Sony (L o ndon Studio) 
Jugadores 1 (2-8 via Wi-Fi) 



La velocidad más futurista llegará cargada de nuevas ar- 
mas y modos de juego, las mejores pistas de la saga Wi- 
peout, contenido descargable desde la página web, como 
canciones o paquetes de idiomas... y otras sorpresas. 


-^Medlevil 

Género Aventura / Compañ í a Sony (London Studio) 
Jugadores 1 



Se trata de la mítica aventura que vimos en 1998 en 
PSone, pero puesta al día con mejores gráficos, nuevos 
escenarios y diálogos... aunque el desarrollo será bási- 
camente el mismo. Para fans de Sir Daniel Fortesque. 


-^Footuall 


(título sin confirmar) 


Género Deportivo / Compañía Sony (London Studio) 
Jugadores 1 (2 via Wi-Fi) 



Aún sin nombre definitivo, será el primer simulador de 
fútbol de PSR Contará con cientos de equipos y jugadores 
reales, la liga española y originales modos de juego como 
Challenge, que nos puntuará por jugar limpiamente. 
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colin mcrae rally 
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co\\n mcrae t< 


Vhora este televisor de Plasma 
ie 42” puede ser tuyo. Descárgate 
'olin McRae Rally 2005 ™ en MoviStar 
emoción durante el mes de Febrero y participa 
;n el sorteo de este magnífico televisor. 


Ei mejor juago de Rally ahora en hj móvil 


Entra en Movistar emoción > Videojuegos > Velocidad 

Para más información visita www movistar.com/emocion/juegos AAOVÍSÍ3t <QsYY\OC¡Óf\ > VideoiueaOS > Velocidad 

Precio 3.00 euros (coste de navegación e impuestos indirectos no incluidos) #r iisvi-nui v,,,wuw " v UCUj y 



Termínales Compatibles: NOKIA 8100, 7210 ,6230, 7250, 8610, 3100, 6820, 35101, 7650, 3650, 6600, NGage. MOTOROLA V300, V600, V525, E550, V535, C650, C3B5. SONYERICSSQN K700Í, Z1010. SIEMENS CXT65, CK65, S65, C65. SAMSUNG E700. 
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¡¡¡PARTICIPA Y LLEVATE ESTA PS2U! 


Un año más, pedimos vuestra colaboración para qui 
ayudéis a elegir los juegos, compañías y periféricos 
más destacados del pasado 2004. En estas páginas 
encontraréis información sobre nuestros favoritos, 
pero sois vosotros, enviando un mensaje con vues- 
tro móvil, los que podréis decir la última palabra. 

Y además, podéis ganar una PS2... 



















Playstation.^ 


piiaptimu.X-2 


Square-Enix 

Un excelente juego 
de rol por turnos 
con toda la magia 
de la saga y un gran 
despliegue gráfico. 
Es más ligero de ar- 
gumento y menos li- 
neal, pero tiene toda 
la calidad de un FF. 


Playstation 2 


RESIDEN! EVIL 

OOTBRIAK 


D) Hitman Contracts 


Playstation 2 


Eidos 

Vuelve el matón más 
“profesional” en una 
aventura que engan- 
cha por su variado 
desarrollo, en el que 
podemos combinara 
nuestro antojo dis- 
tintas técnicas de si- 
glo con acción. 


persona 

C) Dynasty Warriors 4 

Empires 


Playstation 2 . 


; í/- 

Empirés 


Koei 


Este fenomenal jue- 
go de acción te tras- 
porta a las batallas 
más “multitudina- 
rias” de la China me- 
dieval. Los combates 
son multitudinarios y 
además tienen to- 
ques estratégicos. 


G) SOCONI US Nauv Seáis ll 


Sony 

La secuela del primer 
juego Online de PS2 
sigue apostando por 
la mezcla de acción y 
táctica militar, en la 
que damos órdenes a 
un grupo de coman- 
dos con la voz. Ideal 
para jugar Online. 


Playstation 2 


ni flwenturas « menos de rol 


A] Final Fantasy X-2 B) OTA San Andreas C) Onimusha 3 


D ) Prince of Persia 


El Alma del Guerrera 


H) Splinter 


UbiSoft 

La segunda entrega 
de las aventuras del 
Príncipe de Persia 
sigue ofreciendo 
una preciosista 
combinación de ac- 
ción, saltos y puzz- 
les, pero con un to- 
que más oscuro. 

Poli Panúon 

Üull Tomerrow 

UbiSoft 

El espía Sam Fisher 
vuelve de las som- 
bras para ofrecernos 
otra aventura de ela- 
borado argumento y 
en la que el sigilo y el 
armamento de alta 
tecnología siguen 
siendo protagonistas. 


(21 Acción en tercera 


A) 007 Todo o Nada 


EA Games 


La última aventura 
de James Bond es 
un alucinante cóctel 
de acción y conduc- 
ción con todos los 
ingredientes de las 
películas de 007: 
cochazos, mujeres 
despampanantes... 


E] PSÍ-OPS 


The Mindgate 
Conspiracy 

Midway 

Los poderes menta- 
les del protagonista 
son la clave de esta 
original aventura, 
variada y plagada 
de acción. Su desa- 
rrollo sorprende 
tanto como sus cui- 
dados gráficos. 


B ) Baldur s Gato Alüance 11 


Virgin Play 

Lucha tú solo o con 
la ayuda de una ami- 
go contra todo tipo 
de monstruos en es- 
te juego de acción 
con toques roleros 
que luce una atracti- 
va ambientación de 
"espada y brujería”. 


F) Red Dead Revolver 


Rockstar 

Un original juego de 
acción que recrea 
como ninguno el 
salvaje Oeste: due- 
los bajo el sol, de- 
fender diligencias 
de los indios, etc. 
Variado y divertido 
hasta el final. 


13 ) luenos Denorthios 

AJ HFA Foolball 2005 B) NBA Uve 2005 C) Pro Evol. Soccer 4 


D) TonyHawk's Untierground 2 


Activision 

Tony Hawk’s Under- 
ground 2 supera al 
anterior en retos y 
modos de juego. Por 
las múltiples posibi- 
lidades que ofrece, 
es muchísimo más 
que un simple juego 
de skate. 


Rockstar 

Cumple todo tipo de 
misiones a pie y pi- 
lotando vehículos en 
el GTA más grande, 
divertido y sorpren- 
dente. La libertad 
de movimientos es 
alucinante y los de- 
talles, casi infinitos. 


F] Sílent HUI 4 The Roont 


Konami 

La cuarta entrega 
de la saga de terror 
psicológico por exce- 
lencia presenta un 
argumento desqui- 
ciante y un desarrollo 
lleno de acción y 
puzzles en unos esce- 
narios de pesadilla. 


Capcom 

Una espectacular 
aventura con un de- 
sarrollo plagado de 
acción y puzzles en 
la que tendremos 
que librar una bata- 
lla contra una legión 
de demonios a tra- 
vés del tiempo. 


G) Spiüer-Man 2 


Activision 

Spider-man recorre 
libremente la ciudad 
de Nueva York com- 
batiendo a peligro- 
sos supervillanos y a 
todo tipo de crimina- 
les. Ningún otro jue- 
go recoge mejor la 
esencia del héroe. 


H ] Star Wars Battlevront 


Lu casArts 

Participa en las ba- 
tallas más alucinan- 
tes de las seis pelí- 
culas de "Star 
Wars” tanto en soli- 
tario como jugando 
Online, donde pue- 
den enfrentarse 
hasta 16 jugadores. 


EA Sports 

Además de todos 
las ligas y equipos 
licenciados que po- 
dáis imaginar, FIFA 
2005 presenta un 
sistema de juego 
mucho más realista 
y un mejorado apar- 
tado gráfico. 


EA Sports 

Toda la emoción y la 
espectacularidad de 
la liga de basket más 
potente del planeta 
en el mejor juego de 
baloncesto que hay 
para PS2. Lo tiene 
todo para enganchar 
a los fans. 


K onami 

Además de ofrecer 
el sistema de juego 
más realista y exi- 
gente, este año 
cuenta con algunas 
licencias, como la 
Liga española. Y 
todo, con un gran 
apartado gráfico. 


E ) Resident Evil ouureak 


Capcom 


El regreso de los 
zombies a PS2 nos 
dejó una aventura 
asfixiante en la que 
la cooperación con 
otros personajes 
era la clave para so- 
brevivir. Además, tie- 
ne acción y puzzles. 
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A] Burnout 3 Takedown B] Colín McRae 2005 C) Formula One 04 



EA Gam es 

Un arcade de veloci- 
dad rapidísimo, con 
muchísimos modos 
de juego y visual- 
mente de lo más 
espectacular. Es tan 
adictivo y frenético 
que engancha y di- 
vierte hasta el final. 



Codemasters 

La última entrega de 
una de las mejores 
simuladores de rally 
ofrece un sistema de 
control sumamente 
realista y un gran 
apartado técnico. 
Además, estrena 
modo Online. 



D] NFS Underground 2 E] TOCA Race Dríver 2 F] WRC 4 


PlayStcirlon 2 ■ ' 


EA Games 



Carreras nocturnas 
por entornos urba- 
nos con un apartado 
gráfico deslumbran- 
te y unas enormes 
opciones para "tu- 
near” nuestros co- 
ches reales. También 
tiene modo Online. 



C odemasters 

El segundo TOCA 
para PS2 es un si- 
mulador que nos 
pondrá en la piel de 
un piloto capaz de 
conducir todo tipo 
de coches reales. 

Es largo, profundo 
y muy divertido. 


PUiySlalion c? 



Sony 

Además de ser un 
fenomenal juego de 
Fl, Formula One 04 
es el único juego 
que ofrece la licen- 
cia oficial de la tem- 
porada actualizada, 
incluyendo, cómo no, 
a Fernando Alonso. 


Sony 

Un simulador de rally 
que nos permite dis- 
frutar de los tramos, 
pilotos y equipos rea- 
les de la pasada tem- 
porada. Y todo ello 
con un control ase- 
quible y un fotorrea- 
lista acabado gráfico. 


( 5 ) luegns de inteligencia 


A] Los yriJZ Sims en la Ciudad B] MSMRger Üñ Liga 2005 C } TOtSl CISlSl HaM|@í 2005 


Playstation c? 


EA Games 



Este "simulador so- 
cial” da un paso 
más y nos exigirá 
que convirtamos a 
nuestro Sim en el 
más popular de la 
ciudad. Tiene un 
montón de minijue- 
gos y posibilidades. 



Codemast ers 

El nuevo simulador 
de "manager” de 
Codemasters tiene 
un montón de opcio- 
nes y equipos rea- 
les, además de ex- 
tras como el uso de 
EyeToy o actualiza- 
ciones Online. 



EA Sports 

Un simulador con el 
que nos converti- 
mos en los máximos 
responsables de un 
club de fútbol. Tiene 
los clubes reales 
con plantillas actua- 
lizadas y es compa- 
tible con FIFA 2005. 


(6) Musicales v Miniiueans 


Ai EyeToy Play 2 


bj Sega Superstars 


PlaySlolíon c? . ■ 


jasa 


Sony 



Un original compen- 
dio de 12 variados 
minijuegos en el 
que tú eres el prota- 
gonista gracias al 
uso de la cámara 
EyeToy: los hay de- 
portivos, de lucha, 
musicales... etc. 



Sega 

12 minijuegos para 
la cámara EyeToy 
con los juegos clási- 
cos de Sega como 
tema principal: Spa- 
ce Channel 5, Sonic, 
Virtua Fighter... Y te 
permite cuidar de 
una mascota virtual. 


Singstar Party 



Sony^ 

La segunda parte de 
este "revoluciona- 
rio” karaoke de Sony, 
además de valorar 
tus aptitudes como 
cantante, te ofrece 
30 éxitos con la mú- 
sica española que 
está más "de moda”. 


(8) lueaos de Plataformas 


(7) lucha 

aj Del Jam: 

Fight for N.V. 


PlaySiation B . 

SS ™ ¿ te mw v 


t . 


EA Games 


Los raperos nortea- 
mericanos más co- 
nocidos se dan de 
"tortas” en este es- 
pectacular arcade 
en el que caben dis- 
tintos estilos de lu- 
cha: boxeo, artes 
marciales, etc. 


B] Dragón Rail Z 
Budokai lll 



Bandai (Atari) 

Combates "uno con- 
tra uno” que retra- 
tan los combates de 
la serie de anima- 
ción, con un "look” 
muy cercano a ésta. 
Es más largo y pro- 
fundo que las entre- 
gas anteriores. 


C) IQng of Rghters 00/01 


Playstation c! J. 


sPlife 

> r-Ú , 

£. riftiwro „ 


SNK Playmore 

Dos auténticos clá- 
sicos de la lucha en 
2D ( King OfFighters 
2000 y 2001) reuni- 
dos en un solo DVD 
y a un precio de lu- 
jo. Siguen resultan- 
do tan divertidos co- 
mo el primer día. 


Dj Mortal Kombat 
Deception 



Midway 

La sexta entrega de 
esta saga de lucha 
"uno contra uno” 
presenta los comba- 
tes más salvajes, 
con un apartado 
gráfico espectacu- 
lar y una gran pro- 
fundidad de juego. 


A) Jak lll 


Playstation c? 


BJ Los Increíbles 



Sony 

Jak y Daxter vuel- 
ven en su aventura 
definitiva: una ex- 
plosiva combinación 
de acción, conduc- 
ción y plataformas, 
con un apartado téc- 
nico sencillamente 
deslumbrante. 



THQ 

La familia más "in- 
creíble” salta de la 
gran pantalla con un 
juego variado y di- 
vertido en el que 
hay acción, saltos, 
sigilo... Y todo con 
un apartado gráfico 
bastante resultón. 


C] Ratchet & Clank 3 

S ony 

Los héroes galácti- 
cos regresan en una 
aventura en la que 
predomina clara- 
mente la acción y 
que estrena un 
potente modo Online. 
Gráficamente resulta 
de lo más atractivo. 



D) Sly 2 Ladrones de Guante Blanco 



Sony 

El mapache ladron- 
zuelo y sus amigos 
regresan en otra 
aventura plagada de 
saltos, sigilo y mini- 
juegos. Y todo ello 
conservando su clá- 
sico "look” en plan 
dibujos animados. 
















(91 Shoot'em un 


1 11 1 Pertlericts 


AJ Cali of Duty Finest Hour 



Activision 

Participa en las ba- 
tallas más importan- 
tes de la Segunda 
Guerra Mundial en 
este shoot’em up 
perfectamente am- 
bientado y muy va- 
riado y espectacular. 
Tiene modos Online. 


BJ Killzone 

Sony 

Un shoot’em up 
subjetivo que te 
traslada a una gue- 
rra futurista con un 
gran apartado técni- 
co. Tiene un absor- 
bente modo Historia 
y permite alucinan- 
tes batallas Online. 



C) Rainbow Síx 3 



UbiSoft 

Un realista shoot’em 
up en el que damos 
órdenes a nuestros 
hombres para aca- 
bar con la amenaza 
terrorista. Tiene mo- 
do cooperativo y so- 
porta hasta 16 juga- 
dores Online. 


íioi las mejores compañías 


AlAccIaim 



Además de Alias, su 
juego destacado iba a 
ser Juiced... hasta que 
tuvieron que cerrar. 


B] Activision 

AcWísíoh 

Spider-Man 2, Cali of 
Duty y Tony Hawk’s 
Underground 2 han 
sido sus éxitos. 


C) Atari 


ATARI 


Entre sus principales 
propuestas está Driv3r, 
Dragón Ball Z Budokai 3 
y FR Demon Stone . 


DICapcom 



Resident Evil Outbreak, 
Onimusha 3 y Viewtiful 
Joe han sido sus grandes 
bazas en el pasado 2004. 


ElCodemasters 

Además de velocidad ( Colín 
McRae 2005 y TOCA 2), 
también tiene juegos como 
Second Sight o MdL 2005. 


FIEidos 

SIDOS 

Hitman Contracts ha 
sido su mejor juego en 
el pasado 2004, aparte 
de Shellshock Nam’ 67 
y Crash’n Burn. 


G) Electronic 
Arts 

ELECTRONIC A R T í" 

Burnout 3, FIFA 2005, 

La Tercera Edad, The 
Urbz, NFS Underground 
2, NBA Uve 2005... Casi 
nada, ¿verdad? 


HIKonami 



Pro Evolution Soccer 
4, Silent HUI 4: The 
Room o el último 
Castlevania han sido 
sus mejores "cartas”. 


I] Namco 
namco 

A la espera de su 
Tekken 5, este año 
nos ha dejado juegos 
como Crisis Zone o 
Smash Court Tennis 2. 


JIRockstar 

La llegada del 
alucinante 
GTA San 
Andreas ha sido su 
gran "pelotazo”, pero 
no nos olvidamos de 
Red Dead Revolver. 


KlSega 

1114 

Sega Superstars, 
Headhunter 
Redemption o el 
nuevo Worms son 
algunas apuestas. 



USony MlSquare-Enix NJTHQ 

SONY SDUARE ENIX 


Cuna de éxitos como 
Singstar, WRC 4 , Jak 
3, Ratchet & Clank 3, 
Formula One 04 o 
EyeToy Play 2... 


Como casi siempre se ha 
centrado en el rol, y nos 
ha dejado joyas como Final 
Fantasy X-2 o Star Ocean 
Till the End of Time. 


Presentaron juegos 
como Los Increíbles, 
Sphinx y la Maldita 
Momia o WWE 
Smackdown vs Raw. 


P) UbiSoft 

© sr 

UBISOFT como 
Splinter Cell Pando- 
ra Tomorrow, el se- 
gundo Prince ofPer- 
siao RainbowSix3. 


GU Virgin 

En 2004 
han saca- 
do Mortal 
Kombat Deception, 
Obscure , TheSuffe- 
ring , Baldur’s Gate 
DarkAlliance 2... 



R) Vivendi 
Universal 


Vivendi 

UNIVERSAL 


Destacan Leisure Suit 
Larry Magna Cum 
Laude, VanHelsingy 
Crash Twinsanity. 



A] Enzo Ferrari Forcé GT 


Thr ustmaster 

Un excelente volan- 
te con “Forcé Feed- 
back” y una es- 
tupenda relación 
calidad-precio. 


B] Headset USB 

Sony 

El headset “oficial” ofrece una 
prestaciones realmente buenas 
tanto en calidad de sonido como 
en su acabado. Muy útil para 
disfrutar a tope del juego Online. 

c) serena 92FS 




Thrustmaster 


Por la precisión que 
ofrece y su 
excelente di- 
seño, la Beret- 
ta 92FS es la mejor pistola que hemos 
probado en estos últimos meses y una 
perfecta alternativa a la G-Con2. 


B] Logitech 5.1 X770 

Logitech 

Un potente equipo 5.1 pensado para 
que podamos disfrutar con PS2 del 
mejor sonido envolvente. 

Luce un moderno diseño y 
está fabricado con materia- 
les de la mejor ca- 
lidad. Eso sí, un po- 
quito caro sí es... M^HVi 1 




AYÚDANOS A ELEGIR LOS MEJORES DEL AÑO 


Sólo tienes que enviamos un SMS al número 5354 con el siguiente mensaje: Playmejor seguido de la combinación correspondiente de letras y números. 
Es decir, debes escribir primero el número de la categoría y a continuación la letra del juego que consideres mejor. Por ejemplo, tu mensaje podría ser: 
"Playmejor 1A 2C 3E 4F... // Para elegir el mejor juego del año (categoría 12), tienes que escribir primero el número de la categoría y después la letra, de 
este modo: U 125A // . Puedes servirte de la plantilla inferior para escribir el mensaje antes de teclearlo en el teléfono. 
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A. Def Jam: Fight for NY. 

8- SfcOQt'cm up 

F. Eidos. 


D. Prince of Persia: 

C. Dynasty Warriors 4 

D. Tony Hawk’s Underground 2 

A. Los Urbz. 

B. Dragón Ball Z Budokai 3. 

A. Cali of Duty Finest Hour. 

G. Electronic Arts. 

11- Perilérico del año 

El Alma del Guerrero. 

Empires. 


Sims en la ciudad. 

C. King of Fighters 00/01. 

B. Killzone. 

H. Konami. 

A. Volante Enzo Ferrari Forcé GT. 

E. Resident Evil Outbreak. 

D. Hitman Contracts. 

4- Velocidad 

B. Manager de Liga 2005. 

D. Mortal Kombat: 

C. Rainbow Six 3. 

I. Namco. 

B. Sony Headset USB. 

F. Silent Hill 4: 

E. Psi-Ops. The Mindgate 

A. Burnout 3Takedown. 

C. Total Club Manager 2005. 

Deception. 


J. Rockstar. 

C. Pistola Beretta 92FS. 

The Room. 

Conspiracy. 

B. Colín McRae Rally 2005. 



10- Las meiorcs 

K. Sega. 

D. Equipo de sonido 5.1 

G. Spider-man 2. 

F. Red Dead Revolver. 

C. Formula One 04. 

1 Munm y mmmmms 

8- Plataformas 

compañías. 

L Sony. 

Logitech X770. 

H. Splinter Cell 

G. SOCOM US Navy Seáis II. 

D. Need for Speed 

A. EyeToy Play 2. 

A. Jak ni. 

A. Acclaim. 

M. Square-Enix. 


Pandora Tomorrow. 

H. Star Wars Battlefront. 

Underground 2. 

B. Sega Superstars. 

B. Los Increíbles. 

B. Activision. 

N.THQ. 

12- 1UEG0 DEL AÑO PARA PS2 

(1) (21. 

(3L. 

(4) [5)....... 

1.6 L. (71 

(8) 

(9.1 (101 

fin 

1121 


Bases del sorteo 

1. - Coste máximo por cada mensaje 0,90 € + IVA. 

2 . - Válido para Movistar, Vodafone y Amena 


3 . - Los premios no serán canjeables por dinero. 

4 . - No se admitirán reclamaciones por pérdida 

del servicio de Correos. 

5 - Quedan excluidos de este sorteo todos los 
empleados y familiares de Hobby Press. 


6.- El nombre del ganador será publicado 
en próximos números de la revista. 

7 - Cualquier supuesto que se produjese no 
especificado en estas bases, será resuelto 
por los organizadores del concurso. 


8. - El hecho de tomar parte en este sorteo 

implica la aceptación de sus bases. 

9 . - Válido únicamente en territorio español. 

10 . - Plazos de participación: del 16 de enero 

al 16 de febrero de 2005. 


Le informamos que sus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable (HOBBY PRESS, S.A.). Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, dirigiéndose por escrito a (HOBBY PRESS, S.A.) calle 
Los Vascos n° 17, 28040 Madrid. Sus datos serán cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que Vd. no lo desee así, diríjase por escrito a la dirección anteriormente indicada para hacérnoslo saber. Los 
listados de números de teléfonos móviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, serán destruidos después de la realización del pertinente sorteo 
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Siente la pasión del mejor fútbol europeo 


La ‘Champions League”, el torneo de clubes más prestigioso que tantas alegrías y penas nos ha 
dado a los aficionados al fútbol, queda muy bien retratado en este nuevo simulador de EA Sports. 




UEFA Champions League incluye más de 240 clubes reales y actualizados, de las 
14 Ligas europeas más potentes además de otros "sueltos” de ligas menores. 



Técnicamente funciona muy bien, luciendo unos gráficos sensacionales y los 
nuevos comentaristas Javier Lalaguna y Pepe Domingo Castaño. 



El sistema de control es muy parecido al de FIFA 2005: también tiene Primer 
Toque, control "sin balón”, botón para el desmarque, barra de "sprint”... 



ambientacíón muy convincente. 
Además, y para que ningún afi- 
cionado al fútbol se sienta "fue- 
ra de juego”, no sólo podemos 
escoger a los principales 
equipos europeos. En el 
juego hay disponibles 
más de 240 clubes reales 
y actualizados, de un 
total de 14 li- 
gas (incluida 
la Primera 
División es- 
pañola), además de otros equi- 
pos sueltos de ligas "meno- 
res”. Esto quiere decir que no 
sólo los grandes clubes serán 
los protagonistas, sino que la 
gloria europea estará también 
al alcance de los equipos más 
modestos. 

Para disfrutar de estás mágicas 
noches de fútbol tendremos un 
buen puñado de modos de 


L a "Champions League” 
la competición más 
prestigiosa a nivel de 
clubes, es la protagonista ab- 
soluta del último simulador de 
fútbol de EA Sports. UEFA 
Champions League 2004-2005 
nos traslada al corazón de es- 
te importante torneo, a esas 
emocionantes noches de fútbol 
europeo. ¿Hay algún fan de es- 
te deporte capaz de resistirse 
a esta sensacional oferta? 


YESQUETODOSLOS 
DETALLES SE han cuidad( 
al máximo para que los partido 
se acerquen lo más posible a le 
que vemos por televisión. La 
melodía oficial de la competi- 
ción, los estadios de los princi- 
pales clubes, los cánticos rea- 
les de las aficiones... todo bríik 
a un gran nivel, logrando una 







UEFA Champions League es un simulador de fútbol con el que viviremos las 
noches mágicas de la antes llamada Copa de Europa en todo su esplendor. 


Ofrece un gran elenco de modos de juego: "Champions League”, una original 
Temporada, Entrenamiento, partidos "¡da y vuelta”, amistosos Online... 



Í Por su excelente amdientación y su 
completo abanico de modos de juego, 
no defraudará a ningún “futbolero”. 


juego. Podemos disputar una 
Champions League a nuestra 
medida, crear otros tipos de 
torneo, jugar partidos "ida y 
vuelta” y entrenar. Y no nos 
olvidamos del editor de situa- 
ciones, donde podremos cre- 
ar retos a nuestro antojo 
pudiendo alterar un 
montón de paráme- 
tros. ¿Serías capaz 
de remontarle un 2-0 
al Manchester United en 
sólo 15 minutos? 

Pero el modo de juego "es- 
trella” de UEFA Champions 
League es la Temporada, en 


el que habrá que ganar, sí, 
pero cumpliendo una serie de 
condiciones que nos irá impo- 
niendo el propietario del club. 
Y lo más original de todo es 
que, entre partido y partido, 
escucharemos un "programa 
de radio” al que "llamarán” 
los aficionados para dejar 
sus opiniones. Un detalle 
sorprendente, ¿verdad? 

EN CUANTO AL SISTE- 
MA DE JUEGO, lo cierto 
es que es similar al de FIFA 
2005 : el sistema de control, 
los regates “freestyle” con el 


stick derecho, los controles 
orientados usando el Primer 
Toque... Eso sí, la física del 
balón es más realista y accio- 
nes puntuales como las faltas 
y los córners cuentan con 
nuevas opciones tácticas. 

Si a todo ello le sumamos 
un gran apartado técnico (es- 
tadios, modelado de los juga- 
dores, animaciones, etc.) y el 
buen trabajo de los comenta- 


ristas Javier Lalaguna y Pepe 
Domingo Castaño, tendremos 
un juego de fútbol muy a te- 
ner en cuenta. Una vez más, 
tenemos que decir que los 
partidos Online siguen siendo 
“uno contra uno”, pero es un 
detalle que no ensombrece 
las bondades de este simula- 
dor. Si te consideras un ver- 
dadero fanático del fútbol, no 
deberías perdértelo. 


c > 

Una original 

Temporada 

En el modoTemporada habrá que ganar pe- 
ro cumpliendo además una serie de retos 
que nos impone el dueño del club (golear, 
rotar jugadores, etc.). Hay un total de 50, y 
si los cumplimos desbloquearemos extras. 



Antes de cada partido, el dueño del club 
nos propondrá los más variados objetivos. 



Si todo va bien, los "periódicos” y la 
"radio” elogiarán nuestro trabajo. 



Pero si las cosas se ponen feas, el dueño 
del club no dudará en despedirnos... 



Cumpliendo objetivos vemos extras como 
nuevas opciones en el editor o balones. 

V ' 


Noches 
de fútbol 

Para que ningún aficionado 
se sienta "excluido", cual- 
quier equipo puede disputar 
la "Champions”. Eso sí, se 
mantiene la estructura oficial 
del torneo. Si a eso le uni- 
mos la melodía "típica” de la 
competición, los cánticos de 
las aficiones, la gran recrea- 
ción de los estadios... la am- 
bientación está garantizada. 





TORNEO 


Liverpool 


Podemos elegir los equipos que juegan la "Champions”, 
y se mantienes las dos liguillas y los cruces posteriores. 


¡SI UEFA Champion. U-ívjik' 

ñ league. Partido» 


Clasificaciones 

Opciones 

Estadísticos de jugadores 
Guardar torneo 

# Partido ce hoy 
MR AthtetJc Ctub Wfe 


Cattk • Mtccabl 
Bwfj-tnt» 
An#»rite • Lrr*rk 
O porto - 
PIO 

M(Vw» • Ame 
Ovara -OKI.» 



Las secuencias de video también contribuyen lo suyo 
a forjar la ambientación. Las caras están bien hechas. 
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El Arte de la 
Destrucción 


Soldados al servicio del mejor postor 



Los mayores expertos en armamento 
y los mejores pilotos de tanques y 
helicópteros no sirven en ningún 
ejército. Son mercenarios, y sólo 
tienen un patrón: el dinero. 


L os juegos de mafiosos, 
con la saga Granel 
TheftAuto a la cabeza, 
han popularizado un estilo de 
juego en el que la clave es dar 
libertad al jugador, tanto para 
recorrer un gran escenario a 
pie o pilotando cualquier vehí- 
culo que encontremos, como 
para alter- 


El desabollo del juego, repleto de acción, se ve acompañado por un apartado gráfico que ofrece efectos espectaculares: 
grandes explosiones, vehículos en llamas que vuelan por los aíres, enormes edificios que se derrumban... 
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Y tú, ¿con qué bando vas? 


Además de luchar contra Corea del Norte, los bandos invasores tienen sus propios intereses, y realizar misiones para 
uno puede significar enemistarnos con otro. Cuando una facción nos considere su enemigo, sus tropas nos dispararán 
en cuanto nos vean. La manera de "hacer las paces” con ellos es pagarles una fuerte suma de dinero. 



La mafia rusa, los ejércitos de Corea del Sur y China y 
los Aliados Internacionales son las facciones invasoras. 



Si estamos enemistados con un bando, sus tropas nos 
atacarán en cuanto nos vean acercarnos. 


nar las misiones principales 
con tareas secundarias. Una 
mecánica que resulta divertidí- 
sima y que por fin un juego ha 
trasladado a una ambientación 
distinta: un conflicto bélico. 

EL ESCENARIO BÉLICO 
DE MERCENARIOS es 

una reproducción de Corea del 
Norte que, aunque más peque- 
ña que el inmenso estado de 
GTA San Andreas, tiene un ta- 
maño considerable y está for- 
mada por bosques, montañas, 
instalaciones militares y pe- 
queñas zonas urbanas. El tira- 
no ficticio que ostenta el poder 
ha vendido armas nuclea- 
res a grupos terroris- 
tas, provocando 
que su país 
sea invadido 
por cuatro 
facciones: los 
Aliados In- 
í ternaciona- 
I les, los ejér- 
citos de 
China y Co- 
rea del Sur 
i la mafia rusa. 
Nosotros tomamos el 
papel de uno de los 
tres mercenarios dis- 
ponibles (dos hombres 
y una mujer, todos con 
las mismas habilida- 
des), para cumplir las 
misiones que nos ofre- 
cen los bandos invaso- 
res: defender zonas 






Mercenarios nos convierte en un soldado de fortuna que lleva a cabo 
misiones repletas de acción en una guerra que se libra en Corea de Norte. 


I 

é 
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aliadas, volar instalaciones 
militares, escoltar rehe- 
nes... Además, entre misión 
y misión podemos realizar 
una gran variedad de tareas 
secundarias, como partici- 
par en carreras contra el 
crono o capturara los líde- 
res norcoreanos. 

Tanto en las misiones princi- 
pales como en las secunda- 
rias predomina la acción 
más intensa. El control nos 
permite usar el más variado 
armamento o pilotar blinda- 
dos, tanques o helicópteros 
de la manera más cómoda y 


sencilla, y así concentrarnos 
en arrasar decenas de sol- 
dados y vehículos enemigos. 
El único defecto es que tanto 
énfasis en el combate acaba 
haciendo que todas las mi- 
siones se parezcan, pero 
aún así son muy divertidas. 

YEN UN JUEGO CON 
TANTA ACCIÓN, el aca- 
bado gráfico sólo podía es- 
tar pensado para ofrecer 
espectáculo. El diseño de 
personajes y vehículos es 
bueno, pero lo mejor son los 
efectos: casi todos los ele- 



Nos movemos libremente por el campo de batalla, a pie o en vehículos 
militares, y alternando las misiones principales con tareas secundarias. 



En Mercenarios “nos pagan” por 
cumplir misiones repletas de acción, 
ya sea a pie o en vehículos militares. 


mentos de los escenarios 
(incluido edificios) pueden 
destruirse, las explosiones 
son alucinantes y la trabaja- 
da física hace que vehículos 
y cascotes vuelen por los ai- 
res de manera espectacular. 
Por desgracia, también hay 
puntos negros: los escena- 
rios se generan bruscamen- 
te según avanzamos, y algu- 
nos son poco detallados. 


No obstante, estos detalles 
no afectan a la jugabilidad 
de un título que, aunque po- 
dría ser más variado, ofrece 
acción y espectáculo de so- 
bra para “picarnos” durante 
muchas horas. Y es que, dis- 
poniendo de los vehículos y 
armamento más sofisticado 
y una enorme libertad de ac- 
ción, ser un mercenario re- 
sulta de lo más divertido... 


( — ^ 
Vehículos en 

pie de guerra 

Igual que en títulos como GTA , para 
subirse en cualquiera de los vehículos que 
encontremos repartidos por el escenario 
sólo hay que pulsar A. Hay gran variedad: 
jeeps, tanques, helicópteros... 
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Podemos entrar en cualquiera de los 
vehículos con sólo pulsar un botón. 



Sí el vehículo en cuestión está ocupado, 
nos desharemos por la fuerza del piloto. 



También hay disponibles vehículos civiles: 
coches, camiones y hasta autobuses. 
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Podemos subir a bordo a soldados del 
bando que nos haya contratado. 
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Podemos elegir entre 3 mercenarios, pero todos con las mismas habilidades. 



Con la "pasta” que ganamos en las misiones compramos vehículos y armas. 


FICHA TECNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 




mm 


DUAL MTARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATON 
SHOCK 2 (5&4 Kb) 


Gráficos © Sonido © Diversión © 
Duración © Calidad/Precio © 


, La enorme libertad para recorrer el campo 
de batalla, aceptar tareas secundarias... 

Las misiones, volcadas en la acción, acaban 
* pareciéndose demasiado unas a otras. 


Mercenarios ofrece grandes dosis 
de acción de calidad tanto a pie 
como en vehículos. Podría ser más 
variado, pero divierte de lo lindo. 
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Una divertida clase de Historia repleta de acción 


Julio Cesar ha sido asesinado y su muerte plantea numerosos interrogantes. Tú debes resolver el 
crimen y para ello tendrás que poner al límite tus habilidades tanto de combate como de sigilo. 






El personaje de Agripa es capaz de manejar decenas de armas diferentes, con las 
que tenemos que enfrentarnos los más variados enemigos: gladiadores, bestias... 



Tanto la trama como la ambientación juegan un papel decisivo para meternos de 
lleno en la acción. Así, podemos visitar el Foro de Roma, el Senado, etc. 





L a película Gladiator 
puso de nuevo de mo- 
da las películas de ro- 
manos, gracias a su magnífica 
ambientación y a sus especta- 
culares escenas de acción. 
Ahora, casi cuatro años des- 
pués, nos llega esta aventura 
con una estética y una puesta 
en escena muy parecida a la 
del film, combinando acción y 
sigilo a partes iguales. 


LA TRAMA NOS LLEVA 
A LA ROMA IMPERIAL, 

más concretamente a la muer- 
te de Julio Cesar, siendo noso- 
tros los encargados de encon- 
trar a los culpables del crimen. 
Para ello manejamos a dos 
personajes distintos: Agripa, 
un general romano con el que 
tenemos que sortear numero- 
sos momentos de acción, y a 


Octavio, encargado de los 
momentos de sigilo. Con el 
primero tendremos que su- 
perar peligrosas carreras 
de cuadrigas, batallas en 
los sombríos territorios 
bárbaros o salvajes comba- 
tes de gladiadores en las 
más diversas competicio- 
nes. En cualquier caso, es- 
tas peleas tipo beat’em up, 
no tienen desperdicio y son 
realmente adjetivas tanto 
por la sencillez de control, 
como por las numerosas 
técnicas y armas 
disponibles (espa- 
das, lanzas...). 

Intercaladas con 
estos momentos 
de acción pura y 
dura, encontra- 
mos las fases 
de Octavio, 





Shadow of Rome es una original aventura de acción que mezcla combates e 
infiltración y que está arropada por una lograda ambientación histórica. 



con el que debemos explorar 
diversos escenarios, solu- 
cionar sencillos puzzles y 
aprovechar sus dotes para 
la infiltración (andar a hurta- 
dillas, espiar a través de las 
cerraduras, disfrazarse...) 
para "colarnos” en los sitios 
más dispares. Por desgra- 
cia, no todos los niveles de 
sigilo son igual de emocio- 
nantes, siendo algunos de- 
masiado lineales y sosos. 
Pese a ello, no hay que olvi- 
dar que la mezcla de géne- 
ros (tan pronto estamos 
dando "estopa” a decenas 


de soldados como infiltrán- 
donos en el Senado Romano) 
no deja hueco al aburrimien- 
to y el juego engancha de 
principio a fin, aunque sólo 
sea por el interés de ir des- 
velando cómo prosigue la 
interesante trama. 

TÉCNICAMENTE, 
SHADOW OF ROME 

cuenta con un buen aparta- 
do gráfico, cuya mejor baza 
es plasmar con gran acierto 
todos los elementos típicos 
de la Roma Imperial (cons- 
trucciones, atuendos, ar- 



A lo largo del juego controlamos a dos personajes totalmente diferentes: 
con Agripa la acción es la protagonista y con Octavio predomina el sigilo. 



Shadow of Rome combina la acción 
más salvaje con momentos de sigilo 
y una gran ambientación histórica. 


mas...) consiguiendo una 
gran ambientación histórica 
que nos sumerge de lleno en 
la historia.Todo ello, acom- 
pañado por un completo y 
cuidado apartado sonoro y 
un control preciso y sencillo, 
rematan un apartado técnico 
muy sólido en todos y cada 
uno de los aspectos. 
Haciendo balance final, po- 
demos decir que Shadow of 


Rome es una gran aventura 
de acción con momentos 
verdaderamente memora- 
bles (las peleas de gladiado- 
res son espectaculares), y 
que además cuenta con una 
acertada combinación de gé- 
neros y una original ambien- 
tación. Ya sabes, si buscas 
un juego variado y diferente, 
note pierdas esta intere- 
sante aventura. 


/ \ 

Los recursos 
de un espía 

El personaje de Octavio es un maestro del 
sigilo y por ello cuenta con un sinfín de ha- 
bilidades para pasar lo más desapercibido 
posible: disfrazarse, colgarse de los lugares 
más insospechados, andar a hurtadillas... 



Gracias al uso de diversos disfraces, 
Octavio es capaz de pasar desapercibido. 



Captar una conversión sin ser detectados 
requiere acercarse a hurtadillas. 



Para evitar la señal de alarma, hay que 
esconder los cuerpos de los enemigos. 



Si queremos obtener información útil, 
debemos hablar con otros personajes. 

/ 


Un duro 
gladiador 

Agripa se verá obligado a 
convertirse en gladiador para 
salvar la vida de su padre. De 
esta manera, lucharemos en 
la arena del circo en las más 
diversas y salvajes competi- 
ciones: Todos contra Todos, 
Conquista y un largo etcéte- 
ra. Eso sí, que se preparen 
los estómagos sensibles por- 
que no falta la "casquería”. 



Si logramos entusiasmar al público con nuestras 
técnicas, obtendremos diversas armas especiales. 
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FICHA TÉCNICA 


A lo largo de toda la aventura, hay repartidos varios 
minijuegos que hacen más variado el desarrollo. 


L os libros de “Lemony Snicket” 
son muy populares en el mun- 
do anglosajón y tanto ha sido 
su éxito que incluso han dado lugar a 
una película protagonizada por Jim Ca- 
rrey. Es precisamente este film la fuen- 
te de inspiración para esta aventura de 
PS2, que cuenta las desventuras de 
Klaus, Violet y Sunny Baudeleire, tres 
niños huérfanos a los que el malvado 
Conde Olaf quiere quitar su fortuna. 

A lo largo del juego manejamos a 
Klaus y Violet, pudiendo alternar 
el control de cualquiera de 
los dos en todo momento, para 
solucionar los diferentes puzz- 
les y minijuegos que se nos 
proponen (encontrar obje- 
tos, construir diversos 
inventos, etc.), com- 


Variedad 


ante todo 


Siguiendo el hilo argumental de 
la película, este título presenta 
gran cantidad de situaciones 
diferentes. A esta diversidad en 
el desarrollo del juego, hay que 
añadir minijuegos en los que 
tenemos que seguir el ritmo de 
una melodía, memorizar una 
secuencia de botones, construir 
inventos, etc. Y es que, en la 
variedad está el gusto... 


En algunos minijuegos hay que colocar objetos en un 
orden concreto, otros que sigamos una melodía, etc. 


serie de catastróficas desdichas de 


Una aventura “de película” 


Si quieres revivir el guión de una de las películas más 
anunciadas de las pasadas navidades y vivir mil y una 
aventuras, este divertido título te lo pone en bandeja. 


una 


batir a un sinfín de enemigos o superar 
diversas zonas de saltos. Pero estos 
dos personajes no son los únicos prota- 
gonistas del juego, porque en ocasio- 
nes pasamos a manejar a la pequeña 
Sunny, con la que tenemos que superar 
diversos niveles de plataformas. 

ESTA VARIEDAD DE SITUA- 
CIONES, no impide que el desarrollo 
resulte sencillo, algo que agradecerán 
los "peques” de la casa... y sólo ellos. 
En cuanto al aspecto gráfico, el juego 
cumple con creces y tan sólo la mala 
gestión de la cámara empaña en parte 
un más que digno apartado visual. 

Por otro lado, el sencillo control y el 
buen doblaje al castellano son el rema- 
te final a un divertido y variado título 
dirigido a los niños, que disfrutarán co- 
mo "enanos”con su sencillez de juego 
y toda la magia de la película original. 


En determinadas ocasiones, pasamos a controlar a la pequeña Sunny, con la que tenemos que superar 
sencillos niveles de plataformas en los que nuestra rapidez de reflejos es vital para salir ilesos. 


tn esta variada aventura, basada en la película de mismo nombre, alternamos el control del joven 
Klaus y su hermana Violet para enfrentarnos a diversas zonas de saltos, puzzles y combates. 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 


mm 


M. CARO MULTTTAP VOLANTE TECLADO RATCW 


DUAL 


SHOCK 2 (205 Kb) 


Gráficos Q Sonido Q Diversión 
Duración Q Calidad/Precio Q 


i La variedad de situaciones (saltos, minijuegos, 
puzzles, etc.) no cesa en toda la aventura. 

Los jugadores de mayor edad encontrarán 
f Poco aliciente en su sencillo planteamiento. 


Una aventura que no le dirá mucho 
al “jugón” experto, pero que es 
una gran opción para los niños 
por su relativa sencillez de juego. 
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fro/íM H[f uaAtN 84997 Va,io,a P ena 

tH / VU;U-.SI Vy?^I^L>A\O' 8 503 1 No soy un Bastritboy 
85069 Antes muerta que sencilla 84760 Obsesión 
84961 Lose my breath 84920 Pastillas de freno 

85061 Just lose it I fl p 84226 Cafe del mar 

83938 Last Christmas ^ ■ 80239 Final Countdown 

84680 Dragostea din tei * A 84428 Asturias 
84826 Dale don dale J f] 80093 Equador 
84993 Precisamente ahora^* ^ 80277 Nothing else matters 

85103 Baila morena 82652 Fiesta Pagana 

85048 Enjoy the silence 2004 82935 Noches de bohemia 


84094 H. Republicano 
** 82172 Barcelona 

s 83808 H. España 

2 84362 Champions League 
84490 Asturias patria Q. 
© 83188 Real Madrid 

2 82123 Athletic Bilbao 

84446 Cara al sol 

z l 84494 La internacional 

82124 Atlético Madrid 

_ 82190 Betis 

■ 84489 Els segadors 

I | TECH NO-PAN CE 

84605 Shin chan dance 
lVI ‘ 80056 Insomnia 

Kill Bill 84203 Dos gardenias 

La Pantera rosa 84926 Despre tiñe 

/lision Imposible 85046 Pump it up 

bueno, el malo... 83814 Satisfaction 

Benny Hill 81664 Children 

El Expresa I POP/BOCK | 

o hay quien viva 84779 Mariacaipirinha 

Shin Chan 85041 Welcome my truth 

Los Simpsons 84962 She will be loved 

Star Wars 85030 My prerogative 

Fraggle Rock 85064 Party for two 

La abeja maya 85087 I belive in you 
ior de los anillos 85082 Nobody's home 
coche fantástico 84976 American idiot 
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CODIGO 
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■jrri 84964 Escucha atento 84937 

™ 85085 Por que no ser amigos? 80143 

A 84684 Me derrumbo £ 80017 

r* 85053 Caracola submarina - 84724 
^ 85054 Un nuevo dia brillara 1 80108 

I 85033 Nada valgo sin tu amor N 84696 
0 85090 Tu no tienes alma «= 84067 

^ nenor Cnno fría L OCAQ*} 


~ 85086 
N 85084 
\ 84642 
B 85089 
L 84919 
JE 85105 
¡ «¡i 85044 
84942 


Envía JUEG0 1410 al 7227 para jugar a toda pantalla al TRflGflCOCOS. 
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VSTSIKE,! 
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MANOLO Cabeza Webo 

TARZAN Grito de tarzan, igual que en la peli PORTERO 

TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela PUERTORICO 

TARAREO ¡Agotador! . . . pero sólo son niñas... RISITA 
FRENAZO Sorpenderá a todos los que te rodean SHINCHAN 
BOMBEROS ¡Cuidado!... puede provocare! pánico AK,c: ^ c 

ALIEN 
MOTOR 
RISA 
NODO 
PITA 
GONG 
ET 

SUPLICO 
EXORCISTA 
INFIERNO 


"...Un poquito de por favor. 
Con "essso" note perderás ni 1 
'¡Cuñaooo!!!".. Te suena ¿verdad? 
„.,w. La risa del niño travieso 
> VELAN EGRA Sólo hay una Lola para decirlo así 
Asusta igual que en la peli... MALIGNO El famosos doctor te avisara 

Arranque de una hariey davidson BUSTAM "Joder to cogelo porque. . 

Carcajada. . . Para mearse de risa DIN 10 N° te volverás a confundir 

Igual que en los cine de antes POCHOLO . 

y Anuncio Coca Cola TORRENTE ¿Te lo vas a creer??? 

Muy alto pero muy zen POZI Borracha... íctico ... 

"ET teléfono mi casa" POZIAMPARO clasico del Pozi 

"Por favor, que alguién me coja. . ." LMOYA 

-Coge el teléfono. . .¡Cabrón" PITONISA . CONTROOOOOO 

Thriller, la famosa carcajada. . . YOYAS • ; Mas macarra no se puede. .. 

se sentirán como en N Y al oírlo. . . FRESITA ¿Cuanto tiempo lo aguantaras?!! !! 

Españoles. . . Franco Ha muerto. . ." BORIS Histérico como siempre 
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9,95 € 


Nuevos aires para una saga de 


H» nSf™ < ; 0m 5 a,e , es se " c j"° per ° efectivo. Básicamente, todos los golpes se consiguen combinando los dos botones 
de puñetazo y los dos de patada mas las direcciones. Con un poco de práctica lograréis combos rapidísimos e imparables. 


El que pega primero, pega dos veces 

Maxrnun Impact" hereda” de la saga KOFla presencia de la barra de especiales. A medida que vayamos golpeando 
a nuestro rival, esta baña irá subiendo. Cuando la tengamos llena, estaremos en condiciones de realizar un "super 
90lpe que ' aunque dlfíc ' 1 de e ' ecutar . si conseguimos que el contrario se lo "trague” le haremos mucho daño. 


Según golpeemos a nuestro rival, iremos llenando 
la barra de especiales, que está en la parte inferior. 


Si el contrario no lo evita, con este "super golpe 1 
podemos hacerle mucha, muchísima "pupa". 


lucha mítica 


Una de las series de lucha con más 
solera de la historia va a dar el salto 
a las 3D conservando toda su fuerza y 
capacidad de divertir. ¿Preparado para 
convertirte en el “rey” del combate? 


L a serie King ofFigh- 
terse s toda una "ins- 
titución 55 dentro del 
género de la lucha. La compañía 
responsable del juego, SNK, ha 
estado durante 10 años enfren- 
tando a los mejores luchadores 
de sus más conocidas sagas de 
lucha, como Fatal Fury o Artof 
Fighting , culminando así unos tí- 
tulos con altas cotas de calidad. 
Hace un par de meses pudimos 
comprobarlo en King of Fighters 
2000/2001 , una recopilación pa- 
ra PS2 de las dos 


Pero la "fiebre 55 no termina 
aquí, y este mes llega de la ma- 
no de Playmore KOFMaximun 
Impact , un juego en el que la sa- 
ga da el salto a las 3D sin renun- 
ciar a su espíritu. 


EN ESTE ESPECTACU- 
LAR TORNEO se dan cita un 
total de 20 luchadores. Casi to- 
dos son ya conocidos por otros 
juegos de lucha, comoTerry Bo- 
gard (de Fatal Fury) o los her- 
manos Ryo y Yuri Sakazaki (de 
Art of Fighting). Los fanáticos 
echarán de menos a algunos 
luchadores clásicos de la sa- 
ga (como Andy Bogard), 
pero a cambio tenemos 
unos cuantos nuevos, co- 
mo SoireeyAlba Meira. 

Todos estos luchado- 
res tienen un gran catálo- 
go de golpes, que se 
ejecutan a partir 
de combinaciones 
de botones (bási- 
camente, uno 
para la pata- 
da fuerte y 
otro para la 
débil, y lo 
mismo pa- 
ra los pu- 
ños) más 
las direccio- 
nes. Además, 
los combates 
conservan 
la veloci- 
dad típi- 
ca de 







King ofFighters Maximun Impact es un juego de lucha tipo "versus” que 
viene de una saga en 2D que empezó hace nada menos que diez años. 



la saga, aparte de otros deta- 
lles como la posibilidad de lle- 
nar nuestra barra de especia- 
les a medida que golpeamos 
al rival para luego poder rea- 
lizar el clásico "super ata- 
que”. Eso sí, hay que decir 
que los combates son siem- 
pre "uno contra uno”, es de- 
cir, que no hay lucha por equi- 
pos, uno de los rasgos 
distintivos de la saga KOF. 

El apartado gráfico, por su 
parte, cumple con corrección. 
Sin ser tan impresionante co- 
mo Tekken 4 o Soul Calibur 
II, lo cierto es que resulta só- 


lido, a pesar de que los esce- 
narios suelen ser un poquito 
sosos y algunas animaciones 
algo "embarulladas”. 

EN CUANTO A MODOS 
DE JUEGO, tenemos el mo- 
do Historia, un modo de Prác- 
tica para entrenar nuestros 
movimientos y el modo Cha- 
llenge, que es el que tiene 
más "chicha”. Aquí encontra- 
mos por un lado el típico "ti- 
me attack”, y por otro las "mi- 
siones”. Hay un total de 40, y 
en ellas tendremos que ganar 
combates cumpliendo condi- 



Los combates son en 3D, aunque lo cierto es que esto no está muy bien 
aprovechado en las peleas, algo que no importará mucho a los fans de KOF. 



Los veloces combates y la variedad de 
golpes de los luchadores son dos de 
las claves del nuevo King of Fighters. 


dones específicas (con nues- 
tra vida a la mitad, usando só- 
lo determinados golpes...). 

Después de haber jugado a 
otros títulos del género como 
Mortal Kombat Deception, he- 
mos de decir que la cantidad 
de modos de juego se nos an- 
toja algo escasa. Para colmo, 
los premios que nos dan se- 
gún vamos completando el 
juego (trajes alternativos, nue- 


vos escenarios, biografías de 
personajes o la posibilidad de 
controlar a Duke, el último 
enemigo del modo Historia), 
tampoco son muy jugosos. 

Aun así, King ofFighters 
Maximun Impact es un sólido 
juego de lucha que sabrá en- 
ganchar tanto a los fans de es- 
ta saga como a los aficionados 
a la lucha en general. Si es tu 
caso, dale una oportunidad. 


Modalidades 
y extras 

Tanto en el Modo Historia como en el 
"Challenge” se esconden algunos extras 
interesantes para los fans de la saga, como 
trajes alternativos, biografías de los 
luchadores o algunos escenarios ocultos. 



Al acabar el modo Historia, "accedemos” 
al modelo del luchador y a su biografía. 



Uno de los modos de juego alternativos 
es el típico "time attack” o contrarreloj. 



En las "misiones” tendremos que ganar 
peleas bajo condiciones específicas. 



El premio por cumplir misiones es lograr 
trajes alternativos y escenarios ocultos. 
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Hay 20 luchadores, la mayoría de sagas como Fatal Furyo Art of Fighting. 



Los escenarios cumplen con corrección, aunque algunos son un tanto sosos. 















Compañía Sega I Género Varios | Precio 49,95 € (8244 ptas. ) 


El mejor recopilatorio de la inmortal mascota de Sega 

Si no conoces los orígenes de Sonic o te apetece revivir 
sus títulos más clásicos, aquí tienes una gran ocasión 
para disfrutarlos reunidos en un DVD para nostálgicos. 


S onic, el simpático puercoespín 
azul de Sega, es toda una "insti- 
tución” en el mundo de los vide- 
ojuegos. Desde su nacimiento, allá por 
el año 1991, ha protagonizado un buen 
número de juegos en todas las consolas 
de Sega. Y ahora llega a PS2 Sonic Mega 
Collection Plus , un recopilatorio que in- 
cluye la práctica totalidad de los títulos 
protagonizados por el erizo 
en su "etapa dorada 
(8 y 16 bits). Una 
ocasión perfec- 
ta para recor 
dar grandes 
clásicos o, 
si en su mo- 
mento no los 
disfrutastéis, 
para conocer los 
orígenes de uno 
de los personajes 
más famosos de 
la historia de 
los videojuegos. 


Sonic en 
la portátil 

Entre los 20 clásicos que presenta 
Sonic Mega Collection Plus hay 
seis títulos pertenecientes a Game 
Gear, la inolvidable consola 
portátil de Sega. Además del 
primer Sonic The Hedgehog o 
el genial Sonic Chaos , tenemos 
juegos menos conocidos (y no tan 
buenos), como Sonic Labyrinth o 
el juego de carreras Sonic Dríft. 
Qué recuerdos, ¿verdad? 


En total, Mega Collection Plus incluye 14 
juegos pertenecientes a la consola Me- 
gadrive y 6 a la portátil Game Gear. 

ENTRE LOS 20 JUEGOS IN- 
CLUID OS hay verdaderas joyas de las 
plataformas de su época (como los tres 
Sonic the Hedgehog) y de otros géneros, 
como SonicSpinballo Dr. Robotnik’s 
Mean Bean Machine (tipo Columns). Tam- 
bién hay juegos "menos bue- 
nos”, como Sonic 3D, y otros 
no protagonizados por el eri- 
zo, como ComixZoneo The 
Ooze. A estos juegos 
de Megadrive hay 
que sumar otros 
6 títulos de Game 
Gear y diverso ma- 
terial gráfico (como 
los manuales origi- 
nales de los juegos). 
En fin, una gran ocasión pa- 
ra hacerse con un "pedaci- 
to” de la historia de Sega. 


borne Mega Collection Plus es un título que recopila 20 juegos clásicos (14 de Megadrive y 6 de Game 
Gear). Los hay de plataformas, de carreras, tipo puzzle, etc. Algunos hay que desbloquearlos. 


uaao que son juegos que salieron en la primera mitad de los años 90, el apartado gráfico y el 
sonoro se han quedado desfasados. Sin embargo, la capacidad para divertir permanece intacta. 


Sonic Dríft es un arcade de carreras de karts pero 
protagonizado por Sonic y sus "amigos”... 


Algunos juegos hay que desbloquearlos. La manera 
de hacerlo es terminando los que están abiertos. 


r FICHA TÉCNICA ^ 

Textos: Inglés 
Voces: - 

Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 

Sffl® 

DUAL M.CARD MUITTTAP 
SHOCK 2 (455 Kb) 
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VOLANTE TARJETA RATÓN 
ETHERNET 

Gráficos Q Sonido Q Diversión 
Duración Calidad/Precio Q 


Poder disfrutar de juegos míticos reunidos 
en un solo DVD y con interesantes extras. 

Sólo es recomendable para nostálgicos que 
quieran revivir en su PS2 una época dorada. 


20 juegos de 8 y 16 bits reunidos 
en un solo juego de PS2 que harán 
las delicias de los nostálgicos y de 
los fanáticos de Sega. El resto... 
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554 5 2 Jnderdo pro** - Saturday na** 
[PA 54568 -AntOrozco- Es misotedad 
I PA 59990 - tóof**' v/*jns Msunderstood 
IPA 59989 -Yet-RoHoverDJ 
(PA 59988 • OhPspNnj Bandl - Gia 
j PA 59987 -Bhandaid- Do they know it sch. 
I PA 59966 - Mjrtiun cnarey - Never too far 
I PA 59985 - Nhatasha Bedíngfíeld - Unwrittai 
I PA 55451 - ?wfrt ruo-a™ fcrva 
I PA 53430 - DJ Shakin - Miami 
I PA 59971 Gonor* BoUev*d of brotad. . 
[PA 59970 - Bíu - Curtam fafis 
I pa 59969 - Abrti Labine- Ncbody s home 
1 PA 54562 - Juanchows - No soy un bastrit. 

I PA 59968 YamcCí QJ 
] PA 59967 -Emhinen- Lose it 
[PA 54561 EMÍOan- Sopa fru 
I PA 54560 -Los Hombres C- Por que no ser. 

54 159 -Stoopa v j no me acuerdo 
I PA 54558 -Lus- Un nuevo cfiabrífiara 
IPA 60006 -rtmnosíut- Lípartyoí 
¡PA 59948- Befonse- Work rtout 
I PA 59947- Alar 
*PA 59946 -D 411-Dumb 


PA 59945 - Robfhe Will - Let me enterta 
PA 59944 - Aüioow* Ciíhen - The tide ts .. 
PA 59943 - Huxher - Confessíons pt 2 
P A S4527 - Ant. 0. Mhatu - Devucfvem 
PA 59942 - Crtíen dey - American idiot 
P A 5 9 941 - The Street - Btnded by the 
PA 59877- Keliess - Trick me 
P A 59876 * Mari Wlnama» - 1 dóft t wjn , 
P A 60718 - Evanesense - Everybody s 
PA 60717 The caím - Our hves 
PA 68006 - Hímnosfut - Espanyol 
PA 59948 -BHianse- Work Itout 
P A 59947 - Allannis Morizete - Ironic 
PA r <*6-D 411-Durrb 
PA 59945 -RobiheWill- Let me enterta 
PA 59944 -AthomHcOthen- The tic** 
PA 59943 - Huxher - Confessíons pt 2 
PA 54527 - Ant 0 + Mhalu - Devuelva . 
PA 59942 - Crhen dey - American idiot 
PA 59941 -The Stress -Bündedóytrv 
P A 59877- KeBess - Trick me 
PA 59876 - M.*r 1 Wkiamss - 1 don t w.wv. 

P A 60718 - Evanesense - Everybody s 
PA 60717 - The Cafin - Our Bve$ 
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PAP 85094 - STOPA - YA NO HE ACUERDO 
P A P 85082 - ABRIL LAVIGNE - NOBODYS HOME 

PAP 85081 - REM AFTERMATH 

P A P 85080 - CRIN DAY - BOULEVARD OF BROKEN DREAMS 

I PAP 89079 - Q1RL8 ALOHUD - IU STAND BY YOV 
PAP 85076 - JANE S ADICTIONS - JUST BECAUSE 
PAP 89074 - PEDRO HERMOSILLA * FLORES EN EL OBLO 
PAP 85073 - FITO MAS FITIPALDIS - TROZOS DE CRISTAL 
| PAP 8SÚ88-ELTHON JOHN - ALL THAT I M ALLOWED 
PAP 85067 - JILARY DUFF - FLY 
I PAP 89030 - VRTTNEY SPHEARS - HY PREROGATTVE 
PAP 85029 - LA AVENTURA - AMOR DE MADRE 
PAP 85094 - LU99 CASAL - UN NUEVO DÍA BRILLA — 

PAP 85023 - VRYAN ADHAMS - ROOM SERVICE 
PAP 85020 - OURHAN DURHAN - REACH UP FOR~. 

PAP 85018 - NHINHA SKY - MOVE YA BODY 
I PAP 85017 - GUO XARLOTTE - PREDICTABLE 
PAP 85016 - VRYAN ADHAMS - OPEN ROAD 
PAP 85015 -RAFE TAKUBA - ERES 
PAP 85014 - THE RRASMHUS - GUILTY 
PAP 84961 -DESTtNHYXASU) -LOSE MY9R-. 

PAP 84960 - POL UELHER - WISHING ON A S... 

PAP 84999 - RAM6TBON - AMERtKA 
PAP 84953 - DE CORRSS - ANGEL 
PAP 84952- MELLHY- MY PLACE 
PAP 84951 - ROBIEE WILLIHAMS - RADIO 
PAP 84689 - TOMAS AHlHrR KJNG OF THE . 

PAP 84687 - KEKO - LA BRISA 

PAP 
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pas 77045 > Harley Davidson 
091 > Risa de ThriMer 
PAS 77011 > Bes o 

pas 77010 > Gemidos 2 

PAS 77002 > Grito de Tarzan 
pas 77000 > ?Otri Centtjtry Fo* 
PAS 77008 >Oooh 
¡ pas 77007 > Orgasmo 
PAS 77116 >R2D2 
• as 7 7020 ■» Fxotostón 
PAS 77119 > Bebe gracioso 
| pas telefono > Telefono antiguo 
pas 77075 > Gallo 
¡PAS 7 71 18 > Tirando dci Water 
PAS 77063 > Burro 
| pas 7/052 >fruptO bruto 


PAS 77048 > Sirena de ponda 

PAS 77243 > Del pita del 

PAS 77178 > Curtaaaaao 

PAS 77196 > Tienes un mensaje nuevo 

PAS 77258 > Coge ei puto teL.cabron! 

PAS 77176 > Espah... Franco ha muerto 

PAS 77166 > Doctor Maligno 

PAS 77062 > Buho 

PAS 77063 > Burro 

PAS 77065 > Caballo 

PAS 77064 > Caballo relinchando 

PAS 77106 > Cazando al pavo 

PAS 77066 > Cerdo 

PAS 77068 > Chimpancé excitado 

PAS 77070 > Elefante 

PAS 77072 > Focas 

PAS 77071 > Gallinas 

PAS 77075 > Gallo 

PAS 77074 > Gallo cacareando 


PAS 77076 > GatoOf- Oí» cabalo 


PAS 

77217 > 

PAS 

77077 > Cato enfadado 

PAS 

77078 > Gato maullando 1 

PAS 

77079 > Coto ronronea 

PAS 

77095 > Insectos volando 1 

PAS 

77068 > Jaguar 

PAS 

77247 > Un poquito de por favor 1 

PAS 

77018 > Tafctfono antiguo 1 

PAS 

77002 > Grito de Tarzan 1 

PAS 

' Que atgiien me cola* 

PAS 

77058 > Pedo^^^^^^^^l 

PAS 

77196 > Tienes un mental* nuevo 1 

PAS 

77176 > Españoles Franco ha . 

PAS 

77244 > v etooooo 

PAS 

77186 Alo alo te pierdo 1 

■■H 

77188 Arranca Bevo mano* UbraP 

PAS 
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J2+ ffijt Compañía Capcom 1 Género Lucha | Precio 29,95 € (4.995 ptas. ) 




Luchadores juntos... y también revueltos 






Personajes de distintos juegos de lucha de Capcom se 
dan “de tortas” en este arcade con sabor a clásico. ¿Te 
atreves a participar en este emocionante torneo? 


C apcom tiene varias sagas de lu- 
cha pero... ¿cuál es la mejor? Pa 
ra dejarlo claro, cuatro repre- 
sentantes de cinco juegos "de la casa” 
{Street Fighter II, Street Fighter III, 
Street Fighter Alpha, DarkStalkers 
y Red Earth), además de una "in- 
vitada”, se van enfrentar en un 
torneo de lucha muy particular. 

Antes de empezar el combate, 
hay que elegir dos luchadores 
de entre los 21 disponibles. 

Podemos mezclar persona- 
jes de distintas sagas o 
cogerlos de la misma, 
y nos enfrentaremos 
siempre a otra pa- 
reja, pero siempre 
de uno en uno. Eso 
sí, antes de empe- 
zar cada asalto po 
demos elegir con 
cual de nuestros 
dos luchadores 
queremos empe- 


zar, y como cada saga mantiene su estilo 
de lucha característico, el juego tiene 
cierto componente estratégico. 

LOS COMBATES SON EN 2D, 

Y MANTIENEN el sistema de lucha 
clásico de los juegos de Capcom (tres 
botones para puñetazo y otros tres 
para patada). En cuanto al apartado 
gráfico, los escenarios son todos 
nuevos y aunque no sean muy es- 
pectaculares, "casan” perfectamen- 
te con el estilo del juego. 
Otro tanto sucede con 
los personajes, que lu- 
cen una apariencia 
bastante respetuosa con 
los diseños originales. 

Por todo ello, Capcom 
Fighting Jam es un juego 
que interesará sobre 
todo a los fanáticos 
de la lucha en 2D. Al 
resto les puede pa- 
recer algo limitado. 


Caras bien 


conocidas 


En este tipo de "crossovers”, o 
juegos que mezclan personajes 
de sagas distintas, el plantel de 
luchadores nunca es del gusto de 
todos, y Fighting Jam no es una 
excepción. Caras conocidas como 
Ryu o Chun-Li sí están, pero faltan 
otros como Ken o Morrigan. Otros 
hacen cárneos en los escenarios y 
hay un par de luchadores ocultos, 
pero podrían haber incluido más... 


Luchadores como Zangief o M. Bison están dentro de 
la lista de Capcom Fighting Jam , pero faltan otros... 


Personajes de 5 juegos de lucha de Capcom participan en este torneo. Hay que elegir una pareja, aunque 
las peleas son siempre uno contra uno. Eso sí, podemos elegir el luchador con el que peleamos cada asalto. 


lanto el sistema de combate como la apariencia gráfica respetan bastante los juegos "originales”, algo 
que sin duda agradecerán los fans de juegos tan clásicos como Street Fighter ¡I o DarkStarkers. 


i FICHA TÉCNICA ^ 

Textos: Inglés 
Voces: Inglés 

Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 

SfflB 

dual m. caro multttap 
SHOCK 2 (45 Kb) 
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VOLANTE TARJETA RATÓN 
ETHERNET 

Gráficos ^ Sonido Diversión Q 

Duración Q Calidad/Precio © 


Los combates tienen ritmo y conservan la 
esencia de los juegos de los que proceden. 

Podrían haber incluido más modos de 
juego y más personajes y extras ocultos. 


Un arcade de lucha que presenta 
intensas peleas, aunque se echa en 
falta más modos de juego y extras. 
Para fanáticos de la lucha en 2D. 




US* 2§j Compañía Take 2 | Género Deportivo I Precio 19,95 € (3.332 ptas. ) 


Rnh isnnnia u sus amigos 


Tú y Bob, las estrellas del juego 



B ob Esponja, Jimmy Neutrón y 
otros personajes de la factoría 
de dibujos Nickelodeon, son tus 
compañeros de juego en este divertido 
título en el que tú eres el protagonista 
gracias a la tecnología EyeToy. El juego 
cuenta con 13 minijuegos diferentes en 
los que no falta la variedad, ya que 
abarcan desde puzzles a partidas de bo- 
los pasando por la conducción de vehí- 
culos o la caza de medusas. El desarro- 
llo de estas pruebas es la mar de 
sencillo: te colocas delante de la cámara 
y tus movimientos te sirven pa- 
ra interactuar con 
los elementos 
que apare- 
cen en 
panta- 
lla. A este 
intuitivo sistema 
de control hay 



que añadir la sencillez de las pruebas, 
que facilita que tanto grandes como pe- 
queños puedan disfrutar del juego. Aún 
así, jugando en solitario podemos abu- 
rrirnos pronto, por lo que este título es- 
tá recomendado para jugar en compa- 
ñía. Tanto es así que las partidas 
multijugador (hasta para 8 jugadores), 
son lo más divertido. 

En cuanto al apartado gráfico, todos los 
minijuegos poseen un colorista y diverti- 
do aspecto de dibujo animado, que se- 
guro hace las delicias de los “pitufos” 
de la casa. Así que ya sabes, si tienes 
una cámara EyeToy y quieres dis- 
frutar en compañía de un juego 
divertido, no busques más. 

Castellano • 1-8 jugadores • Memory Card 2 (546 Kb) | 
Dual Shock 2 » Cámara EyeToy 


Un simpático juego que, aunque en 
solitario puede aburrir, resulta 
ideal para pasar momentos muy 
divertidos en compañía de amigos. 



Compañía Nobilis I Género Acción I Precio 29,95 € (4. 995 ptas. ) 



Blliami Hice 



En Miami Vice controlamos a los dos "polis” 
protagonistas de la serie en cientos de tiroteos. 



4 VA 
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El juego cuenta con 13 minijuegos en los que, gracias a la cámara EyeToy, somos los "protagonistas”. 



Los años 80 fueron testigos de algunas de 
las series más famosas de la televisión. Una 
de ellas fue "Miami Vice”, que sirve de base 
a este juego de acción. Nosotros asumimos 
el papel deTubbs y Crocket, los policías que 
protagonizaban la serie, con los que nos en- 
frentamos a cientos de enemigos haciendo 
uso de múltiples armas. Por desgracia, la 
emoción de los tiroteos se viene abajo por la 
nula IA de los enemigos, un control mejora- 
ble y unos gráficos por debajo de lo que es- 
peramos en PS2. Acción no le falta, pero se- 
guro que encuentras mejores opciones... 


Las pruebas son de lo más variado: cazar fantasmas, tapar grietas en una pecera, conducir un coche... 


7- iffc Compañía Nobilis I Género Acción I Precio 29,95 € (4.995 ptasJ 


Kniaht Rider 2 

Aunque ya han pasado unos añitos desde el 
éxito mundial de que la serie televisiva "El 
Coche Fantástico”, aún son muchos los que 
la recuerdan. Para todos esos nostálgicos 
llega este arcade, que mezcla a partes igua- 
les acción y conducción. Controlando a Kit, 
más conocido como el "Coche Fantástico”, 
nos las tenemos que ver con cientos de peli- 
gros y enemigos, usando diferentes armas y 
habilidades de nuestro vehículo. Aunque a 
priori suene bien, el resultado final no con- 
vence del todo por la poca emoción de las 
misiones y su discreto apartado gráfico. 


Castellano • 1 jugador 
Memory Card 2 (205 Kb) » Dual 


Un título bastante repetitivo en su 
desarrollo y muy flojo en todas las 
cuestiones técnicas. Una pena, 
porque la licencia era atractiva... 


: 1 
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Para superar las misiones, usaremos las diversas 
habilidades y armas del "Coche Fantástico”. 



- r 


Castellano • 1 jugador 
Memory Card 2 (178 Kb) • Dual Shock 2 


Acción y conducción se combinan en 
este título, que pese a su escasa 
calidad general, puede atraer a los 
que busquen una opción económica. 
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SOCOM II: Ü.S. Nauv Seáis 

La más económica propuesta para frenar la amenaza terrorista 


Uno de los mejores representantes de la acción táctica 
debuta en la serie Platinum manteniendo intactas sus 
virtudes, como su fabuloso modo de juego Online. 



v 
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L as virtudes de SOCOM II son 
muchas, y muy variadas. Empe- 
zando por su modo para un úni- 
co jugador, en el que asumimos el papel 
del líder de un comando antiterrorista, 
debemos superar 12 variadísimas mi- 
siones en las que prima la acción, el si- 
gilo y la planificación de cada paso que 
damos. Para ello, será imprescindible 
dar las órdenes co- 
rrectas a 
los tres 
soldados 
que nos 
( acompañan, 
ya sea utili- 
zando los boto- 
nes del pad o con 
el Headset usan- 
do nuestra voz. 
Así, nos 


. '.a: ¡¡aas 


darán fuego de cobertura, lanzarán una 
granada por una ventana y una larga 
lista con más de 30 acciones. Cabe des- 
tacar que la Inteligencia Artificial y el 
reconocimiento de voz funciona a las 
mil maravillas, y los “muchachos” res- 
ponden eficaz y velozmente. 

Y SI EL MODO PARA UN JUGA- 
DOR ES DIVERTIDO, imaginad el 
modo Online, con compañeros y rivales 
reales que hacen de cada partida una 
experiencia distinta. Incluso el punto 
flaco del primer SOCOM , su aspecto po- 
co espectacular, ha sido mejorado. La 
niebla sigue siendo excesiva y el diseño 
de los personajes simple, pero los es- 
cenarios han ganado en realismo y ni- 
vel de detalle y contribuyen, junto 
a un sobresaliente apartado sonoro, 
a meternos de lleno en el juego. Así, si 
de por sí ya era un juego genial, con su 
nuevo precio Platinum se convierte en 
una compra obligada para los fans de 
la acción táctica que no lo tuvieran. 



Todo en SOCOM II contribuye a su fenomenal ambientación: su realismo gráfico y sonoro, la IA de los 
soldados controlados por la consola, el uso del Headset para hablar en las partidas Online... Una pasada. 



Las misiones son tremendamente variadas, y se desarrollan en lugares tan dispares como una 
espesa jungla o las calles de Brasil, y en ellas tendremos que liberar rehenes, dar caza a criminales... 


Los piques 
Online 

Como en el primer SOCOM, los 
piques por Internet son para 16 
jugadores, 8 terroristas y 8 Seáis, 
pero ahora los mapas son mucho 
más grandes, hay más modos de 
juego y más variados, el Headset 
funciona mejor... No obstante, el 
modo Online peca de un grave 
defecto y es que, a menudo, el 
retraso en las comunicaciones 
hace las partidas injugables. 



Los mapas son más amplios, grandes y atractivos, e 
incluyen detalles como armas fijas o ataques aéreos 


El juego incluye numerosos detalles graciosos, como 
la posibilidad de bailar sobre un enemigo abatido... 


FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-16 


1®I% 


SÍ»2 K * HEADSET TEClAD0 R<r6N 


Critico* Sonido Diversión 
Cílidid/PfíCIO 


i Ya es genial para un jugador, pero Online... 
¡es como formar parte de un comando! 

Las 12 misiones para un jugador no duran 
9 mucho, y los gráficos son mejorables. 


El )«*• de acción táctica má> 
completo, por so realismo. su 
Interne desarrollo para un luoador 
t su* enorme* posibilidad» Online. 







lompañia Namco | Género Deportivo I Precio 29,95 € (4.992 ptas. ) 



La ensaladera será tuya... 




L a saga Smash Court Tennis es 
una de las veteranas en el de- 
porte de la raqueta, y junto a 
Virtua Tennis son los mejores represen- 
tantes de este deporte. Ahora, un año 
después de su lanzamiento, reaparece la 
segunda entrega de SMCen PS2 con el 
precio reducido, una oportunidad 
de repetir los triunfos de "la ar- 
mada invencible” en casa. 

Smash Court Tennis 2 
sigue ofreciendo te- 
nistas, pistas y com- 
peticiones reales, al 
tiempo que apuesta por 
un control sencillo 
que permite hacer vo- 
leas, "smashs” y deja- 
das con facilidad. Ade- 
más, los partidos resultan 
muy rápidos y nos exigen 
bastante precisión para co- 


locar la bola. La conseguida IA de los ri- 
vales acaba de redondear un juego más 
emocionante, ya que tenemos que jugar 
con cabeza y usar todos nuestros golpes. 
También se incluyen los cuatro torneos 
del Grand Slam, varias superficies... Y to- 
do ello con un completo abanico de mo- 
dos de juego, en los que no faltan los in- 
dispensables partidos de dobles para 
cuatro jugadores. Un apartado grá- 
fico muy sólido, en el que 
destacan sobre todo los 
modelos de los tenistas, 
redondea un juego con 
el que los seguidores del 
tenis, y del deporte en ge- 
neral, seguro que disfrutan. 



Atletismo, halterofilia, gimnasia... todas las 
disciplinas más importantes están en Athens. 



flthens 2004 

El evento deportivo más importante de 2004 ya 
terminó, pero ahora puedes revivir las prue- 
bas más importantes con el juego oficial de es- 
tas Olimpiadas a un precio más asequible. 
Athens 2004 ofrece 25 pruebas distintas, per- 
tenecientes a disciplinas como la natación y la 
hípica, y toda la diversión de clásicos como 
Track & Field, pero potenciada gracias a una 
ambientación fabulosa. Cada prueba tiene sus 
reglas y un control muy sencillo que responde 
perfectamente. Sobra decir que resulta mucho 
más entretenido si nos "picamos” con otros 3 
amigos... y con una alfombra de baile más. 




Smash Court Tennis 2 ofrece un control sencillo, aunque colocar la pelota con precisión lleva tiempo. 



El juego cuenta con 16 tenistas reales (8 hombres y 8 mujeres) y torneos y pistas del Grand Slam. 


3^ Compartía Káti I Genero Beat em’up l Prtc o 19,95 € (3.320 ptas. ) 



La niebla empaña un apartado técnico modesto, 
en el que destacan el modelado de los soldados. 



Dvnastv Warriors 3 

Si lo tuyo son las batallas multitudinarias, la 
historia más épica y mágica de China y la 
acción más desenfrenada, tienes ante ti la 
propuesta más barata y completa. Tan sólo 
tienes que escoger soldado, y meterte de 
lleno en el fragor de combate aporreando los 
botones para realizar combos de ataques, ya 
sean a pie o montado en caballo o elefante, 
contra los miles de soldados que nos 
aguardan. Incluye además un modo Historia 
cooperativo para dos jugadores a pantalla 
partida, con el que se multiplica por mil la 
capacidad para divertir. Si te gusta la acción... 



: 








LOS 8 JUEGOS A EXAMEN 


-♦CrashTwinSanity 
->Jak II El Renegado 
-♦Jak 3 

-♦Los Increíbles 
-♦Ratchet & Clank 2: 
Totalmente a Tope 
-♦Ratchet & Clank 3 
-♦Sly 2 Ladrones 
de Guante Blanco 
-♦Sonic Heroes 


S DE PLATAFORMAS 


¿Qué tienen en común un lachffl 
galácticos? Pues que todos son col 
sus aventuras para que desi 


¡loso, una familia de superhéroes o una pareja de héroes 
mados expertos en el arte de saltar, y por ello comparamos 
fe cuál es el mejor juego de plataformas de PS2. 






Crash TwinSanitv 

Un clásico fiel a los saltos 


Compañía: Universal I Precio: 59,95 € I Idioma: Castellano | Edad: +3 



Valoración Gráficos: B ) Diversión: B y Global: B; 


Jak n El Renegado 

Más allá de las plataformas 


Compañía: Sony | Precio: 29,95 € 1 Idioma: Castellano | Edad: +12 


<s> 

o 
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Memory 
Card 2 
(1060 Kb 


QJ 

CL 



Valoración Gráficos: E ) Diversión: E Global: E 




Algunos héroes plataformeros se han decantado tanto por la acción 
que casi se les ha olvidado saltar. Pero Crash nos recuerda lo que es un 
plataformas en estado puro, aunque deba aliarse a... ¡su peor enemigo! 


■ PROTAGONISTAS Y HABILIDADES. Crash vuelve con sus típicos sal- 
tos y ataques, como el golpe giratorio. La novedad es que, en algunas 
fases, usa al Dr. Neo Córtex para atacar o activar interruptores. El 
control, no del todo preciso, dificulta algunos saltos. 


I PROTAGONISTAS Y HABILIDADES. Manejamos a Jak, el héroe platafor- 
mero más versátil de la Historia: salta, dispara cuatro armas de fuego, roba y con- 
duce coches voladores, monta en una tabla flotante de "skate”. . . Alternar estas ha- 
bilidades resulta muy divertido gracias a un control magnífico. Por su parte, Daxter 
sigue subido al hombro de Jak para poner la nota divertida con sus comentarios. 


MUNDOS Y DESARROLLO. La acción se desarrolla en una gran ciudad futuris- 
ta, Villa Refugio, por la que nos movemos con total libertad a pie, en vehículos 
voladores o sobre la tabla de “skate”. En Villa Refugio y sus alrededores 
afrontamos misiones en un orden preestablecido, con una enorme variedad de 
objetivos y la necesidad de combinar las habilidades de Jak para completarlas. En 
resumen, una aventura que constantemente nos reserva nuevas tareas y sorpresas. 


a MUNDOS Y DESARROLLO. Avanzamos por mundos 
"tipo pasillo” y, por primera vez, también exploramos zonas 
abiertas. En todas resolvemos puzzles, eliminamos 
enemigos y superamos saltos. La variedad la ponen 
fases en las que hacemos "snowboard”... 


■ DURACIÓN Y DIFICULTAD. No es 
muy largo, pero el control puede "atascar- 
nos” e inflar la duración hasta 20 horas. Estos 
momentos difíciles son el mayor defecto de un jue 
go por lo demás entretenido. Si te gusta Crash o 
los plataformas clásicos, dale una oportunidad. 


a DURACIÓN Y DIFICULTAD. Más de 60 misiones principales (y las pruebas 
secundarias que sirven para conseguir extras) garantizan una media de 30 horas de 
juego, que son puro disfrute gracias a una dificultad muy ajustada. Un juego que te 
enganchará tanto si te gustan los plataformas como las aventuras en general. Sólo 
el propio Jak 3 supera en variedad. Pero Jak II es más barato... 



• La segunda aventura de Jak y Daxter supuso una auténtica 
revolución: tras su mezcla de saltos, disparos y conducción, 
los juegos de plataformas no volvieron a ser los mismos. 



Si buscas un juego como los de antes, centrado en 
superar zonas de saltos, Crash te gustará. 


Crash recorre algunas fases agarrado a su rival, el 
Dr. Neo Córtex, con el que golpea a los “malos”. 


Un héroe que dispara, conduce, salta y monta en una tabla de “skate” no se encuentra todos los días. Pero 
Jak hace todo eso, y además alternando sus habilidades de la manera más fácil gracias a un control genial. 
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Jak3 

La culminación de una trilogía 


Compañía: Sony I Precio: 59,95 € I Idioma: Castellano | Edad: +12 


Los Increíbles 

En la consola, como en el cine 


Compañía: THQ I Precio: 59,95 € I Idioma: Castellano I Edad: +7 





Memory 
Card 2 
(1204 Kb )A 


t Du^ Shock 2 Multitap 
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Valoración Gráficos: E Diversión: £ Global: (e 


Memory 
Card 2 
(86 kb) 


Adaptador de 
Ethernet 


Dual Shock 2 


Multitap 


Headset 


Valoración Gráficos: B Diversión: MB, Global 


mcii ie rwn recreaao en un juego protagonizado por Mr. Increñ 
Elastigirl. En fases puntuales también manejamos a sus hijos: el rapidísimo Dash y la invisible Vic 


Algunas misiones las 
realizamos en 4x4. 


Jak ha ganado más habilidades. Sus poderes de 
luz le permiten hasta generar alas para planear. 


Los dos maestros de lo saltos cierran su trilogía trasladándose al 
desierto, un inmenso escenario en el que además de saltar, disparar 
o hacer “skate” tienen que conducir coches todoterreno. 


PROTAGONISTAS Y HABILIDADES. Jak mantiene todas sus habilidades: 
salta, maneja armas (12 distintas), usa de la tabla de "skate”. . . Y ha ganado otras, 
como la conducción de vehículos todoterreno o poderes luminosos que le permiten 
parar el tiempo, crear campos de fuerza. . . Todo de manera fácil y divertida. 


* MUNDOS Y DESARROLLO. Recorremos libremente un 
gran desierto con pueblos, cuevas, templos. . . La misiones 
mezclan conducción, acción y saltos, aunque es- 
tos últimos han perdido protagonismo. Pero las 
nuevas habilidades hacen el desarrollo igual de diver- 
tido y aún más variado que el de la segunda parte. 

DURACIÓN Y DIFICULTAD. Con más de 50 misio- 
nes y la búsqueda de ítems secretos, volvemos a tener, 
mínimo, 30 horas de juego. Y vamos a disfrutar cada 
una en un juego aún más completo que Jak II, ca- 
paz de enamorar a cualquier jugador. 


Si tras ver la película te entraron ganas de revivir las aventuras de Los 
Increíbles, en esta mezcla de acción y plataformas vas meterte en la piel 
de los cuatro miembros de la familia, cada uno con sus superpoderes. 


H PROTAGONISTAS Y HABILIDADES. Los protagonistas son Mr. Increíble y 
Elastigirl, quienes usan su superfuerza y su elasticidad para saltar y combatir contra 
muchos enemigos. También hay carreras superveloces con Dash , y una fase de sigilo 
en la que usamos la invisibilidad de Violeta. 


^ MUNDOS Y DESARROLLO. Las fases siguen el argumento de la peli, y 
se desarrollan en los tejados de edificios, zonas selváticas, calles. . . Esce- 
narios bastante lineales en los que hay poco lugar para la 
exploración. La mezcla de acción, saltos y puzzles comple- 
tan un desarrollo sencillo y poco original, pero entretenido. 


■ DURACIÓN Y DIFICULTAD. Superar los 19 
niveles lleva unas 17 horas, ya que aunque em- 
pieza facilito hacia la mitad hay un salto dificul- 
tad que obliga a esforzarse más. Y, si te gustó 
la peli, merece la pena que pruebes un juego 
que, sin ser extraordinario, sí entretiene. 









Ratchet & Ciank 2 


Plataformas para hombres de acción 


Compañía: Sony | Precio: 29,95 € I Idioma: Castellano 1 Edad: +3 


Memory 
Card 2 
(486 Kb) 
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Dual Shock 2 


Multitap 




Adaptador de 
Ethernet^ _ 
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Valoración Gráficos: E Diversión: | L Global: 



En su segunda aventura, el dúo de héroes espaciales siguió apostando 
por los saltos, la exploración y los minijuegos, pero sobre todo demostró 
que un plataformas puede desbordar acción por los cuatro costados. 

■ PROTAGONISTAS Y HABILIDADES. Manejamos al mecánico espacial Rat- 
chet, quien, gracias a Ciank, el robot-mochila que lleva a la espalda, da espectacula- 
res saltos. Pero su habilidad más impresionante es manejar un arsenal de 20 armas 
futuristas, en el que hay trastos tan curiosos como el rayo para barrer decenas de 
enemigos. En pocos juegos verás tanta acción tan sencilla y constante. 

■ MUNDOS Y DESARROLLO. Ratchet explora 20 planetas bastante extensos 
saltando, usando "gadgets” como planeadores o ganchos, y deshaciéndose de dece- 
nas de aliens y robots con su armamento. Una mezcla explosiva reforzada por mini- 
juegos realmente buenos, como carreras de motos futuristas, batallas de naves... 
Todo sea para que los índices de diversión se mantengan siempre por la nubes. 

■ DURACIÓN Y DIFICULTAD. Acabar el juego lleva unas 30 horas, pero des- 
pués nos quedan cientos de ítems secretos por descubrir, la posibilidad de comprar 
y mejorar más armas. . . la excusa perfecta para seguir disfrutando de un título ge- 
nial, que ofrece niveles de acción como muy pocos juegos de PS2 y que tiene ele- 
mentos y variedad suficiente para divertir a cualquier jugador. 




Armado con las más imaginativas armas futuristas, Los minijuegos no sólo dan variedad al desarrollo, 

Ratchet da su merecido a malvados aliens y robots. también están que están muy bien realizados. 


Ratchet & Ciank 3 

¿Arrasas el universo sólo o en compañía? 
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No contentos con limpiar el espacio de aliens indeseables, los 
héroes espaciales expertos en acción y saltos nos ofrecen el 
primer plataformas que ofrece partidas multijugador. 


■ PROTAGONISTAS Y HABILIDADES. Ratchet vuelve a ponerse a su robot 
Ciank a la espalda para que le propulse en los saltos, y conserva su soltura para ma- 
nejar un arsenal de 20 armas que puede mejorar hasta cinco veces. En algunos pla- 
netas conducimos un todoterreno o una nave espacial, también disponibles Online. 



■ MUNDOS Y DESARROLLO. La aventura para un jugador conserva la mecá- 
nica ya conocida: explorar distintos planetas, saltar, disfrutar de minijuegos y com- 
batir sin parar. Pero los saltos han perdido importancia en favor de la acción. Los 
modos a pantalla partida y Online son realmente emocionantes. 


■ DURACIÓN Y DIFICULTAD. Más de 20 

horas de aventura, secretos, armas por 
mejorar, multijugador para 4 jugadores a 
pantalla partida y para 8 Online. . . Es el 
juego que más horas de diversión ofrece de toda 
la comparativa. Un titulazo imprescindible si te gus- 
tan la acción, las plataformas. . . o los buenos juegos 


Ratchet y Ciank vuelven con una aventura que no sólo divierte como pocas y ofrece muchísimas horas de 
juego, sino que además incluye lo único que le faltaba: modos multijugador Online y a pantalla partida. 







C O M P fi R ñ T I U ñ 


fi m e n t u r a s d e 



Sly 2 Ladrones de Guante Blanco 

Saltos al otro lado de la ley 
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Aunque tenga aspecto de dibujo animado y sea un maestro del sigilo, hay 
robos muy complicados para el mapache Sly, que regresa acompañado 
de un hipopótamo fortachón y una tortuga experta en “gadgets”. 

■ PROTAGONISTAS Y HABILIDADES. En esta ocasión, además del mapa- 
che Sly manejamos a otros dos miembros de su banda: el forzudo hipopótamo Mo- 
rris y la tortuga Bentley, experta en usar artefactos como flechas gaseosas. Por su 
parte, Sly sigue siendo un maestro en usar movimientos de sigilo para pasar desa- 
percibido, y además es un experto trepador y el que mejor salta del grupo. 

■ MUNDOS Y DESARROLLO. Los 8 escenarios abarcan desde las calles de 
París hasta zonas salvajes, siempre con aspecto de dibujo animado. Cada personaje 
lleva a cabo sus propias y variadas misiones, desde infiltrarse hasta seguir a enemi- 
gos, pasando por pelear, minijuegos. . . La única pega es que las de Sly, más platafor- 
meras y con el "ingrediente” sigilo, son más divertidas que las de los otros. 

■ DURACIÓN Y DIFICULTAD. Cada fase tiene más de una decena de misio- 
nes, con lo que la aventura no nos dura menos de 25 horas, y eso teniendo en cuenta 
que la dificultad está muy bien medida y no vamos a atascarnos. Una duración más 
que aceptable para un gran juego, al que sólo se le puede reprochar cierta caída de 
ritmo en las misiones de Morris y Bentley, pero que encantará a los fans del género. 



El juego vuelve a apostar por una estética entre 
cómic y dibujo animado muy simpática. 


Aunque el protagonismo se reparte entre tres 
personajes, el sigiloso Sly sigue siendo el mejor. 


Sonic Heroes 


Velocidad descontrolada 
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Sonic debutó en PS2 formando equipo con sus amigos para ofrecernos 
un plataformas único, en el que la velocidad es tan importante como los 
saltos. De hecho, corremos tan deprisa que cuesta mantener el control... 

■ PROTAGONISTAS Y HABILIDADES. Elegimos entre 4 equipos de 3 perso- 
najes del universo Sonic, cada uno compuesto por un velocista, un volador y un for- 
zudo. Alternando su control, avanzamos a gran velocidad, pero 
el impreciso control nos hace fallar en ocasiones. 

I MUNDOS Y DESARROLLO. Los mundos de Sonic están 
repletos de pistas por las que nos desplazamos a velocidades 
frenéticas, parando para superar zonas de saltos y deshacernos 
de los enemigos. Nuestro objetivo es llegar a la meta final o explo- 
rar buscando objetos. Un desarrollo emocionante y divertido, aun- 
que el control origina momentos frustrantes. 

■ DURACIÓN Y DIFICULTAD. El modo Historia tie- 
ne 24 etapas y varía según el equipo elegido. Retos extra 
y un modo Desafío para 2 jugadores garantizan juego 
para rato. Una pena que no se haya pulido el control, pero 
a pesar de todo es un juego intenso, original y con carisma. 



Sonic no debutó solo en PS2: lo hizo en compañía de sus mejores amigos. Nosotros elegimos un grupo de 
tres (un velocista, un forzudo y uno capaz de volar) y alternamos su control y habilidades para avanzar. 






Conclusiones 



D urísima esta comparativa, en las que las dos pa- 
rejas plataformeras más famosas han luchado 
de poder a poder por los primeros puestos. La calidad 
objetiva de los 4 primeros juegos es altísima, pero fi- 
nalmente las enorme cantidad de horas de juego y los 
modos multijugador han coronado a Ratchet & Clank 3 
como el mejor y más completo juego del género. En 


segundo puesto, el sobresaliente Jak3 , el juego más 
variado de la comparativa si juegas en solitario, pero 
que queda por detrás por la falta de modos multijuga- 
dor. Pisándole los talones está Jak II, sólo un pelín 
menos variado y que además es el ganador de la com- 
parativa en relación calidad-precio. Y de nuevo muy 
cerca queda R&C2 , una opción genial si te gusta la ac- 


ción y también a muy buen precio. La calidad de estos 
cuatro contendientes ha relegado hasta el quinto 
puesto a otro gran juego que debes probar si te gus- 
tan los plataformas, Sly 2. Por su parte, Sonic se ha 
impuesto a Los Increíbles y Crashen una competición 
entre juegos que, si bien no resultan sobresalientes, 
sí son indudablemente divertidos. 
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Claves de la comparativa 



Las notas y abreviaturas de la tabla co- 
rresponden a las siguientes calificacio- 
nes, que además tienen su correspon- 
diente código de color para facilitar su 
comprensión: 

Exce.ente (F) / Muy Bueno (MB): verde. 

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. 

Este sello indica el ganador 
de la comparativa. Donde lo 
veáis es señal de que es 
una inversión segura. 

© También podréis ver un 
sello como éste. Indica 
el ganador en la relación 
Calidad/Precio. 


CARACTERISTICAS GENERALES 


Datos objetivos que miden las posibilidades 
del juego y conforman la duración del mismo. 
Número de niveles: el número de fases del 
juego. En Ratchet & Clank 3, la I a cifra indica 
los mundos de la aventura para un jugador, y 
la 2 a los escenarios multijugador. 

Personajes controlables: el número de 
personajes que manejamos en el juego. En 
Ratchet & Clank 3, la primera cifra indica los 
de la aventura para un jugador, y la segunda 
los de las partidas multijugador. 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Examinamos los aspectos técnicos del juego. 
Personajes: valoramos su aspecto gráfico. 


Escenarios: puntuamos su acabado gráfico, 
incluidos efectos como luz, humo, etc., que los 
enriquecen mucho. 

Diseño de mundos: analizamos su diseño y 
estructura, valorando positivamente su tamaño, 
la existencia de zonas secretas y caminos 
alternativos, la libertad al movernos por ellos... 
Fluidez: valoramos la suavidad y fluidez con 
la que el juego mueve personajes y escenarios. 


JUGABILIDAD 


Tenemos en cuenta aspectos fundamentales 
que afectan a la jugabilidad. 

Control: la rapidez y precisión con las que 
los personajes responden a nuestras órdenes. 
Cámara: la eficacia con la que la cámara se 


adapta a la acción desde tomas adecuadas. 
Dificultad: valoramos una curva de dificultad 
bien ajustada, y que el juego suponga un reto: 
que no sea imposible pero si complicado. 
Replay: incentivos para jugar tras acabar el 
juego: secretos, la diversión que proporciona... 


COMPONENTES DEL JUEGO 


Valoramos la inclusión de elementos de otros 
géneros que den variedad al desarrollo. 
Acción: enfrentamiento directo con los 
enemigos, ya sea cuerpo a cuerpo o con armas. 
Puzzles: obstáculos y pruebas de inteligencia 
que requieren que nos estrujemos el cerebro. 
Infiltración: uso de habilidades específicas 
para no ser detectado por los enemigos. 
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Si queréis que el equipo de Play2Manía responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press, 
Play2Manía, Consultorio. También podéis enviar vuestras 
consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


La fecha de 


Final Fantasy XII 


Hola Play2Manía. Me han dicho que 
Final Fantasy XII estará en Europa 
muy pronto, más o menos en febre- 
ro. ¿Es verdad? ¿Ha salido ya el jue- 
go en Japón? Gracias. 

Ana Bacallado (Madrid) 

Pues no es verdad. Para que te hagas 
una idea, el juego no sale hasta prima- 
vera o verano en Japón, y en Europa la 
fecha más probable es diciembre. El ru- 
mor que circuló sobre su tempranero 
lanzamiento en Occidente es falso. 



Rainbow Six 3 es uno de los referentes de ia 
acción táctica en PS2, tanto Offline como Online. 


Todo sobre 


Kingdom Hearts 2 


Ghost Recon vs. 


Rainbow Six 3 


Hola amigos de Play2manía.Llevo 
semanas reuniendo dinero para un 
juego de PS2, pero no sé si com- 
prarme Ghost Recon 2 o Rainbow 
Six 3 i Cuál me recomendáis? 

Darío Gómez (e-mail) 

Dentro de la acción táctica, los dos 
juegos son bastante distintos: Ghost 
Recon 2 es un juego en tercera persona 
que nos propone misiones milita- 
res en grandes espacios abiertos, 
mientras que Rainbow Six 3 
es un "shooter” subjetivo en 
el que tenemos que infiltrarnos 
en escenarios repletos de angos- 
tos pasillos y habitaciones para 
rescatar rehenes. En calidad 
objetiva sí que destaca RS3: es 
más espectacular y realista 
gráficamente, y las misio- 
nes son muy emocionan- 
tes. Estas virtudes se 
trasladan a las partidas 
Online. A no ser que te atrai 
ga mucho la ambientación 
militar de Ghost Recon 2, Rain- 
bow Six 3 es mejor opción. 



Hola play2maníacos. Enhorabuena 
por vuestra fantástica revista. Me 
gustaría saberlo todo sobre King- 
dom Hearts 2: personajes, mundos, 
enemigos... Muchas gracias. 

Pedro López (e-mail) 

No hay mes que no recibamos un 
montón de cartas preguntando por este 
juego. Sobre el argumento poco se ha 
desvelado, salvo que el prota vuelve a 
ser Sora, que Auron (de Final Fantasy 
X), tendrá un papel importante y que 
uno de lo malos será Hades. Entre los 
personajes seguro que estarán Muían, 
la Bella y la Bestia, Peter Pan, Aladino... 

Y repetirán héroes como Goofy, Do- 
nald o Mickey luchando junto 
al protagonista. También 
mejorará el sistema de 
combos, más rápidos y letales, 
y Sora ganará el poder de fu- 
sionarse con sus compañe- 
ros de equipo para lograr 
nuevas habilidades. La 
fecha de salida no se ha 
concretado, pero no- 
sotros no contaría- 
mos con que llegue 
aquí antes de finales 
de año... con suerte. 


Sora, de Kingdom Hearts , ha 
dejado huella en los jugones 


¿Dragón Quest VIII 


Hola Playmaniacos. Quería saber si 
va a salir en España Dragón Quest 
I /III. Muchas gracias. 

Jesús Parra (e-mail) 

No hay nada confirmado, pero la ten- 
dencia actual es que los títulos impor- 
tantes de Square-Enix lleguen primero 
a EE.UU. y luego a Europa. Y como el 
juego está batiendo récords de ventas 
en Japón (dónde puede convertirse en 
el juego más vendido de la historia de 
PS2), lo normal es que alguna compañía 
lo traiga a Europa. Otra cosa es que lle- 
gue traducido y doblado... 



Los proyectos 


sobre FF VH 


Hola playmaniacos. Quiero pregun- 
taros cuántos proyectos tiene Squa- 
re-Enix relacionados con Final 
Fantasy VIL Muchas gracias. 

Daniel Montañés (e-mail) 

Los cuatro productos que Square es- 
tá desarrollando sobre FFVIIse englo- 
ban bajo el nombre de Final Fantasy VII 
Compilation. En Japón ya ha visto la luz 
el primero: FFVII Before Crisis , un jue- 


Final Fantasy Vil, el juego más aclamado de la 
saga, inspira ahora varios proyectos de Square. 


go para teléfonos móviles que se desa- 
rrolla seis años antes de FFVII. El se- 
gundo es Dirge ofCerberus , un juego de 
acción en tercera persona para PS2 pro- 
tagonizado por Vincent. Los hechos de 
desarrollarán un año después del final 
de FFVII , y veremos a otros personajes 
conocidos como invitados especiales. La 
fecha prevista para el lanzamiento japo- 
nés es 2005, sin fecha concreta. 

En tercer lugar está FFVII: Advent Chil- 
dren , la película de animación digital 
que se lanzará en DVD y en formato 
UMD (los discos de PSP) a principios 
de este año, también en Japón. Y, para 
finalizar, se ha anunciado un juego de 
rol de acción para PSP llamado Final 
Fantasy VII: Crisis Core, previsto para 
2006 de nuevo en tierras niponas. Hay 
que esperar para saber cuándo llega- 
rán estos títulos a Europa... 


EL TEMA DEL MES: 


Juegazos como Need for Speed Underground 2 o Burnout 3 Takedown , y 
la cercanía de Gran Turismo 4 , han hecho que muchas de vuestras dudas 
se centren en este género. Aquí tenéis resueltas las más habituales... 


la portátil más veloz 

Hola Play2maníacos. Me gustaría 
comprarme la PSP porque me ape- 
tece disfrutar de juegos portátiles, 
sobre todo de velocidad. ¿Habrá 
buenos juegos del genero? ¿Ten- 
drán opciones multijugador? 

Alicia Del Amo (Valencia) 

Pues has ido a dar con el género 
que tendrá una mejor representación 
durante los primeros meses de vida 
de la consola. Aunque aún es pronto 


para hablar de juegos de lanzamiento 
en Europa, cuenta con que a la vez 
que la máquina, o casi, nos lleguen ti- 
tulazos como Ridge Racer (al que ya 
hemos jugado y es simplemente aluci- 
nante), Need for Speed Underground 
Rivals , Formula One 2005 y hasta 
Gran Turismo 4 Mobile También se 
han anunciado juegos como Colín 
McRae y TOCA Tourmg Car Y el siste- 
ma de comunicación inalámbrico ga- 
rantiza las carreras multijugador 











¿Wanda and the 


Colossus o ICO 2? 


Hola Playmaniacos. He leído en al- 
gunas revistas que el juego llamado 
Wanda and the Colossus es la se- 
gunda parte de ICO, pero otras re- 
vistas dicen lo contrario, y tampoco 
parece que los protagonistas sean 
los mismos... ¿podéis aclararme es- 
te lío? Gracias. 

Rubén Salmerón (Madrid) 

Wanda and the Colossus no es, real- 
mente, la segunda parte de ICO, y por 
eso sus personajes son distintos. Lo 
que ocurre es que el juego está siendo 
desarrollado por el mismo equipo que 
ICO, y parece que van a darle a Wanda 
and the Colossus una ambientación fan- 
tástica y de cuento de hadas parecida a 
la que nos cautivó en su primer juego. 
Para acabar de liarla, en Sony se están 
pensado en llamar el juego ICO 2 en Eu- 
ropa, para "aprovechar” la fama del 
primero... Vamos, que aunque no sea 
una continuación al uso, podemos con- 
siderarlo su "hermanito”. 



¿Para cuándo PS3? 


¡Hola playmaniacos! Felicidades por 
la revista. Quería saber en qué fecha 
aproximadamente llegará a España 
PS3. Muchas gracias. 

Omar González (San Isidro, Alicante) 

Todavía es pronto para decir cuándo 
llegará PS3. Lo más probable es que la 
consola sea presentada en el E3 que se 
celebrará en mayo, y quizá entonces se 
den los primeros datos sobre el lanza- 
miento. Puestos a especular nosotros 
creemos que, como pronto, llegará al 
mercado japonés más o menos en pri- 
mavera de 2006, y a lo largo de ese año 
la tengamos en Occidente. Nos parece- 
ría raro que Sony la lanzara antes, a pe- 
sar de que los rumores fomentados por 
algunas compañías apuntan a un lanza- 
miento más cercano. Teniendo en cuen- 
ta que ahora nos están llegando los 
mejores juegos de la historia de PS2, 
nosotros no tenemos "ninguna” prisa... 


Dos “cracks” 


de la acción 


Wanda and the Colossus , un juego muy esperado 
por los fans de ICO , aunque no sea su secuela. 


Hola a todos los Play2maníacos. Du- 
do entre comprar SOCOM lio Killzo- 
ne. Sobre todo me gustaría saber 
cuál tiene mejores gráficos, escena- 
rios, armas... y cuál es mejor Online. 
Muchísimas gracias y un saludo, 
Héctor Amorrosta (e-mail) 

Para jugar en solitario, los dos son 
muy buenos: la guerra futurista de Kill- 
zone es más vistosa gráficamente, 



Killzone , el "shooter” subjetivo de Sony que nos traslada a una guerra futurista, es uno de los mejores 
juego de acción de la temporada, pero en las partidas Online se ve superado por SOCOM II. 


cuenta con el aliciente de las armas de 
alta tecnología y ofrece mucha acción 
directa. SOCOM II es menos espectacu- 
lar y más realista, y en su desarrollo la 
acción comparte protagonismo con la 
estrategia y la infiltración. Pero, eso sí, 
en las partidas Online SOCOM II desta- 
ca, ya que jugar en equipo con todas las 
posibilidades de acción, estrategia y si- 
gilo que ofrece es una experiencia alu- 
cinante. Y encima, Killzone en red tiene 
un poquito más de "lag” (retraso en la 
comunicación entre los jugadores), lo 
que provoca "saltos” en las partidas. 

Si vas a jugar sólo, piensa qué estilo de 
juego te atrae más, pero si te interesa 
jugar Online, SOCOM He s la mejor op- 
ción, no sólo en comparación con Killzo- 
ne, sino casi con cualquier juego. 


GTA San Andreas, 


un juego para adultos 


¡Hola playmaniacos! Tengo 13 años y 
me gustaría jugar a GTA San Andre- 
as , pero es para mayores de 18 años. 
¿Debería comprármelo? 

Ricardo Cuellar (Segovia) 

GTA San Andreas es un juego dirigido 
a un público adulto, y no sólo por su 
contenido de violencia. También su ar- 
gumento, el vocabulario que emplea y 
su sentido del humor están muy enfoca- 
dos a los mayores, de ahí que tenga 
una recomendación de edad de +18 . 
Disfrutarás más de otros juegos de 
acción y enorme calidad como Prince 
ofPersia 2, Ratchet & Clank 3, Jak 3... 


JUEGOS DE VELOCIDAD 


NFS o Midnight Club II 

Hola amigos de Play2Manía. Entre 
estos dos juegos Platinum, Need 
For Speed Underground y Midnight 
Club //, ¿cuál me recomendáis? 

Alejandro (Mostoles. Madrid) 

Entre estos dos juegazos de carreras 
urbanas, nosotros nos quedaríamos 
c on Need For Speed Underground, que 
es mejor gráficamente, tiene opciones 
de tuning sobre coches reales, opcio- 
nes Online, una sensación de velocidad 
y una jugabihdad alucinantes. Esto no 
quiere decir que Midnight Club Uno 
sea un juegazo, también muy divertido, 
con carreras Online y con el aliciente 


de moverse libremente por la ciuda- 
des, pero NFS Underground es más 
espectacular y completo. Si no puedes 
comprar los dos, decídete por éste 

La sombra de Gran Turismo 4 
es muy alargada 

Hola amigos de Play2Mania. Quería 
comprarme un juego de coches y he 
pensado en Need For Speed Under- 
ground 2o Burnout3 , pero no sé si 
merece la pena estando cerca Gran 
Turismo 4 . ¿Qué hago? Gracias. 

Ramón Llórente (e-mail) 

Por lo que hemos probado, es muy 
probable que Gran Turismo 4 sea el 



mejor juego de coches de la Historia, 
pero tanto como para que "anule” a 
cualquier otra opción... Cualquiera de 
los dos juegos que mencionas son ar- 
cades en los que priman la velocidad y 
la diversión directa, mientras que 
Gran Turismo 4 busca la simulación. 

El estilo de conducción que prefieras 
puede ser la clave de tu decisión 
Además, Gran Turismo 4 no es- 
tará disponible hasta la prime- 
ra semana de marzo Hasta 
entonces, te da tiempo a 
disfrutar de sobra de cual- 
quiera de los otros dos. Y 
si no quieres es gastar 


mucha pasta, no serla mala Opción que 
de momento compraras un Platinum 
(como por ejemplo el primer Need for 
Speed Underground) y en marzo te lan- 
ces a por el juego de Sony 








BñTTLEZÜNE 




Preguntas rápidas, 
respuestas cortas 


¿Habrá una segunda 
parte de True GrimeP 

Unai Gibello (e-mail) 

Activision habló sobre la posibilidad de 
desarrollar una secuela, pero nunca se 
confirmo la puesta en marcha el proyec- 
to Asi que de momento, nada 

¿Vendrá doblado Metal 
Gear Solid 3 Snake EaterP 

Jesús Antonio Rojas (Chiclana, Cádiz) 
Konami no ha dicho ni pió al respecto, y 
teniendo en cuenta que el luego sale en 
marzo, cada vez queda menos tiempo 
para que nos den una alegría 

¿Saldrá Everquest Online 
Adventures en EspañaP 

Víctor López (e-mail) 

El juego estuvo a la venta en algunas 
tiendas españolas, pero nunca fue lanza- 
do de forma oficial por Sony al no estar 
traducido al castellano 

-*¿Va a salir una nueva en- 
trega de ia saga MedievilP 

Arturo Ortiz (Madrid) 

Una nueva entrega no, pero se está pre- 
parando una adaptación del primer Me- 
dievil para la portátil PSP 

-»¿Hay previsto algún juego 
basado en el manga TrigunP 

Pablo Sánchez (Madrid) 

El estudio Red Entertainment anunció 
hace dos años que estaba trabajando en 
un juego basado en la serie, pero no vol- 
vió a revelar nada mas De momento no 
ha sido oficialmente cancelado 

¿Saldrán también Residen! 
Evíl Zero y el “remake" del pri- 
mer Resident Evíl en PS2P 

Guillermo Diez (e-mail) 

Capcom no ha anunciado conversiones 
de esos juegos para PS2, pero esta claro 
que ya nadie puede asegurar que no vaya 
a cambiar de idea en algún momento 

-^¿Habra segundas partes 
de los juegos Primal y XIII? 

Alvaro González (e-mail) 

Estos dos juegos no se vendieron dema- 
siado bien, así que ni Sony (responsables 
de Primal) ni UbiSoft (la compañía de 
XIII), han anunciado secuelas 

-*¿Para cuándo Moto GP 4 
y Fórmula One 2005? 

Alejandro Sánchez (Móstoles, Madnd) 

Moto GP 4 en primavera, y Formula One 
debería llegar llegar a mediados de año 

-»¿Que fue de The Last Job? 

Jaime (e-mail) 

Este juego, protagonizado por una banda 
de ladrones y que iba ser publicado por 
la desaparecida Acclaim, fue cancelado 



Colín McRae 2005 es el juego de rallies que ofrece la conducción más realista del catálogo de PS2. 


¿Cuál es el mejor 
juego de rallies? 

Hola playmaniacos. Soy fanático de 
los rallies y me gustaría saber qué 
juego es mejor, WRC4 o Colín McRae 
2005. ¡Muchas gracias y seguid así! 

Adrián García López (Grado, Asturias) 

Esa es la pregunta que ronda la cabe- 
zas de todos los aficionados a los jue- 
gos de rallies... Este año, los dos han 
dado el salto a las partidas Online, y 
Colín McRae sigue teniendo el estilo de 
conducción más realista. Por su parte, 
WRC4 apuesta por una conducción más 
asequible y además presenta el acaba- 


do gráfico más espectacular... Así que 
tú decides qué prefieres. Eso sí, tenien- 
do en cuenta que, aunque incluye más 
coches y tramos, tanto en jugabilidad 
como en gráficos Colín McRae 2005 es 
muy parecido a la edición 2004, sí tie- 
nes esté último optar por WRC4 este 
año una sería una buena idea. 


Esperando al ri 
de la lucha 


Hola, playmaniacos. ¿ Tekken 5 va a 
tener más opciones que Tekken 47 
¿Merece más la pena comprarse 
Mortal Kombat Deception 7 Gracias. 


Manuel Rodríguez (e-mail) 



Tekken 5 promete ser el mejor juego 
de la saga y el más completo: habrá 
más de 20 luchadores (tres de ellos 
nuevos) y el sistema de lucha se com- 
pletará con un nuevo repertorio de 
golpes y combos. Entre los modos de 
juego, destacará un modo Aventura 
protagonizado por Jin Kazama en el que 
avanzaremos por escenarios peleando 
contra cyborgs, saltando y trepando 
muros para acceder a zonas nuevas... 
Otra gran novedad será que podremos 
personalizar el aspecto de los luchado- 
res cambiando sus ropas y complemen- 
tos. Si te gusta la lucha, estamos casi 
seguros de que Tekken 5 
será una compra obliga- 
da. Pero sale en vera- 
no... así que de 
momento compra 
Mortal Kombat De- 
ception, disfrútalo, 
que es un juegazo, y ve 
ahorrando para Tekken 
5. Tienes tiempo más 
que de sobra 
hasta que 
salga "el 
rey”. 


salga en verano 
tenemos muy buenas opciones. 


PROBLEMAS TÉCNICOS 


•star , 


Un switch para 
conectarse a 
Internet 

¡Hola amigos! Os escribo 
porque he conectado mi 
PS2 a un Switch, pero me 
sale un mensaje según el cual no 
detecta un hardware o algo así. 
¿Qué pasa? Gracias. 

David Cámara (e-mail) 

Lo que debes hacer es conectar el 
cable de red al switch, y después co- 
nectar el PC y la consola a sendas sa- 
lidas del switch. Así, será el switch el 
encargado de repartir la conexión en- 
tre PC y consola. Por cierto, si puedes 
hacerte con un router, sería mucho 
más cómodo, ya que podrías prescin- 
dir del módem y el switch. 


m i 


Un switch es un dis- 
positivo al que se 
conectan el PC y la 
consola, y reparte 
la conexión Online 
entre los dos. 


Problemas con la 
Memory Card 

Hola Play2maníacos.Tengo un 
problema con mi Memory Card: el 
chip se ha metido para dentro. ¿Si 
abro la tarjeta y lo coloco volverá a 
funcionar? Gracias. 

Manuel Rodríguez (e-mail) 

Es probable que sí, que vuelva a 
funcionar, ya que el espacio en el que 
se coloca el chip está claramente se- 
ñalado y es fácil colocarlo. Fijándote 


mucho en los pasos que das, para re- 
petirlos a la inversa cuando vuelvas a 
cerrarla, retira los tornillos, recoloca 
el chip y vuelve a cerrar la tarjeta. 

Con la lente sucia 

Hola amigos. Desde hace poco, las 
pelis en mi PS2 o no arrancan o se 
paralizan a los pocos minutos. 
¿Llevo la consola a reparar o hay 
otro medio de solucionarlo? 

Salvador García (Caracas, Venezuela) 

Es probable que tengas la lente su- 
cia. Compra un disco limpiador, que 
suelen ser bastante baratos. Si con él 
no consigues nada, es que la lente es- 
tá estropeada, y entonces no te que- 
da más remedio que recurrir al 
servicio técnico de Sony. 







logolandia .com 
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Píetele per PM ?5 p| 


Consulta toda nuestra oferta en internet o en tu móvil 


Encontrarás miles de pjegos, fondos, polifónicos, eli y 
. hay para todos los gustos iENTRR YR! 



NOKIA SIEMENS SAMSUNG MOTOROLA LG SONYERICSSON TSM ALCATEL PHILIPS SAGEM - PANASONIC SHARP 


FONDOS COLOR Id - MOTOROLA NOKIA - PANASONIC - SAGEM SAMSUNG SHARP SIEMBIS SONYERICSSON ALCATEL - PBILUPS T9A | 

@| Envía F0N00S4 y la rp.fprem ta tlel lóiuío que quieras al , fip. Ejemplo; F flNDOSI tfipt 



NO ENCUENTRAS EL FONDO QUE BUSCAS? Envía FQND054 y lo que buscas. Ejemplos: F0NP054 SEXO - F0ND054 TUNING • F0ND054 DRAGON 


ANIMADOS LC • MOTOROLA NOKIA PANASONIC SAC0K SAMSUNG SHARP SIEMBIS SBNYERICSS1N - ALCATEL • PUILUPS ■ TSm] 

H Envía ANIb4y la referencia del animado que quieras al 7667. Ejemplo: ANI54 1025 



| NO ENCUE NTRAS El ANIM AD O QU E BUSCAS? E nvía ANI54 y lo que buscas. Ejemplos: AN 154 TETAS - ANI54 BANDERA - ANI54 GARFIELD 


IMAGENES NOKIA • ALCATEL • SAMSUHC SINYBtlCSStN SIEMBIS - LC - TSA 

51 fnuía IMAGFNS4 V la relarancia al 7B67 Ejemplo' IMABFII51 543754 También puedas pedirlo llamando al «IR 5R8.B7? 


SONIDOS REALES 4 ' tU)y reates por ji ■rtP'z poner en i 

novtl como timar* roma awsc p.v e~ jyes V‘l 00< 

í>: fP* JB 

<¿3¡S3¡fc «tisaggti 


Pedos diarrea lOueasco) 1058 Motosierra (énmtui* ' 1087 

Accidenle coche (La 9 * 1 / 9 sala) 1011 Cristal rolo (Que susto te tterx) 1085 

Pedo liquido (Risas y xcc) 1029 Claxon coche antiguo ftjpMfpsaw 1084 

Risas malvadas (Tmorititas ; 1059 Ovejas (Como en ¡a grxi¡») 1083 

Bebe riendo (¡ñirn<vno) 1042 Tarzan casero (Muy cxhomtot 1074 

EruptO (Desagradaba) 1049 2 VOmitOS fuelles (Tra-as la poto!) 1069 

Sirena alarma (Hirybueno) 1078 A la carga (Aiataque 1061 

Risas terroríficas . 1082 Morir de vomitos^« en/rA-a/? jar js. j1055 

Mujer gritando r iranio ) 1041 Gallo (le despenaras) 1046 

Envía S0NID054 y la referencia al 7667 Lien» 1 <fr- j ■ i. SONIDOS! 1037 


Envía JUEG054 y la referencia del juago al 7667 
Ejemplo (BAMM):JUEG054 1134 


I rme (arcaoeí 

Conslgus tres del mismo colar 
Compatible* Al, AV.AW¡¡¡L 



Mcaraücm' 

Lleva a tu equipo a la victoria 
Compatibles- EA, Al AJ AT, 
OM.AV.AW. |g| 

CSBEL 



Oebe» recorrer el laberinto. 
Compailblas EA, Al, AJ,'AK¡¡’ 
CB.AP.AV AW.AXAZ 



fgonlt?ifi^(TiyrTTnií3 


No K- melasen líos, (ARCASE) 
Compatibles: EA, Al AJ AT 



ftTTTfl¿W7 (motor) 

Debes escapar Un lo policía. 
Compnlíbles: EA. Al, AJ, AK, CB 
AP.AV.AW.AX A Z. AS 



Un clasico.Com?anbÍ^SfP E * 
AJ, AK. AV AW, AX; 


(MOTOR) 

I Comprueba lu habilidad. 

I Compatible . EA Al.AJ.AT 

i w f__CBEED 



I HiTirmiwmrima? 

(DEPORTE) 

Consigan un record muntílal 
CompaiibíBg EA? flffftÍM 


1W li1d;i?):fflTrfTi1 r motor? 
. Conduce y acelera a tope. 

Compatible» EA, Al, A.' AV 
, AW AX 


’ 4 A (ACCION) 

lucha en la Persia medieval. 

1 Compallbleg EA, Al. AJ, AT, 

l° HWS «wmn>. 



SMHSGEiE 

Debes espiar tras la ltft£í ION ¡ 
enemiga. CompaliblBK EA. Al, 
AJ. AT, AK. CB Q M.flV.AS 

• flKliTítifc 


» ffliW?i^ fl<PtATAFORMA) 


B| Tus reflejos te harán ganar, 
i Compatibles: EA. Al; AJ.AT 


(DEPORTE) 

S DIsTmia inflando al tenis. 

Compatibles- Al. AJ.AV. Ai. A¡ 

CS1QD 



nS!l,@®@EBD (FUTBOL ) 5 

Lleva a til equipo a la victoria 
■OI Compatibles: EA Al.AJ, 

wHLI 



Acaba con ellos. 
Compatibles: EA, Al. AT, AU 
AO AR, DM AX AY. P 


^timu^ m, Tf?[tTO 

Venca ín la batalla 
m tomnailblásí; EAf Al; AJ AK 
r. CB, Ap.DM AV, TW.AX. AZ 

r M «HBBV 


| fifiliflifl (ROMPECABEZAS)^ 

l Desactiva las bombas 
Compatibles. EA, Al AJ AT. 

AR AX.AY.fjj|¡jg| 



raraonsRaiM 

Ayuda a Hugo. (ARCADE) 
Compatibles: EA.AJ.AT.AK, 
CB, AR, DM, AV AW.AX.AZ. 
p - ,s I WiM 



545578 I 545592 | 545591 I 545571 I 543956 I 545581 


Kf]g 


545448 I 545279 I 543880 


545171 I 545565 I 543915 



Controla bi ejercen (ROL) 
Cnmpailblns EA, Al, A), AT, 

' AR; DM. AX. AY. P 

CESES) 


mn (acción) 

Sobreviva a todos tus 
enemlgos.Compatlbles EA Al, 
Al AT. DM. AV. A W, AS ■> 

liWHiíi-l 


i ítíteii! 





fácilmente los irrejo^ truco: por 

al 756 


TRUC054 NOMBRE-CONSOLA NOMBRE-JUEGO 




TRUC0S4 ps: RURNOUT 

► TRUC054 KBOX GTA VICE CITY 
* TRUC054 P8X FIFA2003 

► ÍRUCÜ54 3AMECIISE METAL- GEAR 2^ 


TONOS (Monofonicos y Polifonicfl 0 f- 

pÜM 

1 ] Final Fonta/u X2 I 

I / VIOEOJUEGO 3' 547837 I 

j \Natd For Socad 

V J VIOEOJUEGO - 547466 J 

a^ODtlo Oc Dr oqoo . 

w) TV 546503 j 

TlZQDQfkQnd T 

^ ) DANCE/TECHNO 546512 J 

r\K¡II Oill Vol.1 

W ) BSOCINE ^1. 548035 ) 

. Señorita lo/ Anillo/ . 

BSOCINE 547580 ) 

7\€lJUl(¡mo.Mohi(aoo~ 

¥ ) DANCE/TECHNO 547856 J 

QjRadKOl — 

DANCE/TECHNO M 546270 J 

Q^l-Anl p/ Muerto Que Sencilla 

T J EUROJUNIOR Per 548011 ) 

1 ftlGI A S“on .Andrea/ 

IV/ VIDEOJUEGO Reí 548053 J 


^JmONOFÓNICOS: Envía T0N054 y la referen- 
cia al 7667 del tono que quieras. Ejemplo: 
T0N054 547837. Si prefieres hacer lu pedido 
por teléfono llama al 806.588.672 

3 POLIFÓNICOS: Envía P0LI54 y la referencia 
al 7667 del POLI que quieras. 

Ejemplo: POU54 547837. 


i 547095 [ The Legend OI Zeld'a 
ji>480/3 ' Halo 2 
548025 i Final Fantasy XI 
i 548052 ¡ FIFA 2005 
' 546037 1 Comecocos 

¡ 546214 j Flyiog Free 
'547316 ' Insomnia 
'548050 j Himno De Radical 
1548049 I This Is Techno 
¡547979 1 Coliseum 
547891 1 Hevetation 
547735 I Extasía (X UueVol.8) 
547963 I Rustan Tefris Theme 
548078 1 1 Can Fly 
548088 | Reaching Dreams 
547895 1 El Bosque De Colores 


54 r 120 i 2 Fast 2 Funous (A el A Fooi) - CINE 
1 547756 1 Piralas del Caribe - CINE 
: 5481 08 i Spiderman 2 (We Are) - CINE 
¡547962 ! Star Wars (Marcha Imperial) CINE 
¡ 545574 ' El Exorcisla (Tubular Beils) - CINE 
1 545566 1 Eres Un Cabrón Hijo Puta - CINE 
¡548040 ¡ Alien Vs. Predafor- CINE 
646264 La Muerte Tenía Un Prado - CINE 
¡ 545956 1 El Último Mohicano (prindpio)-CINE 
1 547885 Aquí No Hay Quien Viva - TV 
547347 ¡ S.W.A.T,(HombresDeHarrelson)CINE 
¡546295 El Bueno El Feo Y El Malo CINE 
545529 Looney Tunes - TV 
(51503 J Los S impsonc - TV 

mmBmmsnnsa 


547210 | Quinto Levanta Tira De La Manta 
1548048 1 Himno De La División Azul 
,547288 1 El Novio De La Mup»1p (estribillo) 
■ 547485 Eusko Gudariak 
¡548056 I Himno De Infantena 
¡548038 ' Himno De Artillería 
545007 I Himno Nacional De España 
¡548012 Salve Marinera 
¡545570 ¡ Paquito El Chocolatero - FESTIVO 
S46?ur> >. ANUÍ 

'548018 ¡Alas Rojas 
í 345001 : Ai! n nD. Madrid 


Ref. ] POP/ROCK/LATINO/RUMBA 


547764 

546246 

¡547435 

548112 

-547730 

¡547929 

548074 

¡548122 

548079 

'548072 


Mami - RUMBA 
j Jesucristo García POP 
j Dale Don Dale - LATINO 
, Bootsy Bootsy Boom POP INTER 
i Gaia - ROCK 
¡AlCaraie - ROCK 
j Fs Por Un Sueño -POP 
:Ls Mi Soledad -POP 
1 Quiero Ser Tu Sueño - POP 
Baila Morena LATINO 
1 Precisamente Ahora - LATINO 
Búscale Un Hombre Que Te Quiera 
I Chitó Chitó - POP 
Una Foto En Blanco Y Nearo POP 

































































■ CONCLUSIONES 


■ CONCLUSIONES 


S i estás "hasta el gorro” de los ca- 
bles y buscas un mando inalámbrico 
que te ofrezca las mejores prestaciones 
a un precio razonable, echa un vistazo a 
esteTrigger Game Pad que nos presenta 
Thrustmaster. Seguro que no te va a de- 
fraudar. 


■ ERGONOMÍA. Resulta demasiado 
ancho, por lo que alcanzar los sticks có- 
modamente es algo difícil, sobre todo 
para las manos pequeñas. 

■ STIC KS Y C R U C ETA. La cruceta 
es dura, muy grande y no demasiado 
precisa. Por el contrario los dos sticks, 

aunque pe- 
queños, 




Aunque no tenga un diseño demasiado 
atractivo, este pad ofrece una prestaciones 
realmente buenas a un precio ajustado. 


Mullí Care Box 

Todos tus juegos como nuevos 


■ Reparador de discos ■ PS2/PSone ■41,30 € ■ Distribuidor: Aplisoft ■Teléfono: 93 589 54 44 


■ Control Pad BPS2 ■ Precio: 29,95 € ■Distribuidor: H. de Nostromo (Thrustmaster) ■Tel.: 91 144 06 60 


Trigger Game Pad 

Inalámbrico y muy aseuuible 


son muy buenos, tanto en suavidad como 
en lo relativo al tacto. 

■ BOTONES. Todos son una maravi- 
lla, debido principalmente a su firmeza 
y gran recorrido al ser pulsados, espe- 
cialmente los botones superiores. 

■ VIBRACIÓN. Al no usar cable, la 
vibración es bastante discreta. De to- 
das maneras, siempre podremos modi- 
ficar su intensidad entre dos niveles o, 
directamente, apagarla. 

■ EXTRAS Y ACABADO. Es inalám- 
brico (sistema de radiofrecuencia), pue- 
des "remapear” algunos botones y ade- 
más lleva dos gatillos analógicos muy 
útiles en juegos de carreras. 


que no rayan a líquido especial o rodillos 
de repuesto. Un kit muy completo. 

■ ACABADO. Parece un equipo casi 
profesional y todo está cuidado al deta- 
lle, desde el maletín a los distintos com- 
ponentes y repuestos que incluye. 


Un 
kit 
reparador 
que dejará 
vuestros CD y 
como nuevos. 


S i tenéis algún disco "tocado” o sois 
muy puntillosos con esas molestas 
huellas que ensucian vuestros 
DVD, este set os interesa. 

■ FUNCIONAMIEN- 
TO. Se resume en usar 
uno de los dos tipos de 
rodillos (o ambos) para 
reparar los arañazos. Sim- 
ple y bien explicado. 

■ EFECTIVIDAD. Los ara- 
ñazos leves son reparados con 
total efectividad y los más profundos 
se verán considerablemente atenuados. 
■ ACCESORIOS. Incluye todo lo que 
podemos necesitar y más, desde toallitas 


DVD 


Si este equipo os salva, aunque 
sea un par de juegos, ya estará 
bien amortizado. No hace milagros, 
pero sí que ayuda en la mayoría de 
ios casos y además conseguirá dejar 
nuestra colección de discos limpios 
como “los chorros del oro”. 


■ VALORACIÓN: MB 


Su precio es de risa teniendo en 
cuenta las prestaciones que ofrece. 
Esto le hace subir muchos enteros 
en nuestra valoración final. 

■ VALORACIÓN: MB 


Los mejores 

Pistolas 


PS099L LÁSER BLASTER 
Fabricante- Logic 3 • 39,40 € 

La más completa- pedal, retroceso, 
conectores USB y normales, mira láser 

em 2 

G-CON 2 

Fabricante: Namco • 35 € 

Una pistola de gran precisión, USB, 
pero no funciona con todos los juegos. 

f^3 

BERETTA 92FS 
Fabricante: Thrustmaster ♦ 60 € 
Precisa, cómoda, preciosa y compatible 
con TV de 100 Hz. Eso sí, un poco cara. 

Pads 


DUAL SHOCK 2 
Fabricante: Sony 29,95 € 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro 


ADVANCE ANALOG 
Fabricante: Joytech • 19,95 € 
Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 


TRIGGER GAME PAD 
Fabricante: Thrustmaster* 30 € 

Un mando inalámbrico que ofrece 
grandes prestaciones por poco dinero. 

Mandos DVD 

i* 

MANDO OFICIAL SONY 
Fabricante Sony 28 € 

Es el oficial y por su alto precio incluye 
una actualización de los controladores 

Í 2 

MANDO UNIVERSAL DVD 
Fabricante: Logic 3 • 19,90 € 
Controla tu consola, TV, vídeo, etc., 
por menos de 20 euros. 

# 3 

STEPS 

Fabricante: Molon Lave • 15 € 

Un mando de calidad, con controles 
básicos, pero con un gran precio. 

Volantes 


GT FORCE PRO 
Fabricante. Logitech 139,95 4? 
Si te gusta la velocidad no dudes en 
gastarte un poco mas en este volante 


ENZO FERRARI FORCE GT 
Fabricante: Thrustmaster • 99 € 
Un gran volante con Forcé Feedback 
con calidad en todos los aspectos. 

% 3 

DRIVING FORCE 
Fabricante: Logitech • 100 € 

Un e~> relente volante USB con Forcé 
Feedback y a un precio muy ajustado. 

Altavoc 

íes 

•■fe 1 

LOGITECH 5.1 X770 
Fabricante: Logitech * 399,95 € 

El mejor equipo de sonido en todos 
los sentidos Eso si, es bastante caro 

JL 2 

INSPIRE 5.1 GD 580 
Fabricante: Creative • 199,95 € 
Materiales de gran calidad, buen diseño 
y un excelente equilibrio calidad/precio. 

bAw 3 

INSPIRE 5.1 5500D 
Fabricante: Creative • 199,95 € 
Excelentes cualidades (potencia 
y calidad) y a un gran precio. 





Speedster Puré 

Sin forcé Feedback, pero muy económico 

■ Volante B PS2/PS0ne ■ Precio: 39,95 € ■ Distribuidor: Ardistel (Fanatec) ■ Tel.: 807 11 70 46 



Sony ya que, al contrario que los últi- 
mos modelos de volantes que están 
saliendo, utiliza el conector estándar. 

■ VIBRACIÓN Y FEEDBACK. 

Bien es cierto que las vibraciones no 
son las más contundentes que hemos 
encontrado, pero tampoco se echa de 
menos más potencia. 

■ ACABADO. Los plásticos no son 
de una calidad exquisita, pero al menos 
cumplen bien su misión. Correcto. 


S i quieres hacerte con un volante pe- 
ro no estás dispuesto a gastarte 
mucho dinero, este modelo es la solución 
perfecta a tus problemas. 


■ ANCLAJE Y ERGONOMÍA. Po- 
demos usar la sargenta o ponerlo so- 
bre las piernas. Los botones son acce- 
sibles, aunque están demasiado juntos, 
por lo que pueden confundirse. 

■ SENSIBILIDAD Y PEDALES. 
Posee cuatro grados de sensibilidad 
y con ellos se ajusta casi a cualquier 

gusto, aunque su resistencia al 
giro sea más alta de lo dese- 
able. Los pedales son pe- 
queños y están muy juntos, 
pero su inclinación es la 
adecuada y no se escurren. 
■ COMPATIBILIDAD Y 
EXTRAS. Funciona en 
las dos consolas de 


Un buen volante de atractivo 
diseño y excelente precio. 


■ CONCLUSIONES 


Sin lugar a dudas, el precio es su 
principal atractivo. Y la verdad es 
que brilla a un buen nivel en casi to- 
do. Dentro de los volantes sin Forcé 
Feedback, es una buena opción. 

■ VALORACIÓN: MB 


Lomeen X770 

Un sistema 5.1 con calidad profesional 


■ Equipo de sonido 5.1 ■ PS2 ■ 399,95 € ■ Distribuidor: Logitech ■ Tel.: 91 375 33 69 



L as películas (y algunos juegos) no se 
disfrutan en todo su esplendor sin 
un buen equipo de sonido 5.1. De entre 
los buenos, aquí te presentamos el mejor. 
Eso sí, la calidad hay que pagarla... 

■ CONECTIVIDAD. Cuenta con en- 
tradas de todo tipo. Lo malo que es que 
el "paquete” no incluye prácticamente 
ningún cable de los "básicos”, como el 
coaxial o el óptico digital, por lo que 
tendréis que conseguirlos por vuestra 
cuenta (tranqui- 
los, que son fáci- 


les de encontrar y no demasiado caros). 
■ POTENCIA. Absolutamente brutal. 
Muy, muy por encima de sus rivales. Da 
igual cómo sea de grande tu salón, por- 
que el sonido alcanzará hasta el último 
rincón de tu casa. Lo mismo se puede 
decir de la calidad del sonido. Algo prác- 
ticamente insuperable. 
■ AMPLIFICA- 
DOR. Soporta sin pro- 
blemas todos los mo- 
dos, incluido 
DTS. Además, 


podrás usar un par de ecualizaciones 
específicas para escuchar música. 

■ ACABADO Y MATERIALES. De 
lujo, así de simple. Desde los plásticos 
al diseño, todo está cuidado hasta el 
máximo detalle. Por supuesto, incluye 
mando a distancia. Eso sí, tanta calidad 
en todos los sentidos hacen que este 
equipo tenga un elevado precio. Es el 
único punto negativo de esta maravilla. 


■ CONCLUSIONES 


Para entendernos, este equipo 
juega en otra división. Su calidad 
está muy por encima de lo que 
ofrecen sus rivales. Pero el lujo hay 
que pagarlo y lo cierto es que este 
equipo no es precisamente barato. 

■ VALORACIÓN: E 

v / 


Un equipo sobresaliente, tanto en 
su diseño como por sus elevadas 
prestaciones. 


Otras, 

novedades 



Memory card 
MAX 16MB y 32MB 


PS2 • 35,95 €/ 49,95 € 
Ardistel (807 11 70 46) 

■ VALORACIÓN: MB 

Si los 8 megas de la tarjeta de memoria 
"oficial” te saben a poco y están pensan- 
do en comprarte otra tarjeta, echa un vis- 
tazo a estas dos novedades. Son dos tar- 
jetas de memoria plenamente fiables, con 
mucha más capacidad que el resto de las 
tarjetas (16 megas y 32, respectivamen- 
te). Por supuesto, son compatibles con 
todos los juegos de PS2, y aunque son un 
poco más caras que el resto, la diferencia 
de precio merece la pena. Si andas mal 
de "espacio”, es una buena compra. 



Logic 3 Inferno 

PS2 • 27,95 € 
H.Nostromo (91 144 06 60) 

■ VALORACIÓN: MB 


Bajo un diseño innovador (es transparen- 
te y se enciende por dentro), se esconde 
un mando con buenas prestaciones a un 
precio no muy elevado. Es algo más volu- 
minoso que el oficial de Sony, los materia- 
les empleados están muy bien y los sticks 
y la cruceta son algo duros, pero asegu- 
ran precisión. En cuanto a los botones, los 
frontales son algo pequeños y su tacto no 
es el mejor, al contrario que los superio- 
res, que son una gozada. En fin, un mando 
"medio” que no defraudará a nadie. 



PLAY 
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HAZTE GRATIS 


n 


LLENA DE VENTAJAS 


LA TARJETA OE 
I V ENTRA EN UNA COMUNIDAD 

3+1 EN ALQUILER Por cada 3 alquileres de videojuegos te damos 1 alquiler GRATIS. 

1 FÜRÍ1 PÍ1R pana ai nuil FR P° r alquiler que realices^tendrás 1C de descuento 
I LlmU rUi\ ImUH HL^UILlix para la compra de tus videojuegos favoritos. 

PRIIFRA Y mm A W aunvideo j ue 9°^ si compras el mismo título nuevo, te descontamos el precio 
íí\ULDn I UUITlrnn {jgj alquiler. n s [ no te llevarás sorpresas desagradables y sabrás lo que compras. 


GAMECLUB ofertas exclusivas para miembros cM Gameclub ' Biückbuster*' se reserva el derecho a cancelar o modificar las ventajas asociadas al GameclutP Ofertas válidas solo en Península y 
en aquellas tiendas Blockbuster- con sección ZONAJUEGOS 1 '- Estas promociones no son acumulantes a otras promociones. Para inscribirse en el Gameclub® es necesario sei sono titular o autorizado 
de Bloi.kbuster 4 Para inscribirse como socic de Blockbuster* es necesario ser mayor de 18 años y presentar el DNI v cualquier factum o recibo reciente con antigüedad maxirna de dos meses en el que 
figure la dirección completa En el caso de menores de 18 años, podran inscribirse en el Gameclub* si son autorizados de un socio Blockbuster r 


3+1 EN ALQUILER para recibir el alquiler gratuito sera necesario haber realizado con antenondari 3 alquileres de videojuegos dentro del último mes natural El periodo de alquiler del alquiler gratuito 
será de 1 día ti alquiler gratuito podrá emplears- hasta el último día del mes sígnente a aquel en que se realizaron los 3 alquileres pagados por el cliente Este alquiler gratuito no dará derecho al socio 
a recibir en su cuenta It de descuento para compras 1 EURO POR CADA ALQUILER descuento aplicable a juegos nuevos con P\P superior a 59,99#. El máximo descuento que se podra aplicar en 
la compra de un vine, «juego será de 10# El dinero acumulado en ¡a cuenta del socio tendrá una validez de 1 año desde la fecha de cada alquiler PRUEBA V COMPRA si alquilas un videojuego y en los 
33 días siguientes compras ese mismo titulo nuevo, te aplicaremos un descuento sobre el piecio de compra rgual al precio de alquiler que pagaste Cuando el videojuego alquilado y comprad- « sean de 
versiones comerciales distintas, el descuento no se aplicará en el mismo momento de ia compra, sino 24 horas después de esta, en la forma de un crédito en la cuenta del cliente 



TODO lo que necesitas para 

JUGAR sin LÍMITES 






trueque. 

comproyveode * 


Ahora con trueque. VENDENOS 

cualquier videojuego que ya hayas terminado. 


Con el que obtengas, podrás 

otros videojuegos a PREGIOS INGREÍ 


n (ÜH 


POR EJEMPLO: 


TE COIWVFRWAOS 
CUM-OUtE-RA pe ESTOS 
VIP'fc.OJVJEG.OS por 35€ 


í D A I) 




TE EOS VENPENNOS 
POR 


PAPONES PE NVUCttOS lA^S TITULOS EN TU TIENPA* 
CONSULTA NUESTROS PRECIOS 


Tiendas BLOCKBUSTER donde ya puedes encontrar el servicio trueque : 


ACORUÑ.A Ponda de Qute¡ro. 258 » ALIC ANTE. Avda, Novaklñ u • Serrana 12 * AS TI RJAS: Doctor SevomOchr.*. 5(A«*iés • Oecano ?»••> -des Por':’ t fG», ' o) • BARCfi ONA: Balme* '29*FabMiPu*g.2Ki* 
Avda. hancesc Mactó. d.~ (Sabadeti) «Rambla **4<Tp r . jssa) • ‘'/o* Granotteri.. ftQltto'd) * a - id* Ruis • Te. jwl ¡S;r/ ' «gat * • CASTELLÓN, r* .cu,. . talen i 2? «GIRON A Cv , Ba • 17« LLBO A* 

P dt Ronda, 06 • A.^0N; Avda Pftdf6 Isla 24 • MADRID; Pza Manuel Be ••• i V* • D ...ra, 6} • A;-j,. Ai bel r.\ i3 • 7 rtor An B ..«cíe J!- « Afeóla svo MunHa 228 • A’<t>«ito Agutina. ! • * 'a'ioquina. $• 

Doctor Esquerdo 1.<b- C - /¡a. 7 • A*da. P»»d/e Pkjuer. 9 (Aluche) • Fer; • m Cab-iÜero, 74 * A-.Wf, C'.stBtfl, 2 : Alcalá de K . • Coló*' V. n¡ orr<>n -A.- ¿ • 'P. enlabiad • C .ona V~rde : (M b,;*- «SEVILLA* 

k la, R^públicü Arg^nít l) • lARRA^ON^; P Pom. 35{Rc . • VAA EN CIA los- V •< • a.»» *. c • 2ARAG02 A O . ...*•■ le B°í '•;*. 4 • Poeta (*■•••*:. :d's G- ■>-. * Av-Vdr.eun. 57 j 


Blockbuste/® se rece» va eí de «echo de modificación de los precios de compra >• vente» de les títi os del -servicio Trueque 5 Consultar cond»' :one$ especificas oei se* /icio en tienda. BlocWHister® 
se íeserva el derecho <\ no aceptar ta compra c-. determinados productos. Pata utilizar el servicio es imprescindible sei :>o< io de Stocttus'e ; i. Chentes disponer de Mulos de •««. siguientes pía* 
taformas: Playstation 2 Raystation One. GameCube XBox. GB Adv mee y juegos paia PC. 








PiayStation.2 P 


PlayStatlon.2 P 


Playstation»? P 


PlciyStatton.? 


Playstation.? 


Playstation.? 


PlayStatlon,2 -T 


Platinum 


Platinum 


Platinum 


Platinum 


Platinum 


Platinum 


COMPRA 2 J U ÉGOS PLÁtiÑÜM 


a elegir entre alguno de estos títulos 


( *; P ra acceder a esta promoción será necesario comprar dos juegos de la línea Platinum a elegir entre los siguientes: El Retorno del Rey, Harry Pottery ia Cámara Secreta , 
FIF, \ 2004 , Medal of Honor. Ristng Sun, Need for Speed, Los Sims toman la calle y SSX3. El cliente tendrá que elegir el tercer videojuego entre Quidditch Copa del Mundo o 
Soul Cahbur II. Promociones válidas en Península del 15/1/05 al 28/2/05. Disponibilidad de producto según tienda. No acumulables entre ellas ni a otras promociones 


por sólo 

59 , 99 € 


más 

Quiáditch Copa del Mundo 

O 

Soul Cal i bu r II 


POR LA COMPRA DE UNO DE ESTOS VIDEOJUEGOS 

PARA PC 


ESTE COMBO PAREJA 
COCA-COLA íL. 

* PALOMITAS 100 gh 


Coca-Cola es una marca registrada de The Coca-Cola Company 






% 

DTO. 


EN EL PRIMER 

VIDEOJUEGO 


0 / EN EL PRIMER 

* VIDEOJUEGO 


15% 


EN EL SEGUNDO 

VIDEOJUEGO 


!+ 


EN EL SEGUNDO 

VIDEOJUEGO 


20 * 


EN EL TERCER 

VIDEOJUEGO 


0 / EN EL PRIMER 

' VIDEOJUEGO 


Compra HASTA 3 VIDEOJUEGOS 
EN LA MISMA VISITA 
y CONSIGUE MÁS DESCUENTOS 















los mejores 
Juegos para PS2 

Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, Novedad e 

échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los juegos más interesantes del catálogo de la p ^ ¡o 

consola ordenados por géneros. Y además, una recomendación de los juegos más atractivos de cada mes. aao euros 


-»Penori¡uos 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. FIFA Football 2005 

■ La nueva versión del fútbol más completo. 


(=) 2. Pro Evolution Soccer 4 

■ El fútbol más realista... ¡con la liga española! 


(=) 3. NBA Uve 2005 

■ El basket más espectacular que nunca. 


(N) 4. BEFA Champions League 

■ Todaja emoción del mejor fútbol europeo. 


(+) 5. Tony Hawk’s underground z 

■ El skate más divertido y completo. 

w 6. Smash Court Tennis 2 

■ Un tenis tan asequible como divertido. 


Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que 
es un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


Athens 2004 


Sony | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



El juego oficial de las Olimpiadas nos 
ofrece una variada colección de 25 
pruebas deportivas. Algunas se pueden 
jugar con alfombra. Muy original. 


VALORACIÓN: Variado gracias a 
I sus 25 pruebas y especialmente 
divertido jugando con amigas. 


Downhill Qomination FIFA Football 2005 

Codemasters [ 59,95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano 1 +12 años EA Sports | 62,95 € | 1-8 jug. j Castellano | +3 años 



Manejando una bicicleta de montaña 
debemos realizar peligrosos descensos a 
velocidad de vértigo y, además, haciendo 
acrobacias. Espectacular y sorprendente. 


VALORACION: Si lo tuyo son los 
deportes de riesgo, estas carreras 
espectaculares no te defraudarán. 



Tan completo como siempre (chibes, 
competiciones, jugadores) y con un nuevo 
motor gráfico y un sistema de juego más 
completo, ajustado y satisfactorio. 


VALORACION: Si te gusta el 
fútbol es la opción más completa. 
Y este año, la más novedosa. 


Figbt Nigbt 2004 

EA Sports | 59,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | +16 años 



Un juego de boxeo realista, bien hecho y 
con un acertado control que hace que los 
combates sean divertidos. Ofrece 32 
púgiles reales y un gran acabado gráfico. 


O 


VALORACIÓN: Por su calidad 
técnica y acertado control, 
encantará a los fans del boxeo. 


NBA UtfO 2005 

EA Sports | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un baloncesto espectacular que recrea 
a las mil maravillas la NBA y que viene 
cargado de opciones y modos de juego. 
Hoy por hoy, es el mejor juego de basket. 

VALORACIÓN: Si te gusta el 
9 basket no te lo pierdas. Es el 
_ mejor y más completo simulador 







1'I.ivS! L.ÍI ? 


Un entretenido juego de golf a muy buen 
precio con 20 personajes (10 parejas) para 
elegir, cada uno con sus características y a 
cual más original y "cachondo”. 


VALORACION: Una visión 
desenfadada de este deporte. 
Ideal para jugar en compañía. 


Un notable juego de boxeo que revive la 
historia de Rocky y que además nos 
permite controlar otros púgiles de las 
películas. Eso sí, se hace algo repetitivo. 

© VALORACIÓN: Si te gustan los 
juegos de boxeo y, además, las 
películas de Rocky, es tu juego. 


Oullaw Golf 2 

Take 2 1 19,95 1 1-4 jug. ¡ Castellano | +3 años 


Rocky legentls 

UbiSoft | 44,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 


Basket callejero de tres contra tres 
que tiene en su excelente control, 
vibrante ritmo de juego y espectacular 
apartado gráfico sus grandes bazas. 


• VALORACIÓN: Ideal para jugar 
en compañía y disfrutar de la 
cara más desenfadada del basket. 


NBA Street Bol. 2 

EA Big | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Pro Evolution Soccer 3 

Konami | 29,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 


Un simulador que explota como 
ninguno la esencia del fútbol a base 
de un control exigente pero cargado 
de posibilidades. ¡Y está en Platinum! 


VALORACIÓN: Si te da igual 
jugar con equipos no reales, no 
lo dudes y ve a por él de cabeza. 





Con el sistema de juego tan divertido, 
exigente y realista de siempre, pero 
además con la licencia de la liga 
española. El mejor de la serle. 

VALORACIÓN: Un simulador tan 
9 apasionante y realista como siempre, 
'ÜL pero con interesantes novedades. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
deporte de la raqueta, ésta es 
tu mejor opción para practicarlo. 


VALORACIÓN: A poco que te 
gusten los juegos deportivos 
vas a alucinar. Divertidísimo. 


Smash Court Tennis 2 

Namco/Sony 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Un gran juego de tenis que ofrece 
un control asequible y exigente y con 
interesantes modos de juego. Además, 
incluye 16 tenistas y 4 torneos reales. 


SSX 3 


El mejor juego de snow del catálogo 
de PS2. Supera en mucho a sus 
antecesores: más personajes, más 
pistas, más libertad y modos de juego... 


Pro Evolution Soccer 4 

Konami [ 59,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 


€ 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años" 


Tiger Woods PGA Tour 2005 

EA Sports | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano 1 4-3 años 



Por calidad técnica, realismo y cantidad 
de opciones, es el mejor simulador de 
golf que puedes encontrar hoy en día en 
PS2. Y esta edición estrena modo Online. 


VALORACION: Sí te gusta el 
golf no lo dudes, Tiger Woods 
PGA Tour Golf 2005 es tu juego. 


Tony Hawk’s Underground 



Un juego de skate que además es una 
aventura en la que incluso podemos 
pilotar coches. Enorme, divertida y 
plagada de posibilidades. 


© VALORACIÓN: Mucho más que 
un juego de deportes. A poco que 
te atraiga, dale una oportunidad. 


Activision 1 


€ ! 1-2 jug. | Castellano | +16 años^ 


Tony Hawk’s Underground 2 

Activision | 59,95 € 1 1-4 jug.| Castellano | +16 años 



Es la entrega más completa de la saga, 
aunque no sorprende tanto como el 
primer Underground. Eso sí, 
le supera en retos y modos de juego. 


i 


VALORACIÓN: Si ya conoces 
la saga, éste es el mejor. Si no, 
empieza por el Platinum. 


UEFA Champions League 2004-2005 

EA Sports | 62,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 



1 Las noches "mágicas” de la Champions 
P League quedan bien retratadas en un 
gran juego de fútbol que convence en 
gráficos, opciones y sistema de juego. 


VALORACIÓN: Los apasionados 
de la Champions League ya 
tienen un juego a su medida. 






-^Aventuras 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. GTA San Andreas 

B El GTA m á s largo, diver tido y sorprendente. 

(=) 2. Prince of Persia 2 

B Vuelve el príncipe de la acción y los saltos. 

(=) 3. Residen! Evil outbreak 

B Un clásico del terror con grandes novedades. 

(=) 4. Silent Hill 4: The Boom 

B Regresa el juego de miedo más auténtico. 

(N) 5. Shadow of Rome 

B Acción y sigilo en la Roma clás ica. 

(4) 6. Psi-Ops 

B Poderes mentales en una ave ntura original. 


Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


Driw3r 

Atari | 63,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | *12 años 


Forhidden Siren 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años ~ 



Un simulador de "mafioso” que resulta 
espectacular en todo lo que se refiere a 
la conducción, aunque pierde muchos 
enteros a la hora de bajarse del coche. 

VALORACIÓN: Si te gusta el 
0 género te encantará, aunque las 
fases de acción fuera del coche... 



Un aterradora aventura que nos pone 
en la piel de 10 personajes distintos 
para hacernos vivir la trama desde 
diferentes puntos de vista. 

VALORACIÓN: Un Survival Horror 
9 distinto en el que predomina el 
sigilo sobre la acción. Absorbente. 


GTA San Andreas 


Rockstar | 64,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 


Si la saga GTA ofrece los mejores 
"simuladores de mafioso", su última 
entrega es la más grande, ambiciosa, 
y divertida. No te la puedes perder. 

VALORACIÓN: Es uno délos 
10 J ue 9° s más largos, completos y 
divertidos de PS2. Imprescindible. 





iü 


Grand Tüeft Auto; Uice City 

Rockstar | 34,95 € I 1 jug.l Castellano | +18 años 


Una genial aventura de acción que 
te ofrece total libertad, tanto a pie 
como en coche, para cumplir los más 
variados "trabajitos” de la Mafia. 

- VALORACIÓN: Si te gusta la 
10 acción, la conducción y los juegos 
largos y variados, ¿a qué esperas? 


Metal Gear Solid 2 

Konami 1 29,95 € I 1 jug. | Castellano | +18 años 




La mejor aventura de espionaje 
e infiltración: cuenta con gráficos 
de lujo, un desarrollo vibrante y una 
jugabilidad a prueba de bombas. 

VALORACIÓN: Uno de los 
10 juegos imprescindibles en PS2, 
- - por diversión, calidad y precio. 


Ohscure 

Virgin Play | 56,94 ^ 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Terror de desarrollo clásico en el que 
debemos acabar con los monstruos 
usando armas y debilitándolos con luz. 
Es el único que se puede jugar a dobles. 

VALORACIÓN: Atrapa y asusta 
0 gracias a su divertido desarrollo 
y conseguida ambientación. 



Onimusha 3 

PrinCC Of Persia: Las arenas del Tiempo 

PSi-OpS: The Mmdgate Conspíracy 

Capcom | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

UbiSoft | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 

Midway | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



entrega combina la aventura con la acción 
en un desarrollo más frenético que nunca 
y con un apartado técnico de lujo. 

• VALORACIÓN: Logra superar a 
los anteriores Onimusha gracias 
a su ritmo y espectacularidad. 



Una soberbia aventura, con sus 
puzzles, estéticamente perfecta y 
con un desarrollo que pica y sabe 
atrapar sus plataformas y sus batallas. 

• VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. Y 
eso es lo malo, que dura poco. 



nos garantizan una aventura original, 
variada y llena de acción, con un 
desarrollo plagado de sorpresas. 

VALORACIÓN: Si buscas algo 
0 nuevo en las aventuras de acción, 
— éste es el juego que esperabas. 


Prince of Persia 2 


UbiSoft | 59,95 € 1 1 jug.l Castellano | +16 años 


Vuelve el Príncipe más oscuro y salvaje 
en una aventura llena de acción y saltos 
que nos llevará a un escenario infernal. 
Un juego genial superior al primer POP. 

• VALORACIÓN: Una espectacular 
aventura con mucha acción que te 
atrapará sin remedio hasta el final. 




Residen! Evil Outbreak 

Capcom | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano [ +16 años 



Un Survival Horror con las premisas 
típicas de la saga (acción, puzzles...), 
y además con importantes novedades, 
como cooperar con otros personajes. 

VALORACIÓN: Un gran juego de 
0 terror, original y a la vez fiel a la 
saga. Imprescindible para fans. 


Second Sight 

Silent Hill 4: The Room 

Shadow of Rome 

Codemasters 1 59,95 £ 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

Konami | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Capcom | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Una variada aventura de acción en 
infiltración con un héroe capaz de usar 
poderes síquicos para enfrentarse a 
puzzles y enemigos. 

• VALORACIÓN: Le falta algo de 
intensidad, pero es un gran juego 
de sigilo que no defrauda. 



La cuarta entrega de esta famosa saga de 
aventuras de terror sigue siendo capaz de 
poner los pelos de punta a cualquiera. 
Atrapa y angustia hasta el final. 

• VALORACIÓN: Los fans del terror 
tienen una cita que no pueden 
rechazar. Ideal para pasar miedo. 



Una divertida aventura que combina la 
acción más salvaje con momentos de 
infiltración que nos trasladará a una 
emocionante trama en la Roma clásica. 

• VALORACIÓN: Por ambientación 
y la divertida mezcla de géneros 
que ofrece, es una gran opción. 


Spbnter Cell Pandora Tomorrow 

Ubisoft | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +12 años 


Una nueva aventura del espía más 
silencioso y letal. Aporta pocas 
novedades, pero es divertidísimo, muy 
jugable y tiene un gran modo Online. 

• VALORACIÓN: Oe los mejores 
y más divertidos juegos de 
infiltración para PS2. 


The Getawav: Lunes Negro 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +18 años 




Una aventura de argumento "negro” 
protagonizada por 3 personajes en la 
que encontraremos variadas misiones: 
de conducción, acción, infiltración... 

VALORACIÓN: Si te gustó la 
0 primera entrega, The Getaway 
Lunes Negro no te va a defraudar. 


Triie Crime Streets of LA. 

Activision | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

Entre GTA y The Getdv.ay, ofrece lo 
mejor de cada uno para redondear una 
aventura soberbia, divertida y variada en 
que luchas, disparas, conduces... 

VALORACIÓN: Por su estética, 
[Q calidad gráfica y desarrollo, es una 
■— de las mejores aventuras de PS2. 



los favoritos 
del mes... 


(=) 1. GTA San Andreas 

B Aventura de acción 1 64,95 € 

El "simulador de mafioso” 
más alucinante, completo y 
largo. Es uno de los juegos 
que debes disfrutar a fondo 
si no quieres perderte uno de 
los mejores juegos de PS2. 

(=) 2. FIFA FootbaH 2005 

B Simulador de fútb ol | 62,95 € 




Uno de los grandes de la 
temporada que ha hecho 
"frenajes - ’ de solvencia en 
su sistema de control y 
apartadogiáiico i' tan 
completo como siempre 


(=) 3. Pro Evolufion Soccer 4 

B Simula d or de fútbol | 59,95 € 



La misma soberbia 
jugabilidad de siempre, 
ahora acompañada de un 
puñado de interesantes 
licencias, como la de la 
Liga española. Irresistible 


(=) 4. Cali Of Duty Rnest Hour 

B Sho ot’em up 1 59 ,95 € 



Un alucinante rhoot em up 
que recrea a la perfección 
las batallas mas famosas de 
la Segunda 6ue»ra Mundial 
Un auténtico imprescindible 
dentio de la acción belira 


(t) 5. Need for Speed Under. 2 

B Velocidad | 63,95 € 

Espectaculares carreras nocturnas por la ciudad con 
grandes opciones de "tuneo". Muy divertido, es uno 
de los mejores juegos de velocidad que hay en PS2. 

(+> 6. Rurnout 3 Takedown 

B Velocidad | 63,95 € 

Es ef juego mas veloz que 
hemos visto nunca Y además 
resulta espectacular hasta 
decir basta De lo mejorcito 
que puedes ene onbar hoy 
en día en velocidad 

(=) 7. lak 3 

B Plataformas | 59,95 € 

Un alucinante cóctel que mezda acción, conducción 
y plataformas. Un desarrollo completo y realmente 
divertido a la altura de la excepcional r egunda parte. 

(N) 8. Mercenarios 

B Acción | 59,95 € 




Come mercenarios, nos 
tiasladamos a una zona en 
gueira donde debemos 
cumplu misiones paro los 
distintos bandos con gran 
libeitad de movimientos 


(=) 9. Prince of Persia 2 

Aventura | 59,95 € 


< , 

Vuelve el Príncipe en una 
aventura más oscura y 

v A i 

siniestra plagada de saltos, 

V ' • . K t i * 

trampas y los mejores 


combates. Engancha y 
divierte de orincioio a fin. 


(N) 10. Shadow of Rome 

B Aventura de acción 1 62,95 € 

Una divwtida aventura, 
perfectamente ambientada 
en La Roma dá‘ ica, qup 
engancha sobre todo gncias 
a su sorprendente mezcla de 
infiltración y acción ralvaje 
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Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. ESDLA La Tercera Edad 

■ Combates por turnos en la Tierra Media. 


(=) 2. Star Ocean 

U Un juego de rol de acción diferente. 


(=) 3. Leisure Suit Larry 

■ Una desternillant e aventura sólo para adultos. 


Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


flfC; El Crepúsculo de las Almas 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +12 años 



Ofrece los mejores combates por turnos 
del género gracias a sus toques de rol de 
tablero. Además, tiene una interesante 
historia, aunque es demasiado lineal. 



VALORACIÓN: Rol en estado puro 
y con un gran sistema de combate. 
Los fans perdonarán que sea lineal. 


Brealh OfFire Oragon Quarter 

Capcom | 59 ,95 € 1 1 j ug. I Castellano 1 +12 años 



Un juego de rol por turnos que se 
desarrolla en mazmorras y propone 
numerosos y originales combates. 
Lástima que no tenga gráficos mejores. 


o 


VALORACIÓN: Ideal si lo tuyo es 
el rol por turnos, pero si quieres 
una experiencia Final Fantasy... 


Broken Sword: El Sueno del Dragón 



Una aventura gráfica con gancho que 
sabe mantener la tensión en la trama y 
en los puzzles hasta el final. Y todo con un 
gran apartado técnico y sencillo control. 

VALORACIÓN: Si eres de los 
que prefieren pensar a luchar, no 
" te puedes perder esta aventura. 


THQ 


€ 1 1 jug. | Castellano | ->-12 años 




ESDLfli La Tercera Edad 

EA Games | 59,95 € 1 1 jug. 1 Castellano [ ->-12 años~ 

Combates por turnos con todo el encanto 
de "El Señor de los Anillos” Hay juegos de 
rol mejores, pero éste cuenta con una 
fenomenal ambientación “peliculera”. 

VALORACIÓN: Los fans de “El 
0 Señor de los Anillos” no podrán 
resistirse a su encanto. 




Final Fantasy K 

Square/Sony | 26,95 € 1 1 jug. I Castellano | +3 años 



lUmil] • 




Un espectacular juego de rol con una 
larguísima y absorbente trama. Está 
basado en combates por turnos que 
pueden resultar algo lentos. 

. VALORACIÓN: Un auténtico 
10 imprescindible, y más con su 
actual precio. No te lo pierdas. 


Final Fantasy K-2 

Square Enix | 63,95 € 1 1 jug. I Castellano 1 +12 añoT 


PlayStollon.2 -£ 


fiiuni imX -2 i 
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Como todos los FF, se basa en combates 
por turnos y presenta alucinantes 
gráficos. Eso sí, es más ligero de 
argumento y desarrollo y menos lineal 







Una aventura desternillante y muy 
"subidita de tono” en la que hay que 
ligarse a las chicas más despampanantes 
completando entretenidos minijuegos. 


VALORAC 
0 aventuras ; 
años, te lo 


VALORACION: Si te gustan las 
y eres mayor de 18 
pasarás en grande. 


La entrega final de esta saga sigue 
apostando por los combates en tiempo 
real y una interesante historia. Eso sí, el 
apartado gráfico es bastante mejorable. 

0 VALORACIÓN: Los fanáticos de 
la serie .Hack serán los que más 
disfruten con esta última entrega. 


Un largo y original juego de rol de acción 
que, gracias a su sistema de combate 
(casi como un juego de lucha), enganchará 
tanto a roleros como a aventureros. 


VALORACION: Está en inglés, 
pero por lo demás es una Joya del 
género por técnica y jugabilidad. 


Leisure Suit larry: Magna Cum Laude 

Vivendi [ 59,95 € 1 1 jug- 1 Castellano j +18 años 


.Hack // Quarantine Parí t + pup 

Bandai | 56,94 € ! 1 jug. | Castellano | +12 anos 


Kingdom Hearts 

Square/Sony | 29,95 € I 1 jug. | Castellano | +7 años 


Star Ocean: Tiil the Enfl oí Time 

Square-Enix | 43,95 € I 1 jug- 1 Inglés | *12 años 


Un juego de rol de acción con un 
desarrollo muy dinámico, plagado 
de sorpresas y divertidas situaciones. 
Y con la magia de Disney y Square. 


VALORACIÓN: Un RPG que 
debes jugar a poco que te atraiga 
el género. Y además es Platinum. 




Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Los llrbz: Sims en la ciudad 

B Convierte a tu Sim en el más popular. 


Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren más inteligencia y que habilidad. Podéis encontrar puzzles, 
juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero... 


Age oí Empires II: flge of Kings Band Bombastic 

Konami | 29,95 € 1 1 jug. ¡ Castellano | +16 años Capcom | 39,95 € I 1-5 jug. | Inglés | +3 años 


Commanüos 2i Hilen oí Courage 

Pyro | 26,95 € 1 1 jug. I Castellano | +13 años 


(=) 2. Total Club Manager 

■ Asumeja presi dencia de tu club favorito. 

(=) 3. LOS SímS Toman la calle 

El simulado r social más completo y económico. 



Los distintos modos de juego y la 
opción de poder jugar con personajes 
históricos hacen de este juego una 
opción interesante para los estrategas. 


L 


VALORACIÓN: Estrategia en 
tiempo real con personajes 
históricos que llama la atención. 



Un adictivo puzzle que nos invita a 
juntar dados de manera que coincidan 
sus caras. Supone un divertidísimo reto 
;¡ te apetece “comerte el tarro”. 

0 VALORACIÓN: Ideal si te gustan 
los puzzles que obligan a pensar y 
a actuar rápido. 



El mejor juego de estrategia de PS2 
nos pone a los mandos de un grupo de 
comandos con distintas habilidades que 
hemos de combinar. Ojo, que no es fácil. 


VALORACION: Gran calidad 
técnica y jugable que le 
convierten en una gran elección. 




Los Urbii Sims en la Ciudad 

EA Games | 63,95 € 1 1-2 jug. 1 Castellano | +12 años 



Convierte a tu Sim en el personaje 
más popular de la ciudad vistiendo a 
la última moda, trabajando, haciendo 
amigos y cumpliendo variados objetivos. 

VALORACIÓN: El mejor “simulador 
9 social” hasta la fecha. Sorprende y 
y entretiene de principio a fin 



Kuri Hurí Míx 


Empire | 19,95 € I 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



Una curiosa mezcla de plataformas y 
puzzles, donde dos jugadores deben 
cooperar para superar los retos del 
juego. Divertido y absorbente. 


VALORACION: Uno de los 
juegos más divertidos para jugar 
cooperando. Y a este precio... 


Los Sims Toman la Calle 


EA Games | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +7 años 



Partiendo del mismo esquema, la 
segunda parte de este simulador de 
vida ofrece más opciones, más objetos, 
la posibilidad de salir de casa... 


VALORACIÓN: Si te atrapa no 
0 podrás dejar de jugar. Eso si, nada 
de tiros, sólo relaciones sociales. 



Manager Be Liga 2005 

Codemasters 1 49,95 € 1 1-2 jug. | Castellano! +3 años 



Un simulador de "presidente-entrenador” 
bastante completo en cuanto a opciones y 
optimizado técnicamente. Es una lástima 
que la ambientación sea mejorable... 




VALORACIÓN: Los amantes de 
la estrategia deportiva quedarán 
encantados con este juego. 


Bisk Dominio Total 

Atari | 39,95 € 1 1-6 jug. | Castellano | +3 años 



El famoso juego de tablero llega a PS2 
con sus combates por turnos a lo largo 
del mapamundi. Es algo lento, pero divierte 
jugando con amigos. Se puede jugar Online. 

© VALORACIÓN: Si te gusta la 
estrategia por turnos y sobre 
todo el Risk, es una buena opción. 


Total Club Manager 2005 

EA Games | 46,95 € 1 1 jug. I Castellano | +3 años 



Un manager para que puedas jugar a 
ser presidente y entrenador de tu club 
preferido. Ofrece múltiples mejoras 
respecto a la versión del año pasado. 



VALORACIÓN: Ideal si te gusta 
la estrategia deportiva. Además, 
es compatible con FIFA 2005. 


Worms Forts unfler Siege 

Sega 1 49,95 € 1 1-6 jug. | Castellano | +3 anos 



Un simpático juego de estrategia en el 
que controlamos a un equipo de gusanos 
para acabar con el bando rival. Esta 
entrega trae retos máj complejos. 




VALORACIÓN: Humor, acción y 
estrategia se funden en un titulo 
ideal para jugar en compañía. 








-Velocidad 


Este mes 
recomendamos... 


(t)l. NeedforSpeed Mr 2 

U El tuning c omo nunn lo habías soñado. 

(•«i') 2. Burnout 3 

M Nunc a h as visto coc hes tan veloces. 

(t) 3. Formula One 04 

M Emula a F ernando Alons o. 1 . ahora en Pl atinum! 

(=) 4. WRC 4 

■ El juego oficia l de l Mundial de Rally. 

wo 5. TOCA Race Driver 2 

M Velocidad , emoción, calidad y variedad. 

(t) 6. Colín McRae 2005 

M El rey de los radies vuelve por sus tueros. 


Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


Burnout 3 Takedown 

EA Games | 59,95 € 1 1-2 jug. 1 Castellano | +3 años 


Es el juego más veloz que has visto 
nunca. El de-iarrollo de las . jrreras es 
trepidante, los accidentes espectaculares, 
tiene montone . de modos de juego... 

• VALORACIÓN: Es difícil que 
veas un arcade de velocidad 
tan espectacular y trepidante. 


Colín McRae Bal!» 2005 

Codemasters 1 59,94 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 anos 




Un simulador de rally que tiene en su 
e quisito control y nuevos modos de 
juego sus grandes bazas, aunque en 
temas gráficos se parece a Colín 4. 


VALORACION: No encontrarás 
otro juego de rally que te ofrezca 
mejores sensaciones al conducir. 


Crash’n Burn 

Crash: Nitro Kart 

Eidos | 39,95 4= 1 1-16 jug. | Castellano | +3 años 

Vivendi | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un explosivo arcade de velocidad en el 
que tan importante es llegar primero 
como llegar "entero” a la meta. Destaca 
su potente modo Online y permite tunear 

• VALORACIÓN: Aunque muestra 
carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 



El simpático Crash deja de lado las 
plataformas para protagonizar un 
hilarante arcade de karts. Lo mejor es 
jugar en compañía de tres amigos más. 

© VALORACIÓN: Aunque muestra 
carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 


Fiat Out 

Empire | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano ¡ 4-12 años 


Un divertido arcade de carreras en el 
que es lan importante destrozar los 
coches rivales como llegar los primeros 
a la meta. El control es un poco duro. 


Formula One 04 

Sony | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



• VALORACIÓN: Ideal para los 
que buscan el lado más salvaje 
y espectacular de la velocidad. 



El único juego oficial del campeonato de 
Fórmula 1 se adapta tanto a expertos 
como a novatos, incorpora un montón de 
modos de juego y luce buenos gráficos. 

• VALORACIÓN: El mejor juego de 
Fórmula 1 que vas a encontrar. Y 
el único con Fernando Alonso... 


!*V ;«< 
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Ford Racing 3 

Empire | 24,95 € 1 1-2 jug. 1 Castellano | +3 años 



Gran Turismo 3 

Sony | 26,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Todos los coche , de la conocida marca 
americana en un juego con una buena 
factura técnica, sencillo control arcade y 
3 h 0¡ 3 un precio sencillamente irresistible. 


VALORACION: Si buscas un 
juego de coches sencillo y sobre 
todo barato, échale un vistazo. 


Sjr 7 


Consigue los mejores coches 
del mundo, ganando carreras y 
ahorrando dinero para comprarlos 
y mejorarlos: te durará meses... 

VALORACIÓN: El mejor juego 
^0 de coches para PS2, por calidad, 
duración, diversión y precio. 


Gran Turismo 4 Prologue 

Sony | 36,95 € 1 1 jug. i Castellano j +3 años 



Una gran oportunidad para ver algunas 
de las novedades de Gran Turismo 4. 
Disfruta de 60 coches y 5 alucinantes 
circuitos en carreras sencillas. 



VALORACIÓN: Si eres fan de la 
saga y de la velocidad en general, 
te encantará pese a su brevedad. 


Mashed + Controller + Multitap 

Midnight Club II 

Moto GP 3 

Virgin Play | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 

Rockstar | 26,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 

Namco/Sony | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


A 


Un trepidante arcade de carreras que 
divierte de verdad jugando 4 a la vez. 
Y para facilitar las cosas, incluye un 
segundo mando y un multitap. 


VALORACIÓN: Si te gusta 
competir con amigos, con este 
juego te lo vas a pasar de lujo. 


<->' Ji 



Carreras urbanas nocturnas, muy 
bien realizadas, emocionantes y 
plagadas de sorpresas. Muy divertido. 
Lástima que los coches no sean reales... 

• VALORACIÓN: Un gran arcade. 
Sólido, divertido y con opciones 
Online. Y ahora, Platinum. 



Una gran recreación del Campeonato 
de los 500 c.c. en la que disfrutamos 
de pilotos, circuitos y escuderías 
reales. Todo con gran calidad gráfica. 

© VALORACIÓN: El mejor juego 
de motos para PS2. Jugable, 
divertido y espectacular. 


Need for Speed Undergrounü 

EA Games | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 +3 años 


Un juego de carreras nocturnas 
protagonizadas por veloces vehículos, 
todos reales, que podemos modificar 
tanto por dentro como por fuera. 

VALORACIÓN: Un arcade veloz, 
trepidante y espectacular, que 
nos permite “tunear" los coches. 



Heed for Speed unflerground 2 

EA Games | 63,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Carreras de coches reales por la ciudad 
con mucha libertad de movimientos y 
grandes opciones de tuning Espectacular 
divertido y absorbente como pocos. 

VALORACIÓN: Si tu pasiones la 
10 velocidad y el tuning, hoy por hoy 
vy NFSU2 es la mejor opción. 




TOCA Race Driver 2 

Codemasters | 59,95 €. 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


_ Un simulador de velocidad tan rápido 
í-OB como espectacular que ofrece 
— e i celentes sensaciones de pilotaje y 

además es largo, profundo y variado. 


WRC 3 

Sony ] 26,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


WRC 4 

Sony | 26,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 
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VALORACIÓN: Si te apetece 
simulación y conducir un montón 
coches reales, no lo dudes. 



El juego oficial del mundial de ralbes 
muestra una factura técnica de lujo, 
los nuevos coches, pilotos y circuitos y 
un control asequible para todos. 

VALORACIÓN: Un juego de rally 
completo y bien acabado, que 
aprovecha muy bien la licencia. 



El juego oficial del Mundial de Radies 
llega cargado de novedades y ofreciendo 
un acabado ttcnico impecable, con 
gráficos de lujo y gran jugabilidad. 

VALORACIÓN: Ofrece el realismo 


^ VALORACION: Ofrece el realism 

^ 9 de la Ucencia (coches, pilotos y 

_J Vr# radies...) y un asequible control. 


Vuestros 

favoritos 


(=) 1. GTA San Andreas 

■ Aventura de acción | 64,95 € 



Ha sido lleg .r y "besar el 
ranto". L. a . entura de CJ ¡r» 
ha cautivado desde el primer 
día a casi todos y no nos 
extraña en absoluto, teniendo 
en cuenta su enorme calidad. 



(=) 2. Metal Gear Solid 2 

■ Aventura de acción | 2 9,95 € 

SoIkJ Snakp se afianza en el 
segundo luodr un mes má^ 
ya que sigue siendo uno de 
los jueg* s, más miados \ 
mantiene impoitantes 
diferencias ron el resto 

(=) 3. Pro Evolulion Soccer 4 

■ Dep ortivo 1 59 ,9 5 € 

Con PES4 batiendo récords de venta, era de esperar 
que estuviera en los primeros puestos, votado por 
la mayoría de vosotros. Y el juego se lo merece. 

(=) 4. NFS Underground 2 

■ Vel ocidad | 63,95 € 

El juego de velocidad v tuning mas espectacular de 
esta Navidades no podía pacai dt^apercibid > para 
vosotros ¿subirá posiciones en (4 fu ture 9 

(t) 5. Star Wars Battlefront 

■ A cción 1 59,9 5 € 

La fábula recreación de 
las mejores batallas de la 
famosa saga galáctica y sus 
opcion* Online le han echo 
subir merecidamente en esta 
vuestra lista de favorito,. 

(=) 6. Jak II El Renegado 

■ Plataform as | 29,95 € 

Parece que el genial plataformas -Je Sony -ugue 
asentado entre vuestros favonios Voto a v<-to va 
ascendiendo en listas, aunque lejos dt hs grandes 

= 7. Final FantasyX 

■ Ju e go de rol | 29,95 € 

La saga de rol por e> telenda 
pierde fuelle, pero m mtiene 
posiciones por el empuje de 
l.v» potentes novedad* . Pero 
sigue siendo uno de los títulos 
más "queridos” por vo .otros. 




(N) 0. NBA Uve 2005 

■ D eportivo ¿62,95 € 



El mejoi luego ríe basket del 
inonienio ha •'sufrido” un 
verdadero aluvión de votos 
este mes ‘i teniendo en 
cuenta todas las bondades 
que incluve, no nos e.*tidña 


(*) 9. Ratchet a Clank 3 

■ Platafo rmas | 59,95 € 



Ef salto al modo Online que 
han dado esto, simpáticos 
héroes galácticos seguro 
que ha ayudado para que 
suban puestos en este 
disputadísimo ránkíng. 


w 1 0. Trae Crime 

Avent ura de acci ó n | ¿9,95 € 



Aguantando el tirón de los 
GTA y apoyándose en su 
precio Platinum. TrveCnme 
sigue manteniéndose entre 
vuestros juegos favoritos 
Merece la pena probarle 


Para ayudarnos a confeccionar estas 
listas, mándanos tus favoritos a la 
dirección playmania@hobbypress.es 








G U í ñ DE C O M P R ñ S 



Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Cali Of Dllty: Finest Hour 

M La II Guerra Mund:aí como nunca la habías visto. 

(=) 2. Killzone 

■ La guerra en un futuro cercano será así. _ 

(=) 3. MOH Rising Sun 

■ Una secuela a la altura de las circunstancias. 


Juegos en los que seguimos la acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters.También incluimos 
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 


GoldenEye: Agente Corrupto Killzone 

Ea Games | 60,95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano | +12 años Sony | 59,95 € 1 1-2 jug. I Castellano | +16 años 


Medal of Honor: Frontline 

EA Games | 26,95 C | 1 jug. | Castellano | +18 años 


▼ ^ , 
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Un shoot'em up en el que manejamos a 
un agente 00 renegado al servicio de los 
“malos”. ¿Su encanto? Un gran arsenal 
y un ojo que nos dará poderes. 

• VALORACIÓN: Es como disfrutar 
de un shooter de Bond,pero 
desde el lado malvado. Notable. 



Un emocionante shooter que nos coloca 
en medio de una guerra futurista. No es 
revolucionario, pero divierte de lo lindo 
tanto solos como en compañía. 

• VALORACIÓN: Es uno de los 

mejores shoot'em up para PS2.Y 
pueden jugar Online 12 jugadores. 



Una ambientación excelente que te 
sumerge de lleno en la acción y un 
sólido apartado gráfico le hacen ser 
uno de los mejores shooters de PS2. 

• VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. Te 
atrapará en su historia. 







Cali of Duty Finest Hour 


Activision | 59,95 € 1 1-16 jug. I Cast. | +18 años 



Un alucinante shoot’em up que te traslada 
a las mejores batallas de la n Guerra 
Mundial. Largo, divertido y técnicamente 
impecable, está a la altura de los MoH. 


VALORACION: A poco que te 
guste la acción bélica, vas a f Upar 
con este excelente shoot’em up. 



Retum to Castie Woltenstein 

Activision | 56,94 € 1 1 jug. I Castellano [ +18 años 



Un shooter ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial que mezcla realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy 
divertido, pero es salo para un jugador. 


VALORACION: Derrocha calidad 
} en gráficos, control, IA y diseño 
de escenarios. Muy divertido. 


S.W.A.T.: Global Strike Team 


Vivendi | 26,95 € 1 1-4 jug. [ Castellano | +16 anos 



Un juego de acción con el aliciente de 
permitirnos dar órdenes a un comando 
de policías de élite enfrentado a las más 
delicadas situaciones. 


VALORACIÓN: Si buscas un 
¡I shooter con algo más que simple 
r acción, ésta es una gran opción. 


Medal of Honor: Rising Sun 

UbiSoft | 56,94 €1 1-16 jug. | Castellano | +12 años 



Este shooter, ambientado en el frente 
del Pacífico durante la la Segunda Guerra 
Mundial te hace sentir como si fueras un 
soldado. Lástima que sea corto. 

• VALORACIÓN: Ojalá todos los 
shooters fueran así. Te divertirás 
jugando solo o acompañado. 


Vietcong Purple Haze 

Take 2 1 59,99 € 1 1 jug. I Castellano | +18años~ 



Un notable shoot'em up con toquen 
tácticos que recrea bien la guerra de 
Vietnam. Lástima que gráficamente 
sea mejorable y que la IA tenga fallos. 




VALORACIÓN: Una buena opción 
si buscas un juego que refleje 
con acierto la guerra de Vietnam. 


Rainbow Six 3 


UbiSoft | 56,94 € 1 1-16 jug. [ Castellano | +12 años 



Un shooter táctico lleno de acción y con 
un desarrollo realista y emocionantes 
situaciones que podemos jugar solos, 
con un amigo o con otros 15 Online. 


VALORACIÓN: Si buscas un 
| buen shooter subjetivo con 
toques tácticos, éste es el mejor. 


( XIII 

UbiSoft | 26,95 € 1 1-2 jug. 1 Castellano 1 +12 años 



Un shooter con aire de cómic que 
sorprende por su estética y por 
su variado y divertido desarrollo. 

La opción más original del momento. 

• VALORACIÓN: Si quieres probar 
algo nuevo en este manido 
género, ésta es tu mejor opción. 




Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Jak 3 

M Un perfecto cóc tel de acción, saltos y cond ucción. 

(=) 2. Ratchet & Clank 3 

■ Acción y saltos que estrenan modo Online. 


Juegos en los que es básico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios, 
recoger objetos, resolver pequeños puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas. 


Crash TVjinsamty 

Vivendi | 59,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


Jak II El Renegado 


(N) 3. SoniC Mega Collection Plus 

■ L os mejores juegos de Sonic en 8 y 16 bits. 



Crash vuelve en su mejor aventura para 
PS2 formando equipo con su enemigo 
Corte- en una aventura muy plataformera. 
Lástima que el control no esté a la altura. 

VALORACIÓN: Un plataformas 
y clásico y bastante entretenido. 
y Eso si, hay opciones mejores. 



Jak 3 

Sony [ 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años 


Permitiendo una enorme libertad de 
movimientos, Jak 3 alterna los saltos 
con disparos y trepidantes fases de 
conducción sobre vehículos todoterreno. 


VALORACIÓN: Acción, saltos y 
conducción con un componente 
aventurero que te enamorará. 




Sony | 26,95 € 1 1 jug- 1 Castellano | +12 años~ 


Un impresionante plataformas que 
conjuga la acción con las aventuras, 
la conducción, el salto... Y todo con 
una realización técnica de lujo. 

. VALORACIÓN: Divertido como 
I pocos, el desarrollo de Jak lie s 
* una sorpresa continua. 


Ratchet & Clank 2 

Sony 1 26,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


Muy parecido a la primera parte, 
pero con más acción, má., armas y 
más minijuegos. Es aún más divertido, 
intenso y emocionante que antes. 

^ VALORACIÓN: Una excelente 
n mezcla de acción y plataformas 
" capaz de enganchar a cualquiera. 


los Increíbles 

THQ | 59,95 € 1 1 jug- 1 Castellano | +7 años ~ 



Los protagonistas de la película de P¡ • ar 
siguen repartiendo “cera" en nuestra 
consola, cada uno con sus propios 
poderes especiales. Realmente divertido. 

• VALORACIÓN: Tan entretenido 
como la película y muy variado. 
Una buena opción en el género. 


Ratchet & Clank 3 

Sony | 59,95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano | +3 años 



Los héroes galácticos vuelven en 
otro despliegue de acción con toques 
"plataformeros” y minijuegos. Y ahora, 
con modos multijugador Online y Offline. 

• VALORACIÓN: Una espectacular 
mezcla de acción y saltos a la 
altura de esta excelente saga. 


Sly 2: ladrones de Guante Blanco 

Sony 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 


Sly y su banda de ladrones deben 
usar sus habilidades para el sigilo 
y la infiltración recorriendo divertidos 
escenarios plagados de sorpresas. 

• VALORACIÓN: Gracias a su look 
de dibujo animado y su variado 
desarrollo resulta muy divertido. 



Sonic Heroes 

Sega | 56,94 € 1 1 jug. I Castellano +3 años 



Un plataformas que nos permite 
controlar a tres personajes para 
combinar sus habilidades. Un desarrollo 
frenético, aunque con un control durillo. 

• VALORACIÓN: Sonic y sus amigos 
se estrenan en PS2 con un 
plataformas original y trepidante. 


Sonic Mega Collection Plus 

Sega | 49,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | +3 años 



Sphinx y ia Maldita Momia 

THQ 1 56,94 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años 


Un gran recopilatorio que incluye 20 
juegos (14 de Megadrive y 6 de Game 
Gear). Una ocasión para tener históricos 
títulos de Sega reunidos en un solo DVD. 

VALORACIÓN: Aunque tienen ya 
"J , sus añitos, es ideal si te apetece 
— - recordar joyas de ios 8 y 16 bits. 



Sorprendente y divertido, en este 
plataformas manejamos a dos 
personajes con distintas habilidades 
en un variadísimo desarrollo. 

• VALORACIÓN: Una aventura de 
calidad que no defraudará a los 
seguidores de las plataformas. 











Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Star Wars BatUefront 

B La acción más trepidante K made in Lucas”. 

(N) 2. Mercenarios 

B Cumple misiones a lo GTA, pero en la guerra. 

(=) 3. SOCOMII 

B Ideal para jugar Online. Y a precio Platinum. 

uo 4. Spider-Man 2 

B La mejor aventura del trepamuros. 

(¿) 5. Red Oead Revolver 

B Divertida e intensa recreación del Lejano Oeste. 

(4.) 6. Viewtfful Joe 

B Un sorprendente derroche de acción. 


Juegos en los que la clave es acabar con los enemigos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 


Baldur’s Gafe: Dark fllliance II 

Virgin | 56,94 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Divertida mezcla de rol y acción que 
resulta especialmente divertido jugando 
a medias con un amigo, aunque no 
resulta demasiado espectacular. 

® VALORACIÓN: Ambientación de 
lujo y un desarrolla trepidante y 
muy divertido. Ideal para dobles. 


ConTlict Vietnam 

SCI i 59,94 € 1 1-2 Jug. | Castellano | +16 años 



Un juego de acción bélica que nos pone 
a los mandos de 4 soldados encargados 
de cumplir misiones variadas en un 
Vietnam muy bien recreado. 



VALORACIÓN: Una gran opción 
3 "bélica” gracias a su acertada 
' mezcla de acción y táctica. 


ESDLA El Retorno del Rev 

Enter the Matrix 

EA Games | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 

Atari | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 



Fiel recreación de la tercera peli. 

Un juego mucho más largo y completo 
que el anterior, aunque igual de 
espectacular. Y se puede jugar a dobles. 

VALORACIÓN: Si eres un fan de 
9 la saga vas a disfrutar como un 
enano. Y más con un amigo. 



Una espectacular recreación del 
universo "Matrix” basada en la 
acción pura, que engancha gracias 
a su variado y divertido desarrollo. 

VALORACIÓN: Se le podía pedir 
3 más calidad gráfica, pero su took 
— ' "Matrix" compensa de sobra. 


MCfCBnariOS. H arte de la destrucción 

LucasArts 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellano 1 +18 años 


Elige entre tres mercenarios y cumple 
misiones con libertad para los distintos 
bandos de esta guerra ficticia. La acción 
más emocionante de los últimos meses. 



VALORACIÓN: Un juego de acción 
3 espectacular que ofrece gran libertad 
— x de movimientos. Merece la pena. 
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Everquest: Champíons oí Norrath 

Ubi Soft | 56,94 € 1 1-4 jug.| Castellano 1 +12 años 


Un juego de acción con toques roleros 
que nos invita a recorrer enormes 
mazmorras acabando con todo tipo de 
criaturas. Lo mejor, jugar 4 a la vez. 

VALORACIÓN: Si te gusta eso 
3 de repartir mandobles a diestro 
y siniestro, te enganchará. 



Forgotten Realms Demon stone 

Atari | 59,94 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

Un beat’em up en la línea de Las Dos 
Torres que nos sumerge en un universo 
mágico y nos invita a derrotar a hordas 
de monstruos manejando a tres héroes. 

VALORACIÓN: Se hace corto y 
no tiene modo Cooperativo, pero 
su ritmo de juego es frenético. 



Giiosl Recosí 2 

UbiSoft | 59,95 € 1 1-16 jug. | Castellano j +12 años 



Un realista juego de acción táctica en 
el que nos colocaremos al mando de un 
comando de soldados. Engancha, aunque 
se echa en falta más espectacularidad. 

VALORACIÓN: Si te gusta la 
y acción táctica, no te defraudará, 
tanto Offline como Online. 


Red Dead Revolver 

Rockstar | 56,94 € 1 1-4 jug. \ Castellano | +16 años " 

■B Un juego de acción original plagado 
de alternativas y muy divertido que 
además recrea el Salvaje Oeste de 
manera magistral. Muy recomendable. 

VALORACIÓN: Su acción es tan 
intensa que no podrás dejarlo 
hasta el final. Pero se hace corto. 



Shellshock Nam’67 

Eidos | 56,94 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 


SOCOM II: U.S. Navy Seáis 

Sony | 29,95 € 1 1-16 jug. | Castellano | +16 años 



Ambientación de lujo para un juego que 
nos sumerge de lleno en la guerra de 
Vietnam y nos enfrenta a trepidantes 
combates. Lástima de fallos técnicos... 

m VALORACIÓN: Gradas a su 
|| ambientación y ritmo de juego 
te atrapará si te gusta la guerra. 


El mejor juego de acción táctica de 
PS2. Mejora en todo a la primera parte 
y su modo Online es genial. La edición 
Platinum viene sin headset de serie. 



VALORACIÓN: Si te gusta la 
acción, dirigir a un comando y 
jugar Online, éste es tu juego. 


Spider-Man 2 

Activision | 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años ~ 

Una gran recreación de la película que 
nos permitirá recorrer libremente la 
ciudad disfrutando de los poderes de 
Spider-Man. Una aventura única. 

VALORACIÓN: Un juego que 
9 emula como ningún otro la 
— ¡? experiencia de ser un superhéroe. 



Siar Wars BatUefront 

LucasArts 1 56,94 € 1 16 jug. | Castellano | +12 años 


Podemos elegir a cualquier unidad de 
las 4 facciones más representativas de 
las 6 películas "Star Wars" para 
lanzarnos a espectaculares batallas. 



VALORACIÓN: Los fans de la 
9 acción, de "Star Wars" y del juego 
Online no podrán resistirse. 



Syphon Filter; The Omega Strain 

Sony | 56,94 € 1 1-16 jug. | Castellano 1 +16 años 



Un clásico de PSOne que se estrena 
en PS2 manteniendo como premisa 
la acción de ritmo trepidante, eso sí, 
orientada al juego Online. 

VALORACIÓN: Una gran opción 
3 para disfrutar del juego Online. 
— * Jugando sólo pierde. 


Van Helsing 

Vlewtiful loe 

X-Men Legends 

Vivendi | 56,94 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

Capcom | 29,99 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 

Activision J 59,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +12 años 



película en un desarrollo plagado de 
acción, combinado con plataformas y 
puzzles al más puro estilo Devil May Cry. 

® VALORACIÓN: Un juego de 

acción frenética, espectacular y 
divertido, aunque bastante corto. 



Un original y divertidísimo torrente de 
acción, con un desarrollo clásico en 2D, 
un colorista apartado gráfico y un héroe 
con sorprendentes habilidades. 

VALORACIÓN: Un derroche 
3 de acción frenética capaz de 
B sorprender. Y a un precio de risa. 



Un juego de rol de acción "estilo Baldur s 
Gate", pero con todo el encanto y poderes 
de los X-Men. Podemos elegir entre 15 
superhéroes y jugar con otros 3 amigos. 

VALORACIÓN: Si te gustan los 
0 juegos de rol de acción y además 
— los X-Men, éste es tu juego. 


Los mejores 
Plannum 


(t) 1. GTA Vice City 

~ 1 Aventura de acción 1 34,95 € 

Si te gusta la acción subida 
de tono, conducir y recorrer 
libremente enormes 
ciudades, no pierdas la 
oportunidad de hacerte 
con esta genial aventura. 

(=) 2. Pro Evolution Soccer 3 

B Deportivo I 29,95 € 




Fútbol del bueno a un precie 
inmejorable Descubre las 
excelencias de un simulador 
que no sera real en cuanto í 
equipos, pero que es una 
pasada a la hora de jugar 




(¿) 3. Need For Speed under. 

B Velocidad | 29,95 € 

El juego de velocidad que 
revolucionó el género al 
basarse en el tuning ya está 
en precio Platinum. Una joya 
tanto por originalidad como 
por su divertido desarrollo. 

(=) 4. ESDLA El Retorno del Rey 

■ Acción I 29,95 € 

Completa la colección y harte a precio Platinum con 
el juego basado en la ultima película de "El Señor de 
los Anillos” Te sentirás protagonista de la aventura 

m 5. Jak II El renegado 

B Plataformas | 29,95 € 

El mejor, más completo, 
largo y variado plataformas 
ahora a un precio 
irresistible. Si acompañas a 
Jak en su aventura seguro 
que no te vas a arrepentir 

(=) 6. EyeToy Play 

B Habilidad 1 39,95 € 

Un juego realmente innovador y sorprendente, por 
supuesto, con la remara EyeToy incluida No sabes 
lo divertido que es jugar con tu imagpn en la pantall t 

(40 7. Trae Crlme 

B Aventura de acción I 29,95 € 

Tiroteos, peleas, conducción y 
un gran entorno gráfico para 
un juego que rivaliza con la 
saga GTA y que merece la 
pena probar si te atrae el 
género. Lo disfrutarás. 

(N) 8. SOCOM II U S. Navy Seáis 

B Acción I 29,95 € 

Para muchos es el me)or 
juego de acción táctica que 
hay en el mercado Ademé.: de 
de* Ordenes por voz, permite 
batallas Online para hasta 16 
jugadores Muy divertido 

(40 9. Prínce of Persia 

B Aventura de acción 1 29,95 € 

El juego revelación de las 
pasadas navidades ya está 
en Platinum. A poco que te 
gusten las aventuras y las 
plataformas, no dudes en 
probarlo. No te defraudará. 

(=) 10. MOH Rising Sun 

B Shoot'em up subjetivo | 29,95 € 

Tras recrear los momentos 
estelares de la II Guerra 
Mundial en Europa, La sage 
Medal oí Honor se ti arlada 
al frente del Pacifico Si te 
gusta el género, ve a pot él 
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Los mejores 
juegos PSone 


(=) 1. Metal Gear Solid Band 

■ Aventura de acción 1 14,95 € ___ 

El mejor juego de acción e 
infiltración de la historia de 
PSOne y a un precio de locos. 
Estamos ante un juego genial 
para fans de las aventuras. 

(t) 2. Pack Driver 

m Acción/Co nducción | 24,9 5 € 





El primer juegt de conducción 
y aventura, como un The 
óeUwy. pero sin bajarse 
del coche Las dr>s primer ac 
entregas en un pací irresistible 


(¿) 3. GTA Coleccionistas 

Conducción/Acción 1 19,95 € 

En un mismo pack, y a un precio 
de lujo, los dos primeros GTA 
para PSOne y la expansión GTA 
London. Si eres fan de la saga, 
no te lo puedes perder. 

(=) 4. Pro Evokiüon Soccer 2 

Deportivo 1 29,95 € 

\¿a Una nueva versión de este genial 
simulador dr fútbol, que twne el 
sistema de juego más realista 
No hay nada mejor en PSone, en 
especial para jugar en compartía 

(=) 5. Gran Turismo 2 

Conducción 1 19,95 € 

Una auténtica joya de los 
videojuegos que ofrece 
c nduaión real, 1.000 coches, 

49 circuitos, 60 pruebas... 

¿Hace falta que te digamos más? 

(=) 6. FIFA Football 2005 

De portivo | 29,95 € 





El simulador de fútbol mas 
completo v actualizado aparece 
tainuien para PSOne ofreciendo 
su sistema de juegc d“ siempie 
y un cuidado apartado técnico 



(=) 7. Tomb Raider III 

Aventura de acción 1 12,95 € 

Una de las mejores aventuras 
de la señorita Croft en PSone. 
Pero si quieres más, ahora 
puedes conseguir toda la 
colección por 12 € cada uno. 

',=) 8. Syphon Filter 3 

■ Ave ntura de acción 1 19,95 € 

Acción, infiltración y aventuras 
para uno de los juegos más 
emblemáticos de PSone Un 
clasico que encandilará a 
cualquier buen aventur ero 

(t) 9. Tíme ClISiS Proyecto Titán 

■ Arcade de pistola | 22,95 € 

El mejor juego de pistola 
para PSone, una versión de la 
famosa recreativa que muestra 
un excelente apartado gráfico y 
un montón de sorpresas. 

(40 10. Medievil 2 

■ Acción | 23,98 € 





Un hilarante juego dt tcoón 
con murho humor negro largo y 
divertido, protagonizado por un 
*>quelctn capaz de "usar’ la 
cabeza paia algo más que peinar 




Este mes^ 
recomendamos. 


(=) 1. Soul Calíbur II 

■ Espectáculo en estado puro . El mejor. 

(=) 2. Mortal Kombat Deception 

■ Espectaculares combat es, aunque algo violentos. 

(i\i) 3. K0F Maximun Impact 

■ La saga King ofFighters salta a las 3D. 


Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de 
golpes o usando armas blancas. El objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno. 


Def Jam Fíght for New York 

Eft Carnes | 59,95 € 1 14 jug. I Inglés | +18 años 


Dragón Ball Z Buüokai Mi 

Bandai 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 



Los raperos americanos más famosos se 
citan en un arcade que se desarrolla en 
escenarios urbanos y en el que caben 
desde las artes marciales hasta el boxeo. 

© VALORACIÓN: Espectaculares 
peleas y variedad de estilos que 
resultan diferentes y divertidos. 



Un juego de lucha "uno contra uno” 
que "calca” literalmente los grandiosos 
combates de la serie de animación. Es 
más largo y profundo que los anteriores. 

® VALORACIÓN: A poco que te 
guste la serie de animación, vas 
a alucinar con estos combates. 


Mortal Kombai Deception 

Midway | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 



La saga de juegos de lucha más cruel 
vuelve con combates aún más salvajes 
y espectaculares. Y con más modos de 
juego que nunca, incluso peleas Online. 

VALORACIÓN: Por su profundidad, 

^ sistema de juego y espectacularidad, 
es uno de los mejores juegos de lucha. 



Soul Galibur II 

Namco 1 26,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 

Combates con armas blancas que 
son un auténtico espectáculo visual. 
Además, tiene alicientes para jugar 
durante mucho, mucho tiempo. 

VALORACIÓN: Un juego de lucha 
accesible para todos, vibrante 
e impactante. Un imprescindible. 



Tekken 4 

Kíng OÍ Fighters Maximun Impact 

WWE Smackdown vs Raw 

Namco | 26,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +13 años 

Virgin Play | 49,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 

THQ | 59,95 € 1 1-6 jug. | Inglés | +18 años 



Un alucinante despliegue gráfico 
para el juego de lucha con el control 
más efectivo y realista. Además, 
presenta numerosos extras y secretos. 

VALORACIÓN: El más completo 
^ y espectacular del género. Con 
' este precio es un imprescindible. 



Una saga de lucha con muchísima 
solera salta a las 3D presentando 
emocionantes combates "uno contra 
uno” con un notable apartado gráfico. 

© VALORACIÓN: No está a la altura 
de tos mejores, pero es una opción 
a tener en cuenta en la lucha. 



Un espectacular juego de lucha libre 
con un montón de personajes y modos 
de juego. El sistema de control es 
alucinante. Eso sí, está en inglés. 

• VALORACIÓN: Uno de los juegos 
de lucha libre más completos, 
vistosos y entretenidos de PS2. 




Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. EyeToy Play 2 

■ La cámara Eye Toy sigue dando que hablar. 

(=) 2. SíngStar Party 

■ 30 nuevas canciones para este karaoke. 

(=) 3. Sega Superstars 

W Los clásicos de Sega, en versión EyeToy. 


Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, 
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las más curiosas rarezas de PS2. 


Crisis Zone 

Namco | 59,94 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


Otro arcade de pistola de la serie 
Time Crisis que tiene en su frenético y 
divertido desarrollo su gran baza. Largo, 
vibrante y técnicamente espectacular. 

VALORACIÓN: Si te gustan los 
g arcades de pistola, por fin tienes 
otro a la altura de tu G-Con 2. 


Dancing Surge Fever 

Konami | 41,95 € 1 1-2 jug. j Castellano | +3 años 




El juego de baile por excelencia. 
Demuestra tu ritmo y habilidad pulsando 
los botones correctos al son de la 
música. Si tienes alfombrilla, alucinarás. 

© VALORACIÓN: Ideal si quieres 

echarte unas risas con los amigos, 
y más si tienes alfombra de baile. 


01: Decks & FX 

EyeToy ; Ptay + Cantara 

EyeToy Play 2 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 

Sony | 39,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 

Sony | 39,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Esta completa mesa de mezclas virtual 
nos permite mezclar más de 50 temas de 
música Dance, que luego podemos grabar 
en la tarjeta de memoria. 

© VALORACIÓN: Una buena mesa 
de mezclas para los que quieran 
hacer sus pinitos como OJ. 



Gracias a la cámara que incluye, 
podrás jugar a docenas de minijuegos 
usando tu propio cuerpo en lugar de un 
pad. Diversión garantizada. 

VALORACIÓN: Si quieres algo 
nuevo, fresco y divertido, tienes 
ir que probarlo. Te va a encantar. 



La segunda generación de EyeToy nos 
trae 12 minijuegos más complejos y 
divertidos en los que el protagonista 
eres tú. Ideal para jugar en compañía. 


0 


VALORACIÓN: Más “madera” 
para el EyeToy. Si te gustó el 
primero, no te lo puedes perder. 


Sega Superstars + Cantara 

SíngStar + 2 micrófonos 

SíngStar Puty + 2 mlcrOlonos 

Sega/Atari | 61,96 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 

Sony | 56,94 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 

Sony | 56,94 € 1 1-2 jug. ¡ Castellano | +18 años 



Doce divertidísimos e imaginativos 
minijuegos para la cámara EyeToy con 
el sabor de los mejores clásicos de Sega: 
Sonic, Space Channel 5... 

• VALORACIÓN: Por originalidad 
y diversión, uno de los mejores 
juegos que hay para EyeToy. 



30 canciones de todos los géneros, dos 
micrófonos y un juego que no sólo te 
invita a emular a tus artistas favoritos, 
sino que además puntúa tu actuación. 

• VALORACIÓN: Un juego ideal 
para las reuniones, fans de ia 
música y cantantes en potencia. 



La segunda entrega de este divertido 
karaoke esconde nuevos retos para 
nuestros micrófonos. La selección de 
canciones es comercial y "muy española”. 

• VALORACIÓN: Si te gustó la 
primera entrega, con ésta tus 
micrófonos van a “echar humo”. 












¡Ahórrate 5 euros! 

en cada uno de estos juegos 


Descuento 




Los Increíbles 



SingStar Party 
(Con 2 micrófonos) 



dCómo aprovecharte de esta oferta? 




■ Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAlL. 

■ Oferta válida hasta el 15 de febrero de 2005. 


Nombre 

Calle/Plaza 

Provincia 

Fecha nacimiento 


Apellidos 




Número 

Piso 

Ciudad . . 


C. Postal 

Teléfono 


, . . NIF 

Email 





PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 
LECTOR PLAY2MANÍA 

Código de barras 

◦ Los Increíbles 

54,95 € 

49,95 € 

III 

lllllllllllllllllllllllllllllllll 

◦ EVeTOy Hay 2 (Con cámara) 

59,95 € 

54,95 € 


llill 

lili Illllll 

O Ghost Recon 2 

59,95 € 

54,95 € 

III 

Illllll lililí 

O SinyStDrPdlty (Conrmcroíonos) 

59,95 € 

54,95 € 

| 

lili 

llllllllllllllllllll 

O Robotech Invasión 

59,95 € 

54,95 € 

II 

llllllllllllllllllllllllllllllllll 



Forma do pago □ Contra reembolso Urgente 

(España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 







GUIA » Velocidad » Castellano 



ímrnv . 


Cuando la noche cae sobre la ciudad, los 
conductores más atrevidos sacan del 
garaje sus coches tuneados para 
competir. Si quieres ser algo más que un 
digno rival, sigue nuestros consejos... 







EL COMIENZO 

Al aterrizar en el aeropuerto te senti- 
rás un poco perdido en la ciudad y sin 
saber qué hacer Si sigues al dedillo 
los siguientes pasos, en poco tiempo 
dominarás todas las carreras, tendrás 
mogollón de pasta y tu reputación es- 
tará por las nubes: 

-» PASOl 0 : Cuando llegues a la ciu- 
dad, lo primero 
que debes hacer 
es dirigirte al con- 
cesionario para 
adquirir tu primer 
coche. Aunque no 
hay mucho donde elegir, te aconseja- 
mos que te quedes con el Opel Corsa. 
-► PASO 2 o : Una vez que te hayas 
agenciado un vehículo, date un gar- 
beo por la ciudad para ir familiarizán- 
dote con las calles y obtener las ex- 
clamaciones y los fajos de billetes. 



dad que mejorarán el aspecto y 
las características de tu coche. 
Aunque al comienzo de tu aventura 
sólo puedas circular por la zona cen- 
tro de Bayview. a medida que ganes 
carreras se irán abriendo nuevas ca- 
lles y nuevas competiciones a lo largo 
de 5 fases (ver Fases y Requisitos) 

2. ESCOGE 
UN COCHE Y 
MEJORALO 
Aunque al comien- 
zo solo puedas es- 
coger entre 10 co- 
ches de escasa cilindrada, a medida 
que ganes carreras U.R.L. se irá incre- 
mentando el número y su calidad. Pa- 
ra disputar todas las competiciones 
debes disponer de un turismo y un 
todoterreno en tu garaje. 

Cada vez que te hagas con un coche 




PASO 3 o : Ten un poco de pacien- 
cia y, antes de disputar tu primera ca- 
rrera. descubre las tiendas de la ciu- 



nuevo. dedícate a mejorar su rendi- 
miento antes de "maquearlo" a fondo 
en las tiendas de tuning. » 




GANA 5 carreras de la ciudad. 


GANA 10 carreras de la ciudad, otras 3 elegidas por tu 
patrocinador^ de la modalidad URL y sal en 1 DVD. 


GANA 20 carreras de la ciudad, otras 3 elegidas por tu 
patrocinador, 5 de la modalidad URL y sal en 2 DVD 


GANA 30 carreras de la ciudad, otras 3 elegidas por tu 
patrocinador,? de la modalidad URL y sal en 3 DVD. 


GANA 35 carreras de la ciudad, otras 3 elegidas por tu 
patrocinador^ de la modalidad URL y sal en 4 DVD 
















GUÍA » Need for Speed Underground 2 



Alta Carretera con muchos baches 

Baja Superficie normal 



Muelles 

Blanda Circuitos sinuosos (calle X) 

Amortiguación 

Blanda Superficies muy accidentadas 

Delante duros y detrás blandos Muchas curvas 

Detrás duros y delante blandos Pocas curvas 

Barra de oscilación 

Blanda Todas las carreras menos calle X 

Inclinación de ruedas 

Menos Circuitos con pocas curvas 

UNIDAD MOTRIZ 

Relación de marchas 

Velocidad máxima Carreras por autopistas 

Aceleración Circuitos muy sinuosos 

AERODINAMICA 

Carga aerodinámica 

Débil Trazado con baches o pocas curvas 

Fuerte Circuitos sinuosos y llanos 

NEUMÁTICOS/FRENOS 

Agarre 

SIEMPRE MÁXIMO AGARRE 




1 

ÓXIDO NITROSO 

Relación 

Duración Uso en zonas largos 

Potencia Uso en zonas cortos 

ECU 

Relación 

Primeras marchas Circuitos sinuosos (calle X) 

Últimas marchas Carreras por autopista 

TURBO 


Aumenta el par de tu coche a medida que se incrementan las r.p.m. reforzando la potencia en el margen 3000<6000. 


Configuración 



l •** v ;jMf? O Vofttt * P • *wer 


» A medida que ganes carreras tendrás 
a tu disposición nuevos componen- 
tes, aunque será mejor que no derro- 
ches todo tu dinero, ya que deberás 
renovar tu medio de transporte en 
el concesionario para equiparte con 
modelos más potentes. Aunque cam- 
biar de vehículo no suponga gasto al- 
guno, necesitarás pasta para mejo- 
rarlo al salir del concesionario. 

3. CONFIGURA TU COCHE 
PARA OBTENER EL 100% 

DE R ENDIMIEN TO 

(Ver tabla Reglajes) 

4 LAS TI ENDAS DE LA CIUDAD 

Para conseguir una buena reputación 
visual y respeto por ganar todas las 
competiciones, debes acudir a las 
distintas tiendas de la ciudad con los 
bolsillos llenos de dinero. No dudes 
en visitarlas cada vez que te llegue un 
mensaje a tu móvil de nue- 
vos componentes 
•4 Tienda de 
repuestos 
Aquí encontrarás 
todo lo necesario 
para que tu coche 
sea el más potente 


de la ciudad. Es importantísimo que 
tu coche esté a la última en compo- 
nentes para que sea competitivo en 
las carreras callejeras. A la hora de 
mejorar tu coche, tras ahorrar unos 
cuantos "eurazos”, 
no compres los 
componentes suel- 
tos, sino en packs 
para aprovechar los 
descuentos. Para 
que tu coche llegue 
al máximo de su 


potencial, compra todos los compo- 
nentes e instala los más potentes. 

■4 Tienda de componentes 
Es la primera tienda que debes visitar 
si quieres mejorar visualmente tu co- 
che. Aunque posea los componentes 
más caros comparándola con la tien- 
da de accesorios, son las piezas claves 
para un buen tuning. Como en las de- 
más tiendas, a medida que ganes ca- 
rreras irán llegando novedades que 
incrementarán la popularidad visual 
de tu coche si las adquieres. 


Tienda de accesorios 

Aquí encontrarás los elementos per- 
fectos para que tu coche destaque 
muy por encima de los demás. Aun- 
que no sean tan importantes como 
los de la tienda de componentes, son 
muchos más económicos y llamati- 
vos, y si vas mal de pasta... 

Para instalar los neones en el motor 
debes pasarte en primer lugar por la 
tienda de repuestos para instalar los 
elementos del motor, ECU y turbo de 
nivel 3. 



• Cuando conduzcas por la autopista a 
gran velocidad, intenta moverte por a 
derecha para circular por el lado de los 
coches que transitan en tu misma direc- 
ción, ya que estos son mucho mas fáci- 
les de esquivar que los que circulan en 
sentido contrario. 
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-4 Tienda de pintura 

Para rematar visualmente tu coche, 
cambia el color de fábrica entre una 
amplia gama y añádele todo tipo de 
pegatinas. Si quieres llegar a las 10 
estrellas de prestigio visual debes te- 
ner mucho cuidado al escoger los vi- 
nilos. Antes de colocarlos, observa 
cuáles incrementan más la populari- 
dad y estructura bien las distintas ca- 
pas para que unos dibujos no písen a 
los otros. 

«4 Concesionario 

Aquí podrás adquirir nuevos coches 
cada vez que ganes una carrera de la 
U.R.L. Aunque no cuesten dinero, de- 
berás sustituir tus coches por las nue- 
vas adquisiciones si no dispones de 
un hueco en tu garaje. Para ampliar 
éste, antes de firmar el contrato con 
los patrocinadores observa quién te 
ofrece un hueco más en el garaje. 
(Ver tabla Coches) 


. colócate detrás de los coches te 
nreceden para aprovecharte del rehu 
?o” y conseguir una mejor aceleración. 






5. LOS PATROCINADORES 

Tras disputar y ganar tus primeras 
carreras, una serie de empresas del 
mundo del motor te querrán patroci- 
nar. Para ganar pasta, firma un con- 
trato y cúmplelo ganando determina- 
das carreras y presentando tu coche 
a las revistas y DVD de tuning. Antes 
de firmar el contrato, ojea las ofertas 
y hazte con la que más dinero te dé 
por ganar las carreras U.R.L. y cuyas 
condiciones sean la más beneficiosas. 

6. TU PRESTIGIO 

Para darte a conocer en la ciudad y 
dominar todas las carreras, debes 
cuidar tu prestigio tanto como con- 
ductor como modelador. Para ser re- 
conocido como piloto debes superar 
las carreras con una victoria lo más 
holgada posible, es decir, cuanto más 
segundos (o puntos en las pruebas de 
derrape) aventajes a tus adversarios 
mayor reputación obtendrás y mejo- 
res ofertas recibirás. 

Por otro lado está el prestigio como 
tunero. Ahorra mucha pasta y gástala 
en las tiendas de pintura, componen- 



tes y accesorios para dejar tu coche 
lo más modelado posible. Ten en 
cuenta que tunear tu coche es una 
inversión, ya que ganarás dinero con 
las fotos de las revistas y DVD espe- 
cializados de tuning. 


• Si tienes un rival muy duro, deshazte de 
pres " ,n hipeándole en su rueda tra- 
sera con el morro de tu coche. Conse 
guiris que pierda el control y se retrase 
al ultimo puesto de la carrera 


Mazda Miata MX5 


Comienzo 


Ford Focus ZX3_ 
| Nissan 240 SxJ 
Ipeugeot 206 
Opel Corsa 


Cadillac Escalade 


Toyota Corolla GTS (AE86) 


Comienzo 

Comienzo 

Comienzo 

Comienzo 


Hummer H2 


Hyundai Tiburón GT 


Lincoln Navigator 


Nissan Sentra SER Spec-V 


Toyota Célica GT-S 


Lexus IS 300 


Mitsubishi Eclipse GSX 


Toyota Supra 


Volkswagen Golf GTI 1.8T 





Mitsubishi Evo VIII 


Nissan Skyline R34 GTR 


Subaru Impreza WRX ST 

























G ana el prestigio que necesitas 
para ser el mejor conductor de 
la ciudad participando en los distintos 
tipos de carreras callejeras. 

En la ciudad hay carreras ocultas que 
no se reflejarán 


en tu mapa. Pres- 
ta mucha atención 
a las llamadas de 
Adam, el cual te 
dará las pistas ne- 
cesarias para localizarlas. No te preo- 
cupes si no las encuentras, ya que al 
callejear por la ciudad te toparás con 
sus indicadores. 

1. CIRCUITO 

Da varias vueltas en un circuito deli- 
mitado en las calles de la ciudad y 
con tráfico. Para llegar el primero 
hasta la meta, intenta memorizar el 
circuito en la primera vuelta para ha- 
cer buenas marcas en las restantes 
y no estar pendiente del mapa conti- 
nuamente. Permanece muy atento a 
los posibles atajos del trazado y los 
trozos de acera que puedes utilizar 
para acortar en las curvas. 

2 SPRINT 

Conduce contra otros pilotos en un 
tramo abierto que atravesará la ciu- 
dad de punta a punta. Para ganar sin 
problemas, mira el mapa de vez en 
cuando para circular por las rutas 
más cortas, evita accidentes con el 
tráfico y toma los atajos. 



• Deja el nitro para las rectas, para recu- 
perar velocidad lo antes posible tras un 
accidente o para evitar sorpresas en los 
metros finales de las carreras. 


3. DERRAPES 

Olvídate de llegar en primer lugar a la 
meta para ganar este tipo de carreras 
y céntrate en sumar la mayor puntua- 
ción derrapando a lo 
bestia. Para conse- 
guirlo, evita colisio- 
nar con los muros o 
el tráfico y exagera 
al máximo cada de- 
rrape alargándolo 
el mayor tiempo posible. Para que tu 
puntuación se multiplique, hazlos con 
el mayor ángulo posible y sobre las 
franjas de colores situadas en los 
márgenes del trazado. No te entre- 
tengas demasiado derrapando, ya que 
una vez llegue a meta el primer coche 
tan solo dispondrás de 20 segundos 
para finalizar tu última vuelta. Para 
puntuar en todo momento, usa el fre- 
no de mano para forzar combinacio- 
nes de suaves derrapes en las rectas. 
Cerca del observatorio, en la zona 
montañosa de Bayview, encontrarás 
otras competiciones de derrapes don- 
de tendrás que descender un puerto 
sin rivales, aunque con tráfico. En es- 
ta modalidad también influirán en tu 
puntuación la velocidad a la que que- 
mes neumáticos y la proximidad con 
los turismos. 

4. ACELERACIÓN 

Se trata de carreras en línea recta 
donde gana el coche que mejor acele- 
ración y velocidad punta tengan. Aun- 


que debes centrar tu atención en 
cambiar la marcha en el momento 
oportuno, no debes descuidar la di- 
rección para esquivar el tráfico. Para 
conseguirlo, simplemente tienes que 
dar golpes de dirección para cambiar 
de carril, esquivar los obstáculos, co- 
locarte en el interior de las curvas y 
aprovechar el rebufo de los coches 
que te precedan. 

Por lo que respecta al cambio de mar- 
cha, puedes fijarte en la barra de ace- 
leración de la derecha o en el indica- 
dor redondo que aparecerá en la 
parte superior de la pantalla. Si te fi- 
jas en la primera, cambia cuando la 
aguja llegue ai comienzo de la línea 
roja. Sin embargo, si atiendes al indi- 
cador redondo, pulsa R1 cuando se 
ponga de color verde. 

Reserva el nitro para cambiar a partir 
de la tercera marcha para que la ace- 
leración sea máxima. 

5. CALLES X 


En esta modalidad tendrás que dar 4 
vueltas a circuitos sinuosos en carre- 
ras muy disputadas con continuos ro 
ces donde el coche que posea mejor 
agarre, frenos y aceleración tendrá 
muchas papeletas de alzarse con la 
victoria. 

Evita los derrapes y 
frena continuamen- 
te para ocupar el in- 
terior de la curva de 
principio a fin. 



‘^s;: e ^o:::r sparanop " 

carreras “dem!pK>>;. a de 


6.SUV 

Para participar en estas carreras debes 
ponerte al volante de un todoterreno 
(Hummer H2 por ejemplo). Se trata 
de carreras muy sencillas por las ca- 
lles de la ciudad sin tráfico. Para con- 
seguir que estos gigantes giren en las 
curvas cerradas y derrapen usa conti- 
nuamente el freno de mano (RI). 

7. U.R.L. 

Son las carreras principales que te 
servirán para ganar pasta rápidamen- 
te y para cumplir los compromisos de 
tus patrocinadores. A diferencia de las 
carreras restantes, en URL competirás 
en una pista cerrada y sin tráfico don- 
de dependerás de tus facultades de 
conducción y la potencia de tu coche. 
Para participar en esta competición, 
búscate un patrocinador y gana vanas 
carreras de las demás modalidades. 
Aunque parezcan carreras sencillas 
presta mucha atención en la última 
vuelta, ya que será cuando tus adver- 
sarios se esmerarán en su conducción 
para rebasarte en los metros finales. 

Si el campeonato consta de varias ca- 
rreras, observa los puntos de tus ad- 
versarios para mantener controlado 
en todo momento a los que te pue- 
dan arrebatar la victoria final. 

Cuando ganes, serás re- 
compensado con 
mucho dinero y 
un coche nuevo en 
el concesionario. 


< 
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Infórmate 


Billetes 


Street Car Magazine 
Car Audio and Electronics 
GTI Magazine 
Hot 4 s 


con 2 victorias 
con 6 victorias 
con 11 victorias 
con 18 victorias 


las competiciones, me- 


Import Tuner 
Street Car Magazine 
GTI Magazine 
Auto Motor 
SwissTner Magazine 
Super Street 
Power Magazine 
Street Tuner 


con 4 victorias 
con 9 victorias 
con 16 victorias 
con 20 victorias 
con 25 victorias 
con 28 victorias 
con 32 victorias 
con 34 victorias 


Extrema las 


Turbo 

Sports Compact Car 


con 4 victorias 
con 8 victorias 


Elaborare 

MaxTuning 

Spoiler 

Automaxx Magazine 
Staff Magazine 
Chrome Und Flamen 


con 3 victorias 
con 7 victorias 
con 11 victorias 
con 16 victorias 
con 20 victorias 
con 27 victorias 


máxima velocidad 

sufrir un acciden- 
te, tardarás mucho más tiempo en 
alejarte de tu perseguidor. 

Si te resulta muy difícil ganar estos 
desafíos practica el juego sucio: 
mientras le adelantas para tomar la 
cabeza de la carrera golpéale para 
que pierda el control de su coche. 


1. ¡HAZTE CON 
LOS FAJOS DE 
BILLETES! 


Repartidos por la 
ciudad hay unos fa- 
jos de billetes esperándote para 
ser ingresados en tu cuenta bancaria, 
A medida que desbloquees nuevas 
calles de la ciudad encontrarás fajos 
más suculentos. 


grato colocando una estrella amari- 
lla en el mapa de la ciudad. 

Salir en uno o varios DVD será 
una de las condiciones del con- 
trato con tus patrocinadores. Si 
con los componentes de las tiendas 
de la ciudad no puedes alcanzar las 
estrellas necesarias, disputa carreras 
y verás cómo poco a poco irán reno- 
vando sus respectivos inventarios. 


ruta que te resulte más corta, venta- 
josa y rápida, (ver tabla Fases) 


1. ¡INFORMATE! 


Hazte con todas las exclamaciones 
naranjas que hay desperdigadas en 
las calles para informarte de todo lo 
que se cuece en la ciudad y así gana- 
rás un poco de dinero. Activa los 
mensajes (cruceta hacia la derecha) 
para poder leer la información. 


5. ¡DEJA QUETODO EL MUNDO 
VEATU COCHE EN LOS DVD! 


4. ¡QUE TU COCHE 
SALGA EN LAS MEJORES 
REVISTAS DE TUNING! 


Para hacerte con algo de pasta y dar- 
te a conocer en la ciudad podrás sa- 
lir en 10 DVD’s de tuning, uno por 
cada estrella que subas en el nivel de 
reputación visual de tu coche. Cada 
vez que asciendas un grado, Rachel 
te indicará la localiza- 
ción del fotó- 


De vez en cuando, Rachel te dará un 
toque al móvil para avisarte de que 
un fotógrafo está en la ciudad. Bus- 
ca en el mapa la estrella amarilla 
para localizarlo pero antes, asegúrate 
de que tu coche es potente y está 
bien tuneado. Necesitas potencia pa- 
ra llegar a tiempo al lugar donde te 
harán la foto y un coche bien tune- 
ado para que la instantánea te f 
la paguen lo mejor posible. 

Para llegar siempre a 
tiempo a la cita, nada 
más empiece la cuenta 
atrás observa el mapa 
con detenimiento (el 
tiempo no corre mien- 
tras tanto) para buscar la 


3. ¡RETA ALOSTUNEROS! 


No eres el único que circula por la 
ciudad con un coche potente y con 
ganas de competir. Observa las fle- 
chas naranjas del mapa para locali- 
zar a tuneros como tú que no duda- 
rán en aceptar tus desafíos. Para 
retarlos, colócate detrás de ellos y 
pulsa la cruceta hacia delante. Pa- 
ra embolsarte los 100$ de la apuesta 
tienes que seguirlos, adelantarlos y 
perderlos de vista. Observa el medi- 
dor de distancia y haz que aumente 
circulando por calles sinuosas a la 
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Controlar cocna 
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f ATALITIES Y ¡§ 

moVimiEMT'HS ESPECIALES Ki 


E n Deception no podían faltar es- 
tos movimientos tan característi- 
cos de la saga. Contamos con dos fata- 
lices por cada personaje más uno 
adicional llamado "Hara-Karí”, que se 
puede usar para acabar con nuestra vi- 
da antes de que el rival lo haga, evi- 
tándonos la humillación. Por supuesto, 
cada personaje también puede realizar 
una serie de movimientos exclusivos 


demoledores. Aquí tenéis las combina- 
ciones que hay que realizar con cada 
personaje para hacer los distintos fa- 
talities y movimientos especiales (de 
estos últimos los personajes cuentan 
con más. Se pueden consultar pau- 
sando el juego y accediendo directa- 
mente a la lista de movimientos. Aquí 
reflejamos los más espectaculares o 
sencillos de hacer). Casi todos los lu- 


chadores del juego se pueden desblo- 
quear en el modo Konquista. Cuando 
veas a uno de ellos, ve a la Krypta y 
pulsa R1 para ir al ataúd que contiene 
al luchador y entérate del dinero que 
cuesta conseguirlo. A continuación os 
ofrecemos una relación completa de 
dónde se encuentran, lo que hay que 
hacer para desbloquearles y sus fata- 
lices y movimientos especiales. 


Entre paréntesis indicamos la distancia 
a la que hay que estar para hacer los fa- 
talities (para los Hara-Kiris y los movi- 
mientos especiales no es necesaria nin- 
guna distancia): Cerca (C), Medía 
distancia (M) y Lejos (L). 

Y otra cosa: cuando hablamos de 
"adelante” o atrás, siempre tomamos 
como inicio el empezar en la parte iz- 
quierda de la pantalla. Recordadlo. 


MOVIMIENTOS ESPECIALES: 

• Bloody Spear: -► + ■. 

• Hellfire: 4 , «■ + A. 

• Backflip Kick: ■*, 4- + ■. 


FATALITY 1: 4, ■*, -*,B(M) 

FATALITY 2: -»,4-,-»,<-,B(C). 
HARA-KIRI: 4 4t«-« 


^ BARAJA 


MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 1: ■*, t , 4 , A (C). 

• Flying Shard: f , *■ + ■. FATALITY 2: 4 , A (M). 

• Mutant Blades: -►,■*,*. HARA-KIRI: 4 , i , 4 , #. 

• Chop Chop Blades: 4, i + #. 


miLEENA 


MOVIMIENTOS ESPECIALES: 

• RollingThunder: ■*•, ♦ + •. 

• Soaring Sai: ♦ , + ▲. 

• Kick from Above: + •. 

FATALITY 1: ♦ , ■ (M). 

FATALITY 2: ♦ X (L). V . 

HARA-KIRI: 


[@SUB-ZeR© 


MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 1 

• Ice Clone: ♦ ,«■ + ■. FATALITY 2 

• Ice Blast: 4 1 ! ^ HARA-KIRI: 

• Coid Shoulder: •+■ + •. 


*. ♦, A (C). 
4-, ♦ , ■ (M). 

♦ , t, ♦. A. 






¿nrCHTCMOlF CADA.' 


MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 1: 

• SpiritArrow: 4 , ◄- + ■. (L) 

•Rh¡no Charge: •*•,■*■+#. FATALITY 2: ♦ , * , i, A 

• Lightning FromAbove: 4 , 4- + ■. (ivi). 

•Reflector: •«- + ▲. HARA-KIRI: f , K. 


^LI mei 


Búscala en las coordenadas F 7 en 
el Outworld. Entra en su casa y ha- 
bla con ella para que finalmente se 
una a ti. 

MOVIMIENTOS ESPECIALES: 

• Nova Blast: 4 , «- + ■. 

• Carnival Spin: 4 +K. 


•Flying Flurry: + + A. 

• Flipping Heel Kick: 4 . 4- + •. 

FATALITY 1: 

■*, ■ (M). 

FATALITY 2: 

t, 

HARA-KIRI: f 4 f , 4 X 


^ASHRAH 


MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 1: 

• Heavenly Light: ♦ ,•*+■. t , + , t , t , A (C). 

• Lightning Blast: ♦,«*+■. FATALITY 2: 

• SpinCycle: ♦, ♦ + X. A (M). 

• Nature’s Torpedo: ■+. + •. HARA-KIRI: 

t, A 


'©'RAI CH0 


MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 1: 


• Monkey Flips: 4 , +■ + I 

• Belly Bash: -► + •. 

• Earthquake: 4 , t + X 


4, t, -► ▲ (M). 

FATALITY 2: 

t, -►,X.((VI). 

HARA-KIRI: «- «- 


LIU RANG 


Abre el cofre en las coordenadas G8 .Flying Kick: + #. 

de Edenia, a las 12 del mediodía del «Bicycle Kick: 4 , + K. 

viernes. Liu Kang se encuentra de- 
trás de una de las tiendas. FATALTTY I • 


tras de una de las tiendas. FATALITY 1: 

botón ▲ (M) 

MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 2: 

• High Dragón Fíre: ■*,-► + A. X (M). 

• Low Dragón Fire: HARA-KIRI: 4 , 4 , 4 , f , X. 


MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 2: 

• Mystic Float: 4 , t + X «#•, 4, 4 , • (M). 

• Mystic Bomb: HARA-KIRI: 4 , t t , 4 , X. 

4,t+X,4+K. 

• TelekineticThrow: -►,◄• + A. % i * 

• Telekinetic Slam: 4 , ◄- + ■. * 

• Hado Energy: !,♦+!. 

FATALITY 1: .. -» f 


£. 

•S- 


ni) 






DAIR0U 


MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 1: 

• Tombstone Drop: 4-, -4, 4 + ■. I, (M). 

• Stealthy Shadows: 4 , -► + X. FATALITY 2: 

• Iron Leg: 4 , 4- + A. (C). 

HARA-KIRI: 



TANYA 


Abre el cofre en las coordenadasA- • Split Flíp Kiclc 4 , 4- + 

3 del Outworld, entre las 7 y las 9 Find Me: t , 4 + ■. 

de la noche. 

FATALITY 1: 

MOVIMIENTOS ESPECIALES: -4 , 4 , 4 , 4 , ■ (C). 

• Human Cannon Drill: -4, + + X. FATALITY 2: 

• Air Fire Blast: 4 , i + A. t , 4-, -4, + , A (C). 

• Surging Blast: 4 , 4- + A. HARA-KIRI: 4,4, 


♦ t A(C). 

HARA-KIRI: M.4J.K 


RAIDBN 


Busca en las coordenadas E3 del 
mapa en Orderrealm después de 
haber terminado el modo Konquis- 
ta. Eso sí, tendrás que vencerle pri 
mero para desbloquearlo. 


• Lighting: 4 , 4- + ■. 

• ShockingTouch: -4, -4 + A. 

• Fly: 4, + •. 


mero para desbloquearlo. FATALITY 1: 

MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 2: f , 4 , 

• Teleport: i , i + X. HARA-KIRI: -4, f , f , 


0 R©BRA 

MOVIMIENTOS ESPECIALES: 

• Crouching Chi-Blast: 4 , 4- + ■. 

• Windmill Kick: 4 , 4- + #. 


• Burning Fist: 4,-4 + A. 

FATALITY 1 : 4 -, 4 , , 4 ,# 

• Tele-Punch: 4 , 4- + A. 

(C). 

• Chi-Blast: 4 , -► + 

FATALITY 2: -4, 4-, -4, -4, A 




RABAL 


MOVIMIENTOS ESPECIALES: 

FATALITY 1: 

• Raging Flash: 4-, -4 + •. 

t,*(C). 

• Plasma Blast: 4,-4 + ■. 

FATALITY 2: 


t , ♦ , 4 4 , A (C). 


HARA-KIRI: •*, t, t , 4, A 

^ 1 ^ 


ÍKABAt GAr?A? 


r,^ VviJ» 

. V " ¿ \ 
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• 
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V 


■w wE‘ 

\ 


m DARRIUS 

MOVIMIENTOS ESPECIALES: 

FATALITY 1: 

• Tricky Blast: 4 , 4- + #. 

f 4 , 4-, -4, X (M). 

• Twisty Kick: 4-, -4 + •. 

FATALITY 2: 

• Chest Cruncher: 4-, -4 + ■. 

4, -4 ,-4 i , ■ (C). 

• Target Practice: 4 , 4- + X. 

HARA-KIRI: 4-, -4, -4, A 


# 

ÍDARÍUUS CAHA? 

TZí'ílf 








SINDGL 


Abre el cofre en las coordenadas DI «star Scream: -► + x. 

del mapa de Netherrealm, de 1 a 4 .Sliding Foot Grab: 
de la madrugada. 

FATALITY 1: -4, 4-,B(M). 

MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 2: ♦ , ♦ , •*., .*•, X (M). 

• Banshee Scream: + ■. HARA-KIRI: f , f , * , •. 


« JURA 


A X> Mortal Kombat Deception 

^HAVIR 

Abre el cofre en las coordenadas • Díving Corpese: 4-, 4 + B. 

H4 del mapa del Chaosrealm y se • Cracking Legs Projectile: < 4 , -► + X. 

desbloqueará este personaje. 

FATALITY 1: 4,4-, 4-, 4 , • (C). 
MOVIMIENTOS ESPECIALES: FATALITY 2: 4, 4,4, f i (M). 

• Torso Spin: 4 , 4 + B. HARA-KIRI: 4ttfA 


«ure t;i corre en las cooraenaaas n¿ 
del mapa de Earthrealm, entre las 7 
y las 9 de la noche. 

MOVIMIENTOS ESPECIALES: 

• Black Dragón Ball: 4-, «4 + #. 


• Mssuíueain: -4, 4 , 4 + ■. 

• NightShade: 4 , -4 + X. 

FATALITY 1:4, -4,-4, 4, #(L). 
FATALITY 2: f,-4, 4 , 4, X(M) 
HARA-KIRI: -4, 4, f, 4-, X 


!ADC 


En la Krypta, busca la lápida "OI” y 
paga 2417 monedas de jade. 

MOVIMIENTOS ESPECIALES: 

• Vanishing Winds: 4 , -4 + ■. 

• Blazing Nitro Kick: 4 , 4 + #. 


• Razor Rang: 4, -4 + X. 

• Dodwing Shadows: 4-, -4 


FATALITY 1 
FATALITY 2 
HARA-KIRI: 




RCNSHI 


Abre el cofre en las coordenadas C3 FATALITY 1: 
del mapa en el Earthrealm. - 4 , - 4 , 4 -, ▲ (M), 

FATALITY 2: 
t,-4,4,-4,A(M), 
HARA-KIRI: 

4, 4-, 4-, -4,*. 


En La Krypta, busca el cofre DM y 
paga 3642 monedas Onyx. 


Dark Shadows: 4 , 4- + X 


NOOB SAIBOT: 

• We Live: 4 , 4- + A. 

• Darkness: t , 4 + ■ 


MOVIMIENTOS ESPECIALES 

• Telekinetic Slam: 

4.4.4- +!. 

• TelekineticToss: 

4 + • 

•Telekinetic Push: 

■4, 4 + A. 

• Tele-Flurry: 

4, -4 + X 

• Mind Warp: 

4. 4- + X. 


FATALITY 1: 4-, 4,4,4,#(M). 
FATALITY 2: i, 4, A (M) 
HARA-KIRI: * , f , f , * , • 


MOVIMIENTOS SMOKE: 

• Smokeycut: 4 , 4 + •. 

• Stinky Cloud: t , 4 + ■. 

• DarkAssassin: 4 , 4 + A, 


MOVIMIENTOS COMUNES: 

• Death From Above: -4, 4 + X 


i mOIJKZY 


•KATAtlA- 






SHUJINK© 


Abre el cofre en las coordenadas H1 + , •», *-, >». A (C). 

del Orderrealm, después de las 4 HARA-KIRI: A 

de la madrugada. 


Termina el modo Konquista para 
desbloquearlo. Los fatalities de este 
personaje deben desbloquearse en 
La Krypta. 


MOVIMIENTOS ESPECIALES 

• Grasshopper: + •. 

• Lava Burst: \ ^ + ■. 


FATALITY 1: 
t, f , ♦,-MC(C). 

FATALITY 2: 

4-, t, ■ (C) 

HARA-KIRI: 

* , f , «■ .*• 


MOVIMIENTOS ESPECIALES 

• Throw Spear: -► + ■. 

• ley Breeze: 

• Flaming Fist: + , •► + A. 

• Flying Jinko: + A. 

• Flip Sckissor Kick: 


FATALITY 1: 

A , ■ (M) 

FATALITY 2: 


E n Deception encontrarás algunos 
minijuegos que te servirán para 
ganar monedas de oro o platino que 
gastarás luego en La Krypta. 

PUZZLE KOMBAT 
Puzzle Kombates un juego que re- 
cuerda mucho a Columnso Tetris , 

pero no te preocupes si no has jugado 
con estos, que te explicamos cómo ha- 
cerlo. El objetivo es emparejar los colo- 
res de las piezas que van cayendo. 
Cuando tengas varias piezas del mismo 
color juntas, da igual en vertical u hori- 
zontal mientras estén en contacto, apa- 
recerá una pieza que representa el dra- 
gón del logo (llamado Breaker) de un 
color en particular. Sirve para eliminar 
el grupo de piezas del mismo color que 
el Breaker si entra en contacto con 
ellas. De esta forma, le pasarás las pie- 
zas que elimines al adversario y gana- 
rás puntos. Cuantas más piezas del 
mismo color tengas juntas cuando uses 
el Breaker, más puntos conseguirás. 
Como verás, puedes elegir al principio 


entre varios personajes que te repre- 
senten luchando en la parte inferior de 
la pantalla. Cada uno tiene una habili- 
dad especial referente a su estilo de lu- 
cha. Cuando veas que el medidor está 
al máximo, pulsa K para activar el gol- 
pe especial. Algunos de los niveles tam- 
bién tienen "fatalities” propios. 

AJEDREZ KOMBAT 

Nos encontramos con un juego de aje- 
drez con ciertas peculiaridades. Al prin- 
cipio de cada partida hay que escoger 5 
piezas: 

- Un campeón o reina. La más versátil 
a la hora de moverse por el tablero y la 
que más salud tiene (10096). Tienes 2. 

- Los peones. Tus luchadores básicos y 
los que más usarás. En combate, su sa- 
lud es del 4096. Tienes 8. 

- Una torre. Cuando entras en comba- 
te con una de estas piezas, se transfor- 
ma en su rival, asumiendo su aparien- 
cia y características, incluyendo su 
nivel de salud. Si pelea contra otra to- 
rre esto no sucede, manteniendo su 



propia apariencia y la salud al 10096. Su 
salud normal es del 5096 y tienes 3. 

- Un alfil o mago, el más débil en 
cuanto a salud (3096) pero muy impor- 
tante estratégicamente hablando por 
sus hechizos. Tienes 2. Si te eliminan a 
un mago, no podrás usar los hechizos 
que le queden hasta que no le resucites. 

- El líder o rey, la pieza de más valor 
del tablero. Su salud inicial es del 8096 

y solo tienes uno, al cual hay que prote- 
ger a toda costa. 

Las reglas son muy sencillas: si tu 
rey es eliminado pierdes la partida, 
jaque mate. 



Cuando manejes al alfil, pulsando L1 o 
L2 aparecerá en pantalla una lista de 
habilidades azules y otra de habilidades 
rojas, que se gastan según se usan. Las 
azules son defensivas, y sirven para re- 
sucitar a una pieza eliminada, recupe- 
rar energía o cambiar de lugar en el ta- 
blero. Por el contrario, las rojas son 
ofensivas, y con ellas podemos encar- 
celar a una pieza rival para que no se 
mueva o acabar con un peón con un 
disparo mágico, por ejemplo. 

Como ayuda extra, encontrarás en el 
tablero dos posiciones brillantes, con 
las que conseguirás ventajas si las ocu- 
pas de cara a un combate. 
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PLAY GT 




LA LRYPTA 



E n este cementerio es donde po- 
drás canjear todas tus monedas 
para desbloquear personajes, trajes, 
escenarios, movimientos... Hay 400, 

AB Arena Golden Desert desbloqueada. 

AC 397 monedas de oro. 

AE 371 monedas de Jade. 

AM ...Traje alternativo de IMightv.olf. 

BD 602 monedas de zafiro. 

BG 297 monedas de zafiro. 

BH Arena tumba de Liu Kang desbloq. 

BM ....659 monedas de platino. 

BR 461 monedas de oro. 

CA 772 monedas de rubí. 

CB 374 monedas de oro. 

CH 254 monedas de zafiro. 

CN Traje para Havik 

CR 150 monedas de oro. 

DA Traje alternativo de Kabal. 

DI Desbloquear a Tanya. 

DM Desbloqueara Noob-Smoke. 

DO Arena Dragón Mountain desbloq. 

DS Arena Living Forest desbloqueada. 

EE Traje alternativo de Ashrah. 

EJ Traje alternativo de Noob-Smoke 

EM .Traje alternativo de Raiden. 

ER Traje alternativo de Liu Kang 

FP 378 monedas de Rubí. 

FT 418 monedas de Platino. 

GC Traje alternativo de Jade 

GF Desbloquear Arena Palacio Kuatan. 

HB Desbloq. A. Yin Yang para el Puzzle. 



aunque nosotros solo te vamos a in- 
dicar cuáles son las más importantes, 
es decir, donde puedes desbloquear 
personajes, escenarios, trajes o dine- 



HE 434 monedas de Oro. 


HG 434 monedas de Jade. 

HL Traje alternativo de Mileena 

HQ Desbloq. A. T. Liu Kang para Puzzle. 

HT 361 Jade Koins 

IB Traje alternativo de Bo’ Rai Cho 

IM 268 Ruby Koins 

IR Traje alternativo de «obra 

JG 357 monedas de Onyx. 

JI Arena Estanque de muerte desbloq. 

JO Traje alternativo de Shujinko 

JQ Desbloquear Arena Nexus. 

JS Desbloqueara Havik. 

KI Desbloquear traje para Scorpion. 

KJ 477 monedas de Zafiro. 

KM 242 monedas de Platino. 

LC 482 monedas de Jade. 

LH 297 monedas de Jade. 

LR 299 monedas de rubí. 



ro. Aunque algunas de estas tumbas 
se abren simplemente con una canti- 
dad de dinero, otras en cambio re- 
querirán que consigas objetivos con- 



MA Desbloqueara Raiden 


MH Traje alternativo de Sindel 

MI Desbloqueara Kabal en el Puzzle. 

ML Traje alternativo de Tanya 

MO Desblo. Arena Templo Dragón King. 

NA 476 monedas de Onyx. 

NH 461 monedas de Onyx. 

NL 357 monedas de Oro. 

NP 325 monedas de Rubí. 

NR 348 monedas de Zafiro. 

OB Desbloquear Arena Courtyard. 

OG 322 monedas de Zafiro. 

OI Desbloquear a Jade. 

OJ Desbloqueara Hotaru. 

ON Desbloqueara Kenshi. 

OQ Desb. Arena Fortaleza Quan Chi’s 

OT. Desbloqueara Liu Kang 

PD Desbloquear a Li Mei 

PR Desbloq. a Raiden para el Puzzle. 




cretos en el modo Konquista o que 
encuentres las llaves que los abren en 
dicho modo de juego. ¡¡¡Suerte!!! 



QB 463 Platínum Koins 


QI Traje alternativo de Dairou 

QL 348 monedas de Jade. 

QP Traje alternativo de Ermac 

QR 277 monedas de Oro. 

QT Traje de Hotaru 

RB 258 monedas de Rubí. 

RH 397 monedas de Onyx 

RM Sub-zero alternativo. 

RO 343 monedas de Platino. 

SC Desbloquear traje de Kenshi 

SG Traje alternativo de Kira 

SH Unlocked Character Kira 

SJ Unlocked Character Sindel 

SR Traje alternativo de Baraka 

TB Traje alternativo de Darrius 

TE Traje alternativo de Li Mei 

TF. 434 monedas de Onyx. 

TR Desbloq. a Kenshi para el Puzzle. 
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EN LOS PRODUCTOS REBAJADOS 



[AHORRA] 


[AHORRA] 


I AHORRA | 


Prologue 


¡AHORRA] 


[AHORRA] 
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Playstation 2 


Playstation 2 


Playstation B 


Playstation E 


Playstation E 


Playstation E 


Playstation E 


PlayStation-2 


Las unidades de los productos rebajados se encuentran identificadas por medio de la pegatina ¡K . Dichos productos están situados en las estanterías destinadas al tal efecto, estando identificadas por medio de carteles que anuncian 
tales rebajas. El periodo de rebajas se establece entre el 10/01/05 y el 28/02/05, ambos inclusive. En caso de duda, consulten con el personal de nuestra tienda. 



LAS TIENDAS CON o 


DISPONEN DE SEMINUEVOS GARANTIZADOS 


NUEVAS TIENDAS 

0 BARCELONA san cugat C C San Cugat 2 L- 35 Cha S. Cugat-Rubi KM 4 
© BARCELONA C/Portaferrissa, 30 © 933 023 619 


ACORUÑA A Coruña • CC 4 Caminos L R-2 C ' Ramón y Cajal. 53 /S81 143 111 Ferrol ♦ ©CCOdeónl 21 C CastelaoP. 91-94.6981 386 «80 Santiago de Compítela • o CC Área Central 117-G CJ Rúa de Lisboa, s/n ¿981 575512 ÁLAVA Vitoria-Casteii • C/ Adriano VI, 4 ©945 134 149 ALICANTE 
Alicante • CC Gran Via L B-12 fin. Gran Via s/n '6965 249 242 • CC Puerta de Afeante L B-48 © 965 1 14 106 Elche CC.Aljup L B-75C/ Ja cania s/n «966 675 373 • C/ Cristóbal Sana, 29 ©965 467 959 Torevieja © C/ Fotógrafos Darttadí; 13 '-.'965 709 984 ALMERIA Almería • C> Av. de la Estación, 14 <6950 
260 643 El Ejido • O CC El Copo L 106 +Iu7 Ctra. de Almerimar, s/n 6950 480 230 ASTURIAS Gijón • f» CC Los Fresnos L B-63 C/ Rio de Oro, 3 6985 151 242 Oviedo • O CC Los Prados LA-l2C/Fdez. Ladreda s/n 6985 1 19 994 OVIEDO Parque Prindpado • O CC Parque Prindpado L-l I, Autovía A-66 Km 4,5 
ÁVILA Ávila -«CC El Bulevar Av. Juan Cartas 1,45 920 219 108 BALEARES Palma de Mallorca • CC Porto Pi-Centro Av I. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573 Ibiza- C/ Via Púnica, 5 6971 399 101 Inca • C/ Pelaires, 106971 883 140 BARCELONA Barcelona »CrCC Barcelona-GloriesLA-112 Av. A 
Diagonal. 280 6934 860 064 • C> CC. La Maquinista L B-31 Q Ciudad Asunción, v n 6933 608 174 • O C/ Pau Claris, 97 6934 126 3T0 ‘OC/Sants, 17 6932966 923 • w CC Diagonal Mar Av. Diagonal, 3 L 3560-3670 6333 560 880 Badalona -C/Soledat 126934 644 697 *CC MorrbgaláC/Olof , 
Palme, s'.> ©934 656 876 Barberá del Valles • "•> CC Baricentro A-18 Ora. N-1S0, Km 6,7 ©937 192 097 Hospitales O CC Gran Via 2 L11 Av. Gran Via, 75-79 ©932 590 229 Manresa • C/ Alcalde Armengou, 18 ©930 730 838 • CC Carretour L 12 C/ Alvar Aalto, ; n ©938 730 838 Mataré • 

Crálolor, 13 4f 937 960 716 • C '. Mataré Padre C Strasburg, 5 6937 586 761 BURGOS Burgos • © CC Camino de La Pistar L 7 Av. Castflla y León, 22 *947 222 717 CÁDIZ San Femando • ' CC Bahía Sur L 17/18 C/ Cario Herrera, s/n 6956 592 528 CANTABRIA VaQe Real • © CC. Valle Real L-B Á 
4, C Atday, s/n CASTELLÓN Castellón • C / lagasca, 12 6964 340 0S3 CIUDAD REAL Ciudad Real • Ct CC El Parque-&oski L 001 Av Europa, 45 6926 227 3*.4 CÓRDOBA Córdoba • O CC 2oco Córdoba L IS AAvLM. MartortíL s/n ©957 468 076 • ü CC La Siena C/ Poeta E. Prados, s/n A 
©957273331 CUENCA Cuenca • Ct CC El Mirador L 60 Av. Mediterráneo, s/n 6969 225 031 GIRONA Girona • O C/ Emili Grahit, 67 ©972 224 729 Fígueres • Ct C/ Morería, 10 .'972 675 256 GRANADA Granada • Ct CJ Recogidas. 39 6958 266 954 Motril • C/ Nueva, 44. Edü Radiovisión ©958 600 434 GUIPUZCOA San Sebastián • <* Av. Isabel II, 23 6943 * 

Inxn • © C/ Luis Mariano, 7 6943 635 293 HUEUIA Huetva • ü C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630 JAÉN Jaén • Pasaje Maza, 7 6953 258 210 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas • CC La Ballena L 1.5.2 Ota. General Norte, 12 ' 920 418 218 ♦ ú P* de Cha. 309 ©928 265 040 • & CC 7 Palmas 12 16 Av. Feto Monzón, s/n ©928 4 19 948 • CC El Muí 
•© 928 265 416 Fuertcventura • © CC Atlántico Ctra. de Jandia, 1 1 ©928 160 072 lanurote-Anerife • C/ Coronel L Valls de la Torre, 3 v 928 817 701 Vecindario • C: CC Atlántico L 29 Autovía GC- 1 Salida 28 6328 792 850 LEÓN León •©- Av. República Argentina, 25 • 987 219 C84 MADRID Madrid • 1 CC Principe Pío L-G 28, P° de la Florida, 2 • Ct CJ Predados. 34 
6917 01 1 480 • Ct p° Santa María de la Cabeza, 1 ©915 278 225 • Ct CC La Vaguada L T-038 Av. Montarte de Lemos, Jn ©913 782 222 • O CC Las Rosas L 13 Av Guadañara, s/n 6*117 758 882 Alcalá de Henares • C / Libreros, 17 ^918 802 692 Alcobendas • C / Ramón Fernández Guisasola. 26 ©916 520 387 Alcorcón • Ct CC 3 Aguas L 158 Av. San Martin de Á 
Valdeigiesias, 22 ©916 194 424 Fuenlabrada • Ct CC la Estación L-4, CJ Hungría , s/n Getafe* ó C/ Madrid, 27 Posterior 6916 813 538 Las Rozas • Ct CC Burgocentro II L 25 Av. Comunidad de Madrid, 37 ©316 374 703 M-40 •©> CC Avenida M-40lB-l1,C/Morvdragón, 1 6914 963 138 Pomelo- Ctra. de Húmera, 87 Portd 1 1, L 5 917 990 165 S 
Sebastián de los Reyes • C C Plaza Norte 2 L- B 122 Av Juncal s/n ©916 513 430 Totrejón de Ardm • O CC. Parque Corredor L 53 Ctra. Tortejón Ajahir Km. 5 ©916 562 411 Víilalba • Ct CC Planetario L 58/59 Av. Juan Carlos 1 46 ©918 492 379 Madrid Xanadú • © CC Xanadú L 345 Cira. Extremadura (A-S) Km 23,5 ©916 479 617 MÁLAGA Málaga • 
úc Almansa, 14 ©952 615 292 Fuengírola ■ Ct CC. Myramar Local b-26 Av. de la Encamación, s/n 6952 663 838 Fuengirola • Av Jesús Santos ftein, 4 Ed. Ofisal 952 463 800 Vélez-Málaga • uCC0 Ingenio LB-45Av.J. Caitos 1, s/n 6952 541 178 MURCIA Murcia • CJ Pasos de Santiago, s/n Ed. Condestable ©968 294 704 Cartagena • < 

Alameda de S. Antón, 20 6958 321 340 NAVARRA • Itaroa © CC llama, Ctra. Huarle-Olaz. k n Pamplona • í C / Pintor Asarta, 7 ©948 271 806 PAL ENCIA Patencia • Ct CC Las Huertas Av Madnd, r C979 730 464 PONTEVEDRA Pontevedra • © CC ViaSa L 6 C/ Eduardo Pondal, : n 6986 853 624 Vígo • C/ Sduayen, 8 ©986 432 682 • CC 
Travesía 202 1 B-8 Travesía de \ <go s/n ©986 270 626 SALAMANCA Salamanca • C: C / Tote, 84 ©923 261 681 SANTA CRUZ DE TENERIFE Tenerrfe-la Orotava • ' CC La Villa 2 AuL del Norte TF5, Salida, Tenerife * ’ CC Meridiano C / Aurea Ola: Flores s/n. 6922 204 350 SEVILLA Sevilla • CC Los Arcos L 3-5/B-6 Av. Andalucía, s/n 954 . * 

675 223 • C.C. Pza. Armas L C-38 Pza. Legión, s n ©954 915 604 TARRAGONA Tarragona • Av. Catalunya, 8 ©977 252 945 TOLEDO Toledo • © CC luz del Tajo L-001 A C/ Rio Boiadiez, s/n • © CC Zoco Europa L 20 C/ VSena, 2 ©925 285 035 VALENCIA Valencia • © C / Pintor Benedito, 5 *963 808 596 • © CC El Saler L 32-A Q 
Saler, 16 6963 334 403 Aldaia • vi CC Bonaire L B-352 Ora. N-lll Km. 345 .1961 920 002 VALLADOUO Valladolid • ’• CC Avenida P° Zorrilla, 54-56 6983 221 828 VIZCAYA Bilbao- Pza Amtobar, 4 ©944 103 473 Barakaldo • O CC Max Center C/ B° Kareaga, s/n L A-2 1 944 970 220 ZARAGOZA Zaragoza* ©C/ Cádiz, 14 .** 

218 J71 Zaragoza* ó CC. Augusta LI-50Av.de Navarra, 1006176 312 988 Zaragoza Gran Casa * Ct CC Gran Casa L 069 C/ Marta Zambrano, 35 ¿976526631. 


ímociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
?cios válidos y vigentes del 1 5 de enero al 1 5 de febrero, 
puestos incluidos 
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Así se jugará 



1. CARRERAS URBANAS NOCTURNAS 
MC3 Dub Edition nos ofrecerá emocionantes 
carreras nocturnas por las calles de tres ciuda- 
des reales: Detroit, San Diego y Atlanta. 



* y 


2. LIBERTAD DE CONDUCCIÓN 
En dichas carreras habrá que pasar por "pun- 
tos de control” y tendremos libertad absoluta 
para elegir el mejor camino. 



3. REALISTA SISTEMA DE CONTROL 
El control será muy realista, en el sentido de 
que cada tipo de coche reaccionará de forma 
distinta. También influirán las nuevas piezas. 



la velocidad más impactante prepara su regreso a las calles 


Miflnigli Club 3 Dub idition 

■ Compañía Roclcstar ■ Género Velocidad ■ Fecha prevista 25 de febrero 



Al caer la noche, las calles de Detroit, San Diego y Atlanta tienen un nuevo amo. 
Saca del garaje tu mejor coche y prepárate para competir en frenéticas carreras 
nocturnas en la que la única regla es, sencillamente, llegar antes que los otros. 


I subgénero de las 
carreras callejeras 
va a sufrir una revolu- 
ción con la llegada de 
Midnight Club 3 Dub 
Edition. En él, los 
chicos de Rocks- 
tar van a mante- 
ner el plantea- 


miento de la serie (carreras nocturnas en la que la libertad de 
conducción es total), pero optimizándolo con bastantes nove- 
dades, como la presencia de vehículos reales o inabarcables 
opciones de tuning (con componentes también reales). 

ENCUENTRA ATAJOS Y EVITA OBSTÁCULOS 

En esta ocasión, las carreras se desarrollarán en 3 ciuda- 
des estadounidenses: Detroit, San Diego y Atlanta. En ellas 
tendremos total libertad para decidir por qué camino quere- 









Midnight Club 3 planteará frenéticas carreras nocturnas por las calles 
de tres ciudades, donde habrá tráfico real y, probablemente, policía. 



Encontraremos distintos tipos de vehículos agrupados en 7 categorías. 
Eso sí, en las carreras podrán participar vehículos de diferentes clases. 



Como en los dos juegos anteriores, tendremos la posibilidad de elegir 
el mejor camino para llegar el primero a todos los "puntos de control”. 


mos ir, aprovechando toda clase de saltos, atajos, etc., para 
ganar algo de ventaja sobre los rivales. Eso sí, al igual que 
ventajas, en nuestro camino también nos podremos encon- 
trar obstáculos como tráfico variable, atascos, trenes blo- 
queando pasos a nivel... Para ganar habrá que elegir el me- 
jor camino y, además, tener muchos reflejos. 

COCHES REALES Y MUY VARIADOS 

En cuanto a los coches, en Midnight Club 3 habrá más de 50 
vehículos reales, de marcas tan famosas como Pontiac, Lo- 
tus o Mercedes. Estarán agrupados en siete categorías: de- 
portivos, urbanos, motos... Además, los coches se deforma- 
rán con los daños, algo que no es nada habitual cuando los 
modelos son reales. Todos ellos serán altamente "tunea- 
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El control de las motos será una de las mejoras con respecto a MC2 , además 
de los coches reales y de una mayor facilidad para abrir las tres ciudades. 



bles”, ya que podremos alterar a nuestro antojo tanto en 
su estética como realizar todo tipo de mejoras en su rendi- 
miento. Y todos los componentes para "tunear” serán rea- 
les, de las marcas más conocidas. No en vano Rockstar ha 
contado con el asesoramiento de la revista estadounidense 
Dub (de ahí el subtítulo del juego), toda una autoridad en lo 
relativo a tendencias del motor y cultura de tuning. 

Si a todo esto le sumáis unos gráficos renovados (el mo- 
tor ha sido rediseñado) y una potente y variada banda sono- 
ra, tendréis un verdadero bombazo dentro de la velocidad. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN 7 ^ 


Después de haberlo probado, os aseguramos que colmará 
las expectativas de los fanáticos del motor más exigentes. 



Como podéis ver, el apartado gráfico será sublime. El motor gráfico se ha 
renovado para que disfrutemos de unas carreras aún más impresionantes. 


-»Tunea el coche 
de tus sueños 


En MC3 habrá 50 vehículos reales (co- 
ches, motos, vehículos “pesados” tipo 
Hummer, etc.). Podremos modificar a 
nuestro gusto tanto su aspecto exterior 
como su rendimiento con piezas reales. 



Habrá 50 coches para elegir, algunos tan 
"molones” como este espectacular Hummer. 



Podremos ponerles todo tipo de accesorios, 
como alerones, llantas, "spoilers”, etc. ,etc. 
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Así se jugará 


un shooter: armas de rayos, granadas inteligentes... Incluso, 
podremos manejar robots y vehículos de todo tipo para eli- 
minar a los cientos de inteligentes enemigos que nos espe- 
ran. Y es que las batallas serán un hervidero de disparos y 
explosiones, haciendo que la ambientación bélica sea uno de 
sus puntos fuertes. Así, Project Snowblind se presentará co- 
mo una experiencia única para los amantes de la acción. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN 


Un shooter que tendrá en sus rabiosos combates y gran 
ambientación, todo lo necesario para divertir de lo lindo. 


1. EN PRIMERA LINEA DE COMBATE 
La ambientación bélica será impresionante, 
así que en todo momento estaremos rodea- 
dos por explosiones, intenso fuego cruzado... 


dTe gustaría convertirte en nn supersoldado del futuro? 

Project Snowblind 


3. CON LA AYUDA DE VEHÍCULOS 
También podremos pilotar diferentes vehícu- 
los (robots, blindados, etc.) para hacer frente 
a las astutas y poderosas fuerzas enemigas. 


■ Compañía Eidos ■ Género Shoot’em up Subjetivo ■ Fecha prevista Marzo 


2. UN SOLDADO FUERA DE SERIE 
Nathan Frost, el soldado que controlaremos 
a lo largo del juego, ha sido modificado para 
que pueda ralentizar el tiempo, generar cam- 
pos de fuerza, obtener visión nocturna, etc. 


Gigantescos robots, soldados armados hasta los dientes... ¿qué peligro 
representan cuando puedes ralentizar el tiempo o incluso hacerte invisible? 


stamos en el año 2065 y un poderoso ejérci- 
to quiere apoderarse del mundo. Como no 
día ser de otra manera, tú serás el encar- 
gado de acabar contra esta amenaza me- 
tido en la piel de Nathan Frost, un soldado 
}ue ha sido modificado de tal manera que 
puede ralentizar el tiempo, ver en la os- 
< curidad, etc. Además de estas ha- 
bilidades, contaremos con una 
ingente cantidad de armas co- 
mo pocas veces hemos visto en 








Para participar sólo 
tienes que mandar un 
mensaje con la clave 
“GTAPLAY (espacio) 
tus datos personales”, 
y entrarás en el sorteo 
de 30 bandas sonoras 
con toda la música de 
GTA San Andreas (no 
a la venta en España). 
¿A qué esperas para 
hacerte con una? 


Para participar en este concurso sólo tienes que enviar 
un mensaje de texto desde tu móvil al número 5354, 
poniendo: gtaplay. 

1. - Coste máximo del mensaje: 0,90 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3 . - Se seleccionarán un total de 30 mensajes, y cada 

uno recibirá una banda sonora de GTA San Andreas 
inédita en España, compuesta por un total de 8 CDs. 

4 . - Los premios no serán canjeables por dinero. 


5 . - No se admitirán reclamaciones por pérdida del 

servicio de Correos. 

6. - Los nombres de los ganadores serán publicados en 

próximos números de la revista. 

7 . - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 

aceptación total de sus bases. Válido únicamente 
en territorio español. 

8. - Plazos de participación: del 16 de enero 

al 16 de febrero de 2005 


Le informamos que los datos de las personas 
ganadoras del concurso serán incorporados con fines 
mercantiles a un fichero del que es responsable 
HOBBYPRESS, S. A. 

Los listados de números de teléfonos móviles de las 
personas concursantes y no ganadoras de premios, 
serán destruidos después de la realización del 
pertinente sorteo. 


Playstation 2 
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Así se jugará 



1. LAS CHICAS SON GUERRERAS 
Un elenco de exuberantes chicas serán las 
protagonistas de este juego de lucha libre, 
que vendrá cargado de intensos combates. 



1. TÉCNICAS PARA DAR YTOMAR 
Todas las luchadoras contarán con gran nú- 
mero de movimientos típicos de la lucha li- 
bre. Además, habrá técnicas especiales que 
serán altamente letales para nuestras rivales. 



M Compañía Konami M Género Lucha M Fecha prevista Febrero 


No te dejes engañar por la extrema belleza de las protagonistas de este juego, 
porque ahí donde las ves, son unas auténticas fieras de la lucha libre. 


S i pensabas que la lucha libre sólo era cosa de tipos du- 
ros y "cachitas”, cambiarás de opinión cuando veas có- 
mo se las gastan las sensuales protagonistas de este juego. 
Y es que el espectacular plantel de luchadoras de /?/? (entre 
las que encontraremos personajes tan dispares como una 
enfermera o una bailarina) será capaz de realizar un gran 
número de técnicas de lucha libre en un buen puñado de mo- 
dos de juego, en los que incluso habrá peleas en el barro. 
Junto con los movimientos típicos del wrestling, cada lucha- 
dora contará con diversas técnicas especiales que resulta- 
rán letales para nuestras adversarias. 


Tampoco habrá que perder de vista el apartado gráfico, 
que promete ser una auténtica delicia para la vista, ya que 
cada una de las luchadoras ha sido modelada con especial 
cuidado para que su aspecto sea lo más realista posible. Por 
todo ello, Rumble Roses , el primer juego de lucha que sólo 
contará con personajes femeninos, puede convertirse en 
una fresca propuesta dentro del género. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN 


Un original juego de lucha libre, cuyo mayor aliciente 
será ver en acción a sus explosivas luchadoras. 


3. PELEAS SIN DESCANSO 
El juego contará con un buen puñado de mo- 
dos de juego (Historia, Versus, etc.) en los 
que incluso veremos luchas en el barro. 


Bienvenido al lado más sensual de la lucha libre 

Rumble Roses 









Realising possibilities 


Conviértete en un “as” del combate aéreo 


Ace Combat 


Squadron 

Leader 


■ Compañía Namco ■ Género Simulador de vuelo ■ Fecha prevista Febrero 

Si siempre has soñado con pilotar aviones de combate, con 
este simulador podrás hacerlo desde la comodidad del sillón. 


La experiencia del 
sonido envolvente 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Una saga mítica de la simulación regresará con inte- 
resantes novedades y vibrantes batallas aéreas. 


Wardog 2. roger 


límj 
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La nueva entrega de esta conocida saga de simuladores de vuelo, nos pondrá a los mandos de una gran 
cantidad de aviones reales en misiones de todo tipo: combates aéreos, ataque a objetivos terrestres... 
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A unque los simuladores de vuelo se prodigan poco en PS2, los aficionados al 
género se alegrarán al saber que en breve podrán disfrutar de la quinta en- 
trega de la emblemática saga ¿Ice Combat. Como ya es habitual en la serie, podre- 
mos pilotar una buena cantidad de aviones reales en toda clase de misiones, en 
las que tendremos que destruir objetivos aéreos o terrestres, escoltar a otros 
aviones, etc. Muchos serán los peligros que habrá que superar y por ello contare- 
mos con la ayuda de otros pilotos, la gran novedad del juego, a los que podremos 
dar sencillas órdenes para salir "airosos” de las situaciones más complicadas. 

Por otra parte, aunque el juego apostará claramente por la simulación, los más no 
vatos en estas lides podrán adaptar el control para hacerlo más asequible. Así 
cualquier tipo de jugador podrá disfrutar de un gran título que, ade- 
más de un contar con un renovado aparta- 
do gráfico, promete mante- " 
nertoda la jugabilidad de 
entregas anteriores. 


Rimax I.F. Real 5.1. 

Sistema de auriculares inalámbricos analógicos, que 

incorporan la tecnología 5.1 la cuál crea un campo de 

sonido envolvente que le proporciona una sensación 

equivalente a la de estar en una sala de cine. 

• Incorpora dos entradas de línea y una entrada digital 
que permiten seleccionar varias fuentes de audio. 

■ Transmisión omnidireccíonal por infrarrojos a una 
distancia de hasta 12 metros. 

■ Posibilidad de utilizar un receptor para múltiples 
auriculares con un solo transmisor. 

• El transmisor incorpora un cargador de pilas para 
recargar las pilas de los auriculares. 

• Tres conmutadores de selección de la entrada del audio 
para seleccionar la mejor calidad de sonido posible. 

• Apagado automático transcurridos 30 segundos sin 






Rimax I.F.5.1. 

Sistema de auriculares inalámbricospor IRDA.que 
incorpora una tecnología capaz de recrear el efecto 




• Transmisión omnidireccional por infrarrojos a una 
distancia de hasta 9 metros. 

• Posibilidad de utilizar un receptor para múltiples 
auriculares con un solo transmisor. 

• Compatible con: DVD, VCD, CD, TV o Consola de 
videojuegos. 
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IOS + VENDIDOS 


(N) i. Harry Potter fipfi 

y el prisionero de Azkaban f; (% 

■ Género: Av en turas M||j 

■ Dist rib uidora: War ner nM 

■ Precio: 25 € 

(N) 2^EI Retomo del Rey Ed. Ext. 
(t) 3. Shrek 2 


(N) 4. Ocean’s^leven 

(N) 5. El Rey Ar tu ro Ed. Extendida 

(t) 6 . Él Retorno del Rey 

(40 7. La Vida d e Bria n 

OSO 8. Garfield La Película 

(N) 9. Los Lunnis en la t ierra de los cu entos 

(N) 10. Zafarrancho en el rancho 


IOS + ALQUILADOS 


(N) i. El Retorno 
del Rey Ed. Ext. 

■ Género: Fantasía 


I Di tribuid >ra: Columbia 


(N) 2. Caza dores de me ntes 
(N) 3. Spartan 


(N) 4 . L as Cró nicas d e Riddick 

(N) 5Jjlarry Potter yel p.de Azkaban 

(40 6. Yo, Robot 

(N) 7. Garfield La Película 

(40 8/Troya 

(40 9. S pid er-Man 2 

(N) 10. Chicas malas 


Listas cortesía de * 


NUESTROS FAVORITOS 


(=)1. El Retorno 
del Rey Ed. Col. 

■ Géner o: Fantas ía 

■ Distr ib uidora: C ol umbia 

■ Precio: 60 € 



(=) 2. Star Wars Trilogía 
(=) 3 . Las Dos Torres Ed . Col. 
(=)4. La Comunidad de[ Anillo Ed. Col. 
( 40 5. Sp i der-Man 2 Ed. Col. 

(N)6. H arry Potter y el R d e Azkaban 
(t) 7. Kill Bill Volumen 1 


(40 8. El nombre d e la Rosa Ed. Esp. 
(*) 9. Shrek 2 Ed. Col. 


(4.) 10. Ultímate Matrix Collection 




■ El Universo en manos de un antihéroe 

JBUST 


L a amenaza de los diabólicos Ne- 
cróferos, una raza de conquista- 
dores que someten o destruyen 
todos los planetas que encuentran, lle- 
ga desde los confines del Universo has 
ta nosotros. Riddick, el mercenario an- 
tihéroe que huye de todos los que han 
puesto precio a su cabeza y que solo 
quiere ser olvidado, se convertirá acci- 


dentalmente en el último baluarte ca- 
paz de hacer frente a esta amenaza y li- 
brar al Universo de su presencia. Pero 
la pregunta no es si podrá conseguirlo, 
la pregunta es ¿querrá Riddick hacer- 
lo? Después de todo, todo el mundo le 
persigue con un fin: matarle. 

■ Efectos especiales y secuen- 
cias de acción increíbles. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor 

Extras 

Universal 

' *Guia virtual de laj 

Precio: 18 € 

i Crónicas de Riddick 

Discos 1 

¡ • Diario de a bordo de 

Idiomas 

Toomhs 

•Dolby Digital 51 

j • Riddick, información 

Español, Inglés, 

! privilegiada 

Subtítulos 

' ‘Efectos visuales 

• Español, Inglés, 

i • Demo del juego 

Portugués 

1 paraX-Bo* 


■ PELÍCULA: £ ¡ ■ EXTRAS: £ 



■ Un nuevo misterio para el detective Niemans 

ios Ríos de Color Púrpura 2 


Unos misteriosos monjes dotados de fuerza so- 
brehumana están dejando un reguero de cadáve- 
res aparentemente sin relación alguna. Sin em- 
bargo, para el detective francés 
Niemans todo va cobrando sen- 
tido cuando descubre que to- 
das las víctimas se llaman y tie- 
nen la misma profesión que los 
apóstoles cristianos... 

■ Suspense e intriga para 
una película que engancha 
desde el principio. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor: Sav 

Extras 

Precio: 21^ 

•Los cadáveies 

Discos: 2 

• las armas de fuego 

Idiomas: 

i • Fotografía 

• Dolbv Digital 5 1 

- Diseño de sonido 

Español, Ingles, 

• Decurados 

Catalan 

•Ficha técnica y 

Subtítulos 

artística 

• Español, Ingles, 


Catalán 


■ PELÍCULA B 

■ EXTRAS B 



■ Hay fantasmas que nunca descansan en paz 

La Maldición 2 


Un programa deTV sobre "La casa encantada”, 
investiga el asesinato varios años antes de una 
mujer que murió en su casa.Toshio, su hijo de 
seis años, desapareció sin de- 
jar rastro. Desde entonces, 
las familias que han vivido en 
la casa han desaparecido o 
muerto. Cuando el equipo vi- 
site la casa, descubrirán que 
los espíritus siguen allí... 

■ Igual de terrorífica 
que la primera. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor: SAV 

Extras 

Precio: Disponible 

•Mentís interactivos 

solo en alquiler 

•Acceso directo a 

Discos. 1 

escenas 

Idiomas 

• Ficha artística 

• Dolby Digital 5.1, DTS 

• Fie ha técnica 

Español, Japones 

•El director 

Subtítulos 

•Tráiler 

• Español 


■ PELÍCULA B 

■ EXTRAS £ 



















Huevos 

de Pasma 

(Los Exiras Ocultos) 

Los Huevos de Pascua son en los DVD 
lo que los Trucos en los videojuegos. 
Es decir, extras ocultos que sólo se 
descubren haciendo alguna maniobra 
especial. En esta sección podréis 
descubrir los más interesantes. 

EL SEÑOR DE LOS ANUOS: 
EL RETORNO DEL REY 


ENTREVISTA FALSA: 

En el disco 1 de la película, ve a Selección 
de Escenas y ponte en la última página A 
continuación, baja con el mando hasta la 
última y vuelve a bajar de nuevo. Verás có* 
mo se ilumina un anillo en la parte inferior 
que hasta el momento permanecía mvisi* 
ble. Pulsa OK y veras un vídeo con una pe- 
queña broma que sus compañeros de re- 
parto le gastaron a Elijah Wood, que da 
vida a Frodo en la trilogía 


HABLANDO DE SECUELAS: 

Si vas ahora al disco 2 de la película, dirí- 
gete de nuevo al menú de Selección de Es- 
cenas y ponte en la última página A conti- 
nuación, baja con el mando hasta la última 
y vuelve a bajar de nuevo. Verás cómo se 
ilumina un anillo en la parte inferior que 
hasta el momento permanecía invisible. 
Pulsa OK y verás un vídeo correspondiente 
a los MTV Movie Awards del año pasado en 
el que Ben Stiller y VinceVaughn interpre- 
tan a dos productores que quieren conven- 
cer a Peter Jackson, el director de la trilo- 
gía. para hacer una secuela. Ambos vídeos 
están en inglés con subtítulos en español. 


■ Un asesino jugando al gato y al ratón. 

Cazadores de mentes 

En una isla remota, el FBI tiene un progrrama de entrenamiento para su división 
de analistas de perfiles psicológicos. Pero la prueba será demasiado real y terro- 
rífica, ya que entre ellos hay un asesino frío y calculador que va tendiendo tram- 
pas a todos los miembros del grupo para cazarlos uno a uno. ¿Pero quién es el 
asesino? ¿O hay alguien más en la isla jugando con ellos? En una carrera contra- 
rreloj tendrán que averiguar quién es el asesino antes de que acabe con todos. 

■ Película de suspense que va cautivando al espectador poco a 
poco y que te mantiene en el sillón hasta el final. 


CAZADORES 

oe MENTÉ^ 

m 


FICHA TÉCNICA 


Distribuidor 

Paramount 
Precio: 20 
Discos 1 
Idiomas 

•Dolby Digital 51 
Español 

• Dolby Digital 20 
Español, Inglér 


Subtftulos 

• Español 
Extras 

• Filmogiafíar 

• Galería fotográfica 

• Menú oculto ' La Breve 
historia del FBI'’ 

• Entrevistas 

• Escenas de rodaje 
-Tráiler 


PELÍCULA 


r 


EXTRAS B 


*jjj ¡ L 




■ Una gatita muy traviesa y juguetona. 

Catwoman 

Patience Phillips es una mujer que, atrapada en el lugar equivocado, es asesi- 
nada para mantener un oscuro secreto a salvo de los curiosos. Tras resucitar 
gracias a unas fuerzas misteriosas... no vuelve sola. Dotada de fuerza, agili- 
dad y unos sentidos muy agudos, ya no es sólo Patience, también es Catwo- 
man, una seductora criatura que buscará venganza entre los culpables. 

■ Subproducto que sale de los tebeos de Batman, pero que flojea 
un poco, a pesar de su exhuberante protagonista. 


FICHA TECNICA 


Distribuidor Warner 
Precio: 22 € 
Discos: 1 
Idiomas: 

• Dolby Digital 5 1 
Español, Ingles 

Subtítulos 

• Español, Inglés. 
Portugués, Inglés 
para sordos 


Extras 


PELICULA 


• Las múltiples caras 
| de Catwoman 
¡ • Documental sobre 
la realización 
| • Escena? adicionales 
, -Tráiler de cine 
•DVD-Rom 


B ■ EXTRAS B 


■ Los “jevis” más duros del cine español 

IS9/DISI 


■ Kit... ¡¡¡te necesito en mi DVD!!! 

El Coche Fantástico temporada i 


Isi y Disi son dos amiguetes de Leganés. Aunque 
pasa ya de los treinta, un día, Isi encuentra al 
amor de su vida: Vane. Guapa, simpática e inteli- 
gente, es la chica perfecta. 
Desde ese momento, su único 
objetivo será conquistar su co- 
razón, con la ayuda de Disi. Pa- 
ra ello, los dos amigos se ve- 
rán metidos en más de un lío. 
■ Comedia al uso muy irre- 
verente que gustará sobre 
todo a los “jevis”. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor: Warner 

Extras 

Precio: 19,99 € 

•Trailet 

Discos: 2 

• Cómo se hizo 

Idiomas 

■ Los mejores 

- Dolby Digital 5 1 

| momentos del rodaje 

Español, Ingles Dolby 

• Imágenes del rodaje 

Digital 2.0 Español 

! -Videoclips "Highway 

Subtítulos: 

to Hell y La Chica 

• Inglés 

de la 4* Fila” 
■Mamá ¿SoyJevi? 

■ PELÍCULA B 

■ EXTRAS B 


Más de un aficionado talludito recordará las 
aventuras de Michael Knight y de su coche 
K.I.T.T. Ahora podrán hacer- 
se con la primera tempora- 
da de la serie, en cuyos 21 
episodios vivirán aventuras 
a bordo de un coche inteli- 
gente capaz de las más 
asombrosas proezas. 

■ El precio es algo ele- 
vado, pero los fans nos- 
tálgicos lo perdonarán. 


■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor: 

Extras: 

Universal 

• El coche fantástico 

Precio: t>0 € 

2000 LA SECUELA 

Discos: 8 

• Knight mueve 

Idiomas: 

- Los sonidos de Knight 

• Dolby Digital 2 0 

, • El Coche Fantástico 

Español, Inglés 

bajo H capó 

Subtítulos: 

- Galería de fotos 

• Español, Inylér 

• Manual del propietario 
de KIT. T._ 

■ PELÍCULA B 

■ EXTRAS: 0 
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¡¡Sorteamos 15 Megos para PS2 
Cali ol Duty Finest Hourü 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 5354! 

Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5354 escribiendo: 

“play73 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. Podrás ganar uno de los 15 Cali of Duty 
Finest Hour para PS2 que Activision y Play2Manía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 


BUSCA LOS ERRORES 

EN TIEMPOS DE GUERRA ES IMPOSIBLE BAJAR LA 
GUARDIA, y menos ante estas dos imágenes, pues entre ellas 
hay 10 diferencias. Descúbrelas y ¡¡¡la victoria es tuya!!! 



PASATIEMPO CONCURSO 


¿DE QUÉ VA ESTE JUEGO? 

LLEGÓ LA HORA DE LA VERDAD, y de que te lleves 
a casa el premio. Dinos a qué grupo de estos tres que 
definen cada uno un estilo consolero meterías el juego que 
nos ocupa. ¡La gloria será tuya! 



SOLUCIÓN: □ 


HUMOR 



SOPA DE LETRAS 


ADENTRÉMONOS EN EL CAMPO DE BATALLA PARA DESCUBRIR EN NUESTRA 
SOPA DE LETRAS los nombres de doce juegos de acción bélica para Playstation 2. 

¡Toda una misión que sólo los valientes y audaces como tú podrán cumplir! 
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Nombri s a rncontrar: Delta Forcé, Killzone, Medal of Honor, Sniper Elite, Vietcong Purple Haze, 

Conflict Vietnam, Front Mission Online, La Gran Evasión, Socom, Brothers in Arms, CT Special Forces, Shellshock. 


BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS” 

Para participar en este concurso sólo tienes que enviar 
un mensaje de texto al número 5354 desde tu móvil poniendo: 
play73 respuesta correcta tus datos personales. Por ejemplo, si crees 
que la respuesta correcta es la B, deberías mandar el siguiente mensaje: 
play'3 b Arturo López López Plaza Doctor Laguna 67, 7A CP 28001 Madrid. 

1. - Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodaíone y Amena. 

3. - Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. - No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 


5. - Los nombres de los ganadores serán publicados en 
pro -irnos números de la revista. 

6. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7. - Plazos de participación: del 16 de enero al 16 de febrero de 2005. 

le informamos que los ditos de las personas ganadoras del concurso serán incorporados 
con fm«>s mercantiles a un fichero del que es responsable H08BYPRESS, S. A. Los listados 
ti números de teléfonos móviles de I n personas concursantes y no ganadoras de 
premios, seián destruidos d - pues de la re •litación del pertinente sorteo. 








Action Stick es un nuevo mnndo compatible con Play 3 
Play Station 2, XBOX y PC (estos dos últimos mediante un adapta 
que funciona mediante unos sensores que detecten los movimientos 
corporales, sustituyendo así al tradición* ‘ 

Funciona con todos los juegos de lucha o de ritmo, combinando 
así diversión y ejercicio físico. Gracias a Action Stick todos t 
juegos serán mucho más realistas, ya que controlarás a tus pers 
favoritos con tus propios movimientos, puñetazos, patadas 
desplazamientos horizontales y verticales 

¡¡DESCUBRE EL VERDADERO POTENCIAL 
DE TU PS2 CON ACTION STICK»! 


Action 

Stick 


www.montatupc.com 
91 181 03 62 


Oferta Especial 
de Lanzamiento 


PS2 Slim + Action Stick 
1*** * 219,55 € 


PS2 Slim + Action Stick + Tekken4 


242,55 € 


600 


400 


200 


100 


SWMMMG JOGGING A-SDCK 


Kcal/mlr 


^ ^ ^ 


HAZ EJERCICIO 
MIENTRAS DISFRUTAS 
CON TUS JUEGOS PREFERIDOS 


Jugando con Action Stick quemaras 600 calorías 
por hora, afra que supera otras actividades 
como correr, nadar Será tu compañero 
para que hagas ejercicio físico mientras 
te diviertes con tus juegos favoritos 


PlayStation.d 


Precios i\AA no tnchflfco OtfU váida ugir ooodoont vipsm — 








especiaustas an viüea juEgms 
WWW.GAME5HDP.ES 


80 ENVIO A DOMICILIO O CLUB DEL CAMBIO 
$ COMPRAVENTA USADOS ", JUEGOS EN RED 


c/Villa de Negreira, 21 • Bajo • 15010 A CORUÑA S8 $ 
3 881 914 586 email: acoruna@gameshop.es (} 


c/Plaza San Antón. 2 - 01001 VITORIA -GASTEIZ 88 $ 
“3 945 120 927 email vitoria@gameshop.es (j 




c/Pérez Galdós, 36 • 02003 ALBACETE SS $ 
3 967 50 72 69 email albacete@gameshop.es f j 


c/Nueva, 47 ■ 02002 ALBACETE B8 $ 
* 967 61 03 08/967 19 31 58 email comefciai@gameshop.es O 


c/Melchor de Macanaz, 36 • 02400 HELLÍN S3 $ 
3 967 17 6162 O 


c/Corredera, 50 • 02640 ALMANSA 83 
3 967 34 04 20 

mmm 


s 

ismois 

SEMEfiiPBÍ 

MmÉim'. 
3 IMMm 


c/Alicante, 94 - "C.C. SAN VICENTE" L-28 A 88 $ 
03690 SAN VICENTE DEL RASPEIG (ALICANTE) O 


c/Pedro Callejo Alonso, S/N - 06004 BADAJOZ ffi! $ 
3 924 25 22 1 2 email badajoi@gameshop.es O 


c/Santiago Rusiñol 31 BAJOS - 08870 SITGES S3 $ 
3 93 894 20 01 (} 


c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720 88 $ 
VILAFRANCA DEL PENEDES 3 93 892 33 22 () 


Boulevard Diana, Escolapis, 12 Rambla Principal • 08800 88 $ 
VI LAN OVA I LA GELTRU 3 93 814 38 99 emajl vHanova@gameshop.es . ' fj 


mm 


c/Benjumeda, 18 11003 CADIZ 88 $ 
3 956 22 04 00 email catf 2 @gameshop.es () 


Avda. Almirante León Herrero, S/N "C.C. SAN FERNANDO PLAZA" 88 $ 
11 100 SAN FERNANDO 3 956 59 16 68 (/ 


Mifil 


c/Juan XXIII, 1 • 39600 MALIANO - MURIEDAS í 
3 942 26 15 94 email santander@gameshop.es 


CORDOBA 


c/Llanete de San Agustín, 1 \ 
14900 LUCENA 3 957 51 52 74 


(giwsa 


c/Arabial frente Hipercor ■ 18004 GRANADA ES $ 
3 958 80 4128 () 


Mmmym 


Avenida Castilla, 18F • 19002 GUADALAJARA ES $ 
3 949 22 94 96 email guadalajara@gameshop.es (f 




c/Prim, 8 • 20006 D0N0STIASAN SEBASTIÁN 88 $ 
email: donostia@gameshop.es (} 


«j vm 

JB 
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IVl ALAGA 


c/Alcalde Manuel Reina • Edificio Irene III Bajo • 29700 VÉLEZ 
3 952 50 1 9 79 email vele 2 @gameshop.es 


c/Paseo de Linarejos, 1 I 
23700 LINARES 3 953 65 74 00 


c/Juan de Bethencourt, S/N "C.C. AULAGA" L-18 I 
35600 PUERTO DEL ROSARIO (FUERTEVENTURA) 3 928 546 122 


c/Antonio Valbuena, 1 • 24004 LEON I 
3 987 25 14 55 email leon@gameshop.es 


c/Trinitaris, 4 Bajo • 25001 LLEIDA i 
3 973 200 499 mKtkida@gameshop.es 


Cffl» 


c/Arquitecto Emilio Piñero, 10 - 30001 MURCIA I 
3 968 90 43 84 email murcia@gameshop.es 


c/Maestro Mora, 20 - 30510 YECLA l 
3 968 7 1 84 1 7 email yecld@gameshop.es 


Avda. de La Constitución, 79 • 30870 MAZARRÓN ' 
Avda. La Costa Cálida, 57 • 30860 PUERTO MAZARRÓN ‘ 


QSOFJ 

KE9H 

«11 


c/Mare Molas, 25 BAJO • 43202 REUS ES $ 
3 977 33 83 42 O 


c/Mónaco, 8 • Edificio Marte • 38650 LOS CRISTIANOS ES $ 
AR0NA (TENERIFE) 3 922 75 30 52 email tenerife@gameshop.es • 


jUB’ 

I MTiLurr 


c/Cervantes, 4 BAJO • 45600 TALAVERA DE LA REINA ES $ 
3 925 81 66 94 email taiavera@gameshop.es {) 


VIZCAYA 


c/General Eraso, 8 - 48014 DEUST0 - BILBAO ES $ 
3 94 447 87 75 email biibao@gameshop.es () 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: TODAS LAS NOVEDADES EN 

P/»\ n nij 1 □ n irn VIDEOJUEGOS Y ACCESORIO. 

K LJ U D / I 3 u | 3 Q PARA CONSOLAS EN TU TIEND 

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) GameSHOP MÁS CERCANA 


PSTWO +DUALSHOCK 2 NEED F0R SPEED UN0ERGR0UND 2 + VOLANTE SPEEDSTER 3 




ACE C0MBAT5 


RESERVA 

^6.95? 


Playstation 2 


CALL 0F DUTY F1NEST H0UR 


Playstation 2 - ¡ 

B— B fd 


«JALl'DUrT 



CHAMP10NS 0F N0RRATH 



HOKRATir 



DRAGON BALLZ BUD0KAI 3 



KILLZ0NE 



K0F MAXIMUM IMPACT 




MIDNIGHT CLUB3DUB EDITI0N 


CAPCOM FIGHTING JAM CRASH TW1NSANITY 


DEVIL MAY CRY 3 



ASTR0B0Y 



ATARI ANTHOLOGY 


BL00D WILL TELL BURN0UT 3 TAKED0WN 



SI „ £ Á T ff^ l ^ T£í,ESAI10 NUESTRA RED DE FRANQUICIAS INFÓRMATE EN EL TELÉFONí 
967 193 158, EN EL FAX 967 193 39 1 O EN EL E-MAIL F R AN QU I C I A S § G A M E S H O P . E S 



















GRAN TURISMO 4 


Play5tation 2 haztu 

mm 


GRA N TURISMO 4 


DEATHBY DEGREES 


Playstation 2 HAZTU 


Playstation 2 HAZTlJ 

PLAYEO M 


SHAOOWS OF RQME 


- - ^ 


fnaySttcTg • 


»• •< 


29.95C 


láeJ 


f^yStatlon.2 * 

c r 


VENTA Y DISTRIBUCIÓN DE VIDEO JUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS PARA TIENDAS ESPECIALIZADAS, JUGUETERIAS Y VIDEOCLUBS EN TODA ESPAÑA 


PRO EVOLUTION SOCCER 4 


PIFA FÜ018AU. 2005 


GHOST «eco* 2 


SülDfcN m ROGUE AGENT GUUJY GEAR X2 RELOAD 


ESPN NBA 2K5 


PLAYBOY THE MANSION 


PRINCE OF PERSIA2 


GTASAN ANDREAS 


SUIKODEN IV 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE 


DUFú MASTERS ESPN NFL 2Kb 


ESPN HML2K5 


EYETOY CHAT 


OUTLAW GOLF 2 


TFi.’Ü.PUfiSUrr LQ5UR82 


METAL SLUG3 


NBA STREET Y3 


NFL STREET 2 


•’* ^MS FORT • 


1ARC4 


TON* HAWK lAüLR 2 


TOTAL CUJI MANAGER 06 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 

®BG7 193 158 

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) 


Playstation 2 
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Si quieres estar al tanto de las últimas 
noticias y lanzamientos relacionados ¿ 

con PS2, no puedes perderte el próximo m 
número de Play2Manía: estará repleto flj 

de interesantes contenidos. * ' 

-HUMEDADES 

No te pierdas nuestros completos análisis de títulos ^ 
tan esperados como The Punisher ¿ Constantine, ESPN 
NBA 2k5, CT Special Forces, NBA Street Vol. 3... Á 

-►GUÍAS Y TRUCOS J 

No te pierdas nuestra sección de trucos y guías. 

El mes que viene, todas las estrategias para 
Killzone, Los Urbzy Mercenarios. 
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¿ El esperado regreso de ''Solid Snake” está muy cerca, y el 
/ mes que i lene dareros cuenta de ia aventura completa... 
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Real Sociedagfll 
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Amunt Valencia 
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A por ellos 

We are the champions 
RCD Espanyol 
No soy un Bastritboy 
Valió la pena 
Pastillas de freno 
Precisamente ahora 
Con la luna llena 
Hablando en plata 
Angel malherido 
Nada valgo sin tu amor 
Molinos ae viento 
Buleria 
La rueca 

Una foto en blanco v ne 

La costa del silencio 


Dale don dale 
Barcelona 


Jenova 

Lets get ¡t started 
South Park Cvv 
Zelda 
Hikari 

Kingdom Hearts Sy 

Somewhere I belong 

Magalenha 

Fresh 

Giulia 

Duele el amor 
Dr Knockboot 
Enjoy the silence 
Praise You 
Jammin 

Eyes of the truth (Matrix) 


El Exorcista 


Kill Bill - Silbido 


Cara al sol 
Real Madrid 
Misión Imposible 
Darth Vader M. imperial 
Dragostea din tei 
El señor de los anillos 
Fraggle Rock 
Athletic De Bilbao 
Telefono antiguo 
Himno de España 
La Pantera rosa 
Fiesta Pagana 
Obsesión 

Noches de bohemia 
Asturias 

El bueno, el feo, m alo 

Antes muerta que sencilla 

Baila morena 
Con mis manos 
Just lose it 
Me derrumbo 
Lose my breath 
Ahora quien 
Trozos de cristal 
Flores en el cielo 


Camina y ven 


Super Mario Brothers 
Resident Evil 2 
Divina de la Muerte 
May it be 
Head cha la 
Eternity 

Zankoku na tenshi no thesis 

Heidi 
Cocacola 
Turn me on 
Estas despedido 

La chica de la habitación de al lado 
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ENVIA JUECOS49 + espacio + 
CATEGORÍA deseada al 7494 


o llama al teléfono 


ENVÍA tí' 
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806 41 69 90 


77248 Fresrta 

77271 Hablando aleman 

77274 Soy una amargá 
77276 Estoy harta 

77275 Soy como la Pantoja 
77278 Electricista 

77262 Bebe balbuceando 
77250 Mr Dj 

77257 Manolo cabeza webo 

77263 Reloj BigBen 
77256 Uuuqueeseto? 

77249 Fresita 

77261 Patito de goma 
77269 Chinto ven aqui Te n 


X 83258 
K 84855 


TORRENTE Torrente 

77123 Que alguien me coja! foto 

POCHOLO Pocholo 

BORIS Boris 

77148 Te llama la guardia civil enqu» 

risa Carcajada Hombro non» 

77196 Tienes un mensaje nuevo Fmo 

77143 Descuelga cobarde Chqwto deu cabaúí 

papuchi Papuchi 

77176 Españoles Franco ha muerto Fmo 

77166 Doctor Maligno AuanPwwn 

771 21 Es tu jefe no lo cojas foto 

77178 Cuñaaaaao Brea» 

77122 Hola, hay alguien? foto 

77339 Tienes un mensaje nuevooo owm» 

77243 Del pita del AnjnooCoeacoto 

77177 Se me escucha o no? foto 

77281 Cógete que es tu camello Tammo 

77128 Vaatiavaa simcron 

77116 R2D2 SarWM 

77301 tevoyadardosyoyas cnuosvoy» 

77289 Cógete misterdj! Par** «Puerto Reo 

2145 Nosoyunbastntboy Ju.»**» 

77317 Rming nniiitng Graoow 

77194 Aqui llega torrente tootot 

77287 Coge el telefono que esta sonando 

771 88 Ananca llevo manos libres! foto 

77299 Cógete Jesús que es tu cuñaaao 

77222 Pedos y eruptos dmsmo 

77320 Esta noche vamos de fiesta Pa**> 

77152 Ring ring con voz p<wcn« 

77253 Soy el puto móvil m»í 

77310 Aire JoobMor» 

77146 Fuego en la pradera Chqu» 

771 74 Eres muy mato van &ui 
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LEFONO ANTIGUO 


'00/ Orgasmo 


77259 Esta sonando mi telefono 
77048 Sirena de policía 
77045 Harley Davidson 
77119 Bebe gracioso 
77091 Risa de Thriller 
77052 Erupto bruto 
77063 Burro 

77223 Formula 1 

RARO Raro, raro, raro 

77000 20th Century Fox 
77002 Grito de Tarcan 
77068 Chimpace excitado 
77151 Imitando sonido móvil 
cristal Cristal que se rompe 
77105 Toque militar 

77224 El bueno, el malo y el feo 
77058 Pedo 

77029 Gong 
77036 Tormenta 
77038 Pistola 9 mm 

77225 Tonos rítmicos 
77117 Música del No-do 
77093 Lobo 
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1281 PRINCC OF PER1IA 1601 CASOL AUJTAR 

Lai arenal del tiempo 1270 STRIP POKER II 

1090 REAL FOOTBALL 2004 1832 FATAL FORCE 

1552 BMW I CHALLENGE 1094 PANDORA TOMORROW 

1091 BLOCK BREAKER DE LUXE 1009 RAVMAN BOWUNC 

1 SOS GEMIAN 1510 UNDERCOVER BABES 

1018 RAVMAN 3 1707 AUENS 

1554 EXPEDIENTE X 1285 XFREECELL AMANDA 

1005 PRINCE OF PERSIA 1508 CHICKS WITH BRICKS 

1542 SEXBOMB 1415 SOLITARIO REAL 

1600 CARLOS SAINZ 1217 CHESS 

1251 BAMM 1088 XIII 

1084 SPUNTERCELL 1229 CONNECT FOUR 

1262 HOTSHOT 1020 DESAILLV PRO SOCCER 


BUSCAJUEGOS 


1560 SACRED 
1014 SPEED DEVILS 
1259 CIRLSSUDER 
1010 RAVMAN GOLF 
1089 SPUNTERCELL 
Extended Opi 
1256 EROTIC INVADERS 
1526 PLASMA INFERNO 
1092 SEXV POCKER 2004 
1409 BITRIX 
1298 JETSKIVENICE 
1536 NAUCHTV 
Boyt Poker 

1288 CARFIELD BOUBLE 


1410 TRAGACOCOS 
1S5S PAMELA ANOERSON 
1272 BLOCKS 
1011 SIBERIAN STRIKE 
1 709 DRIX/SR 
1267 STRIP PONER I 
1013 SOLTTAIRE 
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ELIGE TU CAMINO DE LA VICTORIA A TRAVÉS DE 
LAS CALLES DE ATLANTA, SAN DIEGO V DETROIT. 


COMPITE O PASEA CON LOS VEHÍCULOS REALES MÁS 
ALUCINANTES... DEPORTIVOS, COCHES TUNNEADOS, 
choppers, MOTOS DE CARRETERA, PROTOTIPOS, 
MUSCLES Y COCHES DE LUJO. 


PERSONALIZA TU MÁQUINA Y COMPITE ON UNE 
CONTRA HASTA 7 OPONENTES EN UN RANGO DE 
NUEVOS MODOS DE COMPETICIÓN. 
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